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Sur la grille de depart, II fait 1000 fois 
fa course dans sa fete... Maintenant a vous 
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Une qualite d 'image et de 
son exceptionnelle. 

Des conditions de course 
">a - rea/isfes. 



u'a 4 en 

Une grande diversite de modes 
dejeueld 'options. 

9 cameras et angles de vue 
differents dont certains inedits. 
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GROLIER INTERACTIVE 



Dans I'univers legendaire d'ICARUS, vous serez eonfronte aux 

nombreux die ux ma lefi ques q ue vous reserve Ercanet. le maftre 

supreme des tenebres. En tant que Droiyan, vous disposez 

pour vous defendre de diverses strategies ingenieuses, 

d'armes sophistiquees et de magies celestes. 

Ttansfbrmez-vous en dieu 

A et sauvez le monde humain 

et ses antes innocentes 

pour que Justice sort faite. 




CROSS 



I COMMUNICATION 



If fTi 



LA LEGENDE CONTINUE. _ 

DESORMAIS, LE MONDE EST ENTREVOS MAINS. 
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Une haute resolution graphique(640X480) 

Environnement totalement 3D 

Systeme devolution des competences pour 
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Apres avoir selectionne 
un affichage en 65536 
couleurs sous Windows 
95 (parce que c'est plus esthe- 
tique), lancez Gen4.exe a la 
radne du CD-ROM..., c'est 
parti ! Ciiquez maintenant sur 
«Demos» pour acceder aux 
demos jouables et iancer leur 
installation. Precision impor- 
tante : s'il vous manque 
DirectX 5, n'oubliez pas de 
I'installer a partir du menu 
correspondant, et cela avant 
toute autre chose. Quant au 
CD-ROM Star General, voyez 
page 16. Les patches sont 
reunis dans le repertoire 
«Patches» situe a la racine du 
CD-ROM. La lecture du fichier 
Patches.txt, dans ce meme 
repertoire, vous permettra 
d'en obtenir la liste. ■ 



Ca lie marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne 
' :tournezpas. Telephor 
Jau0149 8S67 98po 



lomb Raider II 




Meur.&ss • Eem : astm/mntm • 
llers'm itm limitee : Am nimiix \i\M et 
Vesisei • Version SQmslsts : tiispoBiaie • 
CMff m : P98, 16 Mb, Wb85 • Plane sur le 
tissue Aur : Bet 1Mb- Imlffle ; Jisllsn 
SesiBsiailalion : sassimiBa re/rt/res 

Apres le Tibet, Lara Croft visite 
Venise ! Installed les deux demos, 
ouvrez ensuite un des deux 
repertoires ainsi crees puis 
double-cliquez sur Setup pour definir 
les parametres graphiques. 
LancezTomb2.exe. C'est parti ! 
L'interface ? Touches flechees pour 
les deplacements, 8arre espace pour 
passer en mode «tir», Ctrl pour 
tirer/s'accrocher, Alt pour 
sauter/nager, Echap pour I'inventaire 
(suivi de fleche bas pour 
sauvegarder/quitter). ■ 




V Editeur : Infogrames"* Genre :jeu de role • Version demo limitee :univers . 

* limite • Version complete :disponible" Configmini:P100, 16Mo,Win95» 

f ' Place sur le disque dur : 1 7 Mo • Executable : Hexplore Demo.exe • Desins- . 

) tallation : menu «Demarrer» 

' t Unjeu de r6le en francos edite par Infogrames et..., une bonne surprise ! 
i] Bonators, c'est vrai, saufaetreatteint d'une incurable cecite, on peut diffi- 
" cilement sepamerdevant les graphismes passablement grossiersdujeu..., 
: ceci dit, les quetes proposees sont plus interessantes que celles de Diablo et 
\ peuventetremeneesaplusieursjoueurs v/firese" 1 "' 
;"' possibles). Par ailleurs, ce qui ne gache rien, l'ii 

gonomie. Cette demo/tutorial vous la fera d' ailleurs decouvrir tout 
p_ proposantunedelicieusepetitebalade...,parmi unefouledemonstrL^.., 
■£■ sifs. Reste que si vous souhaitez absolument tout savoir, vous pouvez consul- 
•f. ter le Fichier readme.txt qui se trouve dans le repertoire du jeu. 




■'■ Editeur : Microsoft "Genre : course de 4x4* Version demo limitee : 

'■ uncircuit* Version complete : disponible • Config mini :P133, 16Mo ( 

l Win95, DirectX5 • Place sur le disque dur: 40 Mo* Executable: 

■.y Monsterx.exe* Desinstallation:menu«Demarrer» 

^ Si vous avez toujours reve de conduire un gros 4x4, vous pouvez desormais' ^ 

**• vous adonner auxjoiesdu tout terrain chez vous. sur votre PC..., sanspol-'.- 

f v luer Pair de nos belles montagnes ni ecraser des p'tites betes qui ne vous 

}' rien fait ! La demo lancee, choisissez un mode d'affichage dans le m 

\- « Options : graphics » (3Dfx toleree) puis ciiquez sur «Driver Check-in». Uti- , 

V. lisez ensuite les touches flechees gauche/droite pour orienter votre vehicule : 

[; et haut/bas pour accelerer/freiner. Voila. c'est tout. Pour le reste. « V » vous ' 

:.■ permettra de changer de vue camera et Tab de faire apparaftre le trace du cir- ] 

'.: cuit. Pardon ? Vous souhaitez en savoir un peu plus sur les controles 

>. Ehbien. vous n'avezqu'aconsulterle menu « Options : controls» ! 



Avertissement 



epilepsie ou d'avoir des pertes 
; conscience a la vue de certains 
_ _ " de stimulations lumineuses 
s. Ces personnes s'exposent a 
crises lorsqu'ellesjouenta 
tains jeux video comportant de 
.es stimulations, alors meme 
'elles n'ont pas d'antecedent 



presence de srimi 

; (crise ou perte de 



Les parents se i 
d'etre particulierement attentifs a 
leurs enfants lorsqu'ils jouent avec 
des jeux video. Si vous-meme ou 
e enfant presentez un 



troubles visuels, contraction • 

les, troubles de 



nentanee de conscience, c 
immediatement de jouer et 
consultez un medecin. 
Dans tous I 

si vous etes fatigue ou si i 
manquez de sommeil. i 
vous que vous jouez dans une 
piece bien edairee en moderant la 
' inosite de votre ecran. 

jeu video 

tible d'etre connecte a un 
an, jouez a bonne distance de 
ecran de television et aussi loin 



Addiction Pinball 

tAitesr : tl/MiersprBse * Eebfb : IlisBsr • 
Vbfsibb Asm limitee : m^ses missies tie jeu 
HerstoB sm0B : AlspsniBtE • Mis mm: 
P3B, IB MB, V/IB95 • PISEB SB? IE AiSSBE As? : 
5 Ms • heEBlasle: Sdpfcm* 
BEsiBstallatisB : sbwbssIsb nurture 

Retrouvez I'univers graphique 
et sonore des Worms dans un vrai 
flipper qui clignote de partout. 
Si, vous allez voir, c'est sympa..., 
en plus, l'interface esttres simple : 
touches F1 a F4 pour selectionner 
le nombre de joueurs, Shift gauche 
et droit pour actiortner les flippers et 
Alt/Barre espace/Alt Gr pour secouer 
frenetiquement la bete ... ■ 
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"Son realisme 3D et sa 

JOUABILITE NOUS FONT 
PENETRER DANS LA FERVEUR 
DES GRANDS STADES." 
Generation 4 

"ESSAI TRANSFORME...!" 
PCJeux 



"IMPRESSIONNANT et 

PARFAITEMENT REALISE." 

PCJeux 

"CODEMASTERS 

FRAPPE FORT." 

Generation 4 




BIENTOT DISPONIBLES 

A PRIX CANON 

129 F TTC * 
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www.codemasters.com 
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Metal Knight 98 

Uitsa? : KsiqtilSBft MmiBQiES • Sears: 
gesliaa/stratEgiE • Vd?sisB torn liatitee : 
shareware • Version ebib0b : Bisaaaible • 
EaatigiBiai:P9B, IB Ma, lliiaSS • Ptasa saris 
Hsbbe Bar : 4 Ma ■ txBEBtaalE : MstatBBm • 
BesiastailatiBa : ma iiBeraarren 

Un jeu de strategie en tour par tour 
jouable en solo et sur !e Net. 
Un fichier d'aide ainsi qu'un tutorial 
(en anglais) vous expliqueront 
le fonctionnement de ce jeu aux 
principes proches de ceux de 
Civilization, la dimension 
((evolution historique» en moins. ■ 



Unreal 



iBiisar : fif interactive * tew : aeiiaa ffl 
Version tonus Mites : sebbbbeb vitos • 
Versian mpHfc : alspmtte 




Sans doute le quake-like le plus 
attendu du moment ! Alors 
evidemment, cette demo tournante 
de Unreal ne vous permettra pas 
de satisfaire une curiosite ludique 6 
combien legitime, mais vous pourrez 
decouvrir quelques-uns des points 
forts de ce jeu : decors superbes 
(design, couleurs), animations 
des monstres hurlantes de verite 
et parfaite gestion des sources 
de lumiere. Bon, c'est vrai, cette video 
plein ecran est un peu terne au 
regard du jeu lui-meme. . ., mais on 
en prend plein les mirettes... et plein 
les ou'ies, la musique qui accompagne 
cette video donnant tres largement 
dans le decibel. ■ 

AstroRock 2000 

iBiteer : lagiEWare • BsmisiBBt'msp • 
Ve?siBB Bern limitse : saaramra • Versiaa 
EBBiplete: AiSBBBiiile • Esalis iBiai : 488/66, 
B Ma, VMS, BimtX ' Piece sar le disaae 
tor: 12 Ma • Meataiie : istraMk 2BBB 
Bbbibmb • Besiastallaliaa : SjBBt/SBBp?essiBB 
to amraaiBies 

Un jeu dans la lignee de Asteroid. 
Votre but ? Detruire les affreux qui 
envahissent lecran. Probleme : les 
controles definis par defaut sont peu 
confortables. Passez d'abord par 
« Configure» puis «Config Controls », 
dans le menu principal. ■ 




Jazz Jackrannit 2 

itiitEO? : P?bjeeI2 • Gea?e : jea tie alatES- 
taraies • Ve?sIbb ma MUeb : aa aiveaa ■ 
VsrsiaB EBRI0E : dispaBiBlE • EaBfigaiiai: 
P9B, IB Mb, Wa35, BirectH • Plato sa?te 
Hsbbb 6a? : 11 Mb • ixaBataala : Jaii2.EXE • 
Bssiastallatian : bibbb «Bsa\ar?B?)i 
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%}. Editeur : BMG/Zombie • Genre : simulation de combat • Version demo limi- 
fi- tee : une mission • Version complete : disponible • Config mini : P166, 16 
£ Mo, Win95, carte 3Dfx • Place sur le disque dur : 26 Mo • Executable : 
F,- spec3Dfx.exe • Desinstallation : menu «Demarrer» 



rsd'uhecarle3 



j, Une d6mo reservee aux detenleurs d'une carte 3Dt'x (le scandale) ! Apres avoir ■ 
tf selectionne" les deux soldats qui auront I'honneur de participer a la mission pro- . 
%£ pos^e, vous vous retrouvez au cceur de la zone ennemie, en pteine ohscurite. 
:£ Commencez par appuyer sur la louche «N» pour activer la vision dc nuit puis . 
fe deplacez vous en utilisant les touches flechees (A/Z pour se lever/s"accrou-.s 
]?£■ pirj. . ., vous ne tarderez pas a rencontrer des ennemis embusques. Utilisez alors"-" 
£' v les touches Ctrl pour tirer et/ou Bane espace pour envoyer une grenade a nag- [, 
£■ ' mentation. Pour detruire les camions ennemis, utilisez les charges expl 
|j" qui se Irouvent dans voire inventaire. Appuyez plusieurs fois sur « A » po». , 
fy: select ion ner, il vous suffira ensuite d'appuyer sur «Entree» pour deposer une \ 
ft! charge au pied d'un des deux camions. Definissez maintenanl un delai (avanl ■ 
£;■ explosion) a i'aidc des touches flechees gauche/droite. Faites a nouveau En- , 
g;' tree et eloignez-vous vile ! Bourn, non ? Appuyez maintenant sur F I pour ob- : 
£ : tenir la liste des autres controles de jeu. . . ■ 
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L Editeur : Psygnosis • Genre : course de F1 • Version demo limitee : deux cir- 
fc.' cuits* Version complete : disponible • Config mini :P1 33, 16 Mo, Win95* 
y" Place sur le disque dur: 71 Mo* Executable : F197C.exe* Desinstallation: 
ii; menu «Demarrer» 

t: 

l: y Altention, evitez de brusquer cette pauvre petite demo ! N'essayez pas dc 
5 ' zapper les scenes de presentation en appuyant trenetiquement sur Echap ou 
\tr sur la Bane espace, elle risquerait alors de vous infliger un enorme planta- 

' ge. Une demo susceptible, en quelque sorte ! Oubliez done ses petites sautes 
^_ d'humeur et soyez patient, d'autant que Formula One 97 est sans aucun dou- 
*t. te la simulation de Formule 1 la plus esthetique du marehe..., meme si elle 

' se montre partieulieremeni avare en sensations de vitesse ! Bon alors, apres 
JV lanccnient du jeu. choisissez entre le mode «Aicade» (Silverstone) et le mode 
{■l. «Grand Prix» (Melbourne). Quelque soit votre choix, les controles de jeu se- 

i- ront les memes : Q pour accelerer et les fleches gauche/droite pour oricnter 
jT" le vehicule. Vouspouvez egalement utiliser les touches I et 2 pour changer 
*?; d'angle de vue, Inser pour suivre les voitures concurrenles et Home (a droi- 

I te de la touche Inser) pour revenir aux commandes de votre vehicule. Inuti- 
^i- le de chercher une touche Turbo, il n'y en a pas. Dommage, on aurait aime 
a depasser Ies60km/heure... ■ 




Le retour du gentil lapin bondissant 
face aux vilaines tortues 
(sponsorisees par La Fontaine) ! 
Regardez d'abord la scene 
cinematique du debut. Sympa, non ? 
Bon, le menu principal apparait et, 
hop, c'est parti..., un jeu dont vous 
etes le lapin I Utilisez les touches 
flechees pour vous dinger, hop ! Shift 
pour courir, hop ! La barre espace 
pour tirer, hop ! Et Ctrl pour sauter, 
hooop ! Appuyez deux fois 
successivement sur Ctrl pour sauter 
plus haut, hop, hop ! ■ 



Dutwars 




fditEBr : MiErasBtt ■ 8 ears : mlim 38 • 
HersiBB torn iiiaiiee : tan Biissiaas • VsrsiBB 
EBiBBietE : SisBBBiaiE • EaatiB. taisi : P133, IB 
Mb, VHb35, 8i?EElK • Plane sb? Ib Hsbbe tor : 
41 Mb • [xbebIsbIe : mtrial.sus • 
BesiastaMiBa : suimssian repertoire 

Oumph ! Si vous souhaitez consulter 
ou reconfigurer I'interface, vous allez 
tomber devant une impressionnante 
liste de controles de jeu..., beaucoup 
trap ! Au debut done, contentez-vous 
d'utiliser la souris pour vous orienter 
et viser I'ennemi, les touches flechees 
pour vous deplacer, les touches 
1 a 6 pour choisir votre arme, Ctrl ou 
die gauche pour tirer, et barre espace 
ou die droit pour utiliser le jet pack. 
Dans un premier temps, cela 
suffira largement. . . ■ 
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CONTEST: 98 



"Faites avec les mains 
ce que vous avez toujours reve de Faire 
avec les pieds." 





'■-;-;■ 
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Rejoignez-moi pour d'extraordinaires parties de ballon... Avec 
Pro:Foot, vous allez vivre les vraies emotions des grands joueurs. 
Pro:Foot, sur PlayStation oil CD-Rom PC, c'est le pied ! 
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Juggernaut Corps 

Me8r:SBeBBerd'sWBriB\ae. • Genre: 
sM'miiB • VersiBH Seme limitee: sharewa- 
re * Verm complete : dispmitiie • 
SMs aim : P3B. fftt, Watt, BireetX • 
Plaee stir le disetie 6iir : 3? Mb ■ 
jwas.exe- BesinstaiiatiBB : 
SjBBt/SBpBressiBB Be nrames 



Si vous n'avez pas aime AstroRock 
2000, ce jeu ne vous plaira pas 
plus. . ., les principes de Juggernaut 
Corps sont exactement les memes I 
Pour I'interface, utilisez les touches 
flechees pour dinger votre vaisseau et 
Ctrl pour tirer. Vous save? tout. ■ 
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Mear ; Sell Vision • Gebee : action 3B • 
Version dBaia HibHee : 8m aiveasx • Ml 
euyftfe : ft e. • EbbUb stisi : 48S/GS. 8 Mb • 
Plaee sar le disaae Bar : 34 Me • Mealaele : 
lame • BemstallaliBB : saanressiaa 
reaBrlBtre 




Total Soccer 



■ Editeur : E.A./Microprose • Genre : strategie/action • Version demo limitee : 
options de jeu (tres) limitees • Version complete: fin juin • Config mini: 
P133 (avec 3Dfx) ou P166 (sans), 16 Mo, Win95, DirectX5 • Place sur 
ie disque dur : 48 Mo • Executable : lnterceptor.exe • Desinstallation : menu 
«Demarrer» 

Jusqii' a present, les «X-Com» donnaient plutot dans le wargame en tour par . 



MeBr:lridBBlateraelive • GeareiaiieBtBre 
• Versiaa Bern iitailee: shareware • VersiBB 
EBBiptete : tiisBBBiBie • EbbUb in'mi : ?WB. 
1G Mb, DM, BimtX5 • Plaee sar Is Sism 

tier: 58 Ms ■ UmMleiMm • 
BesiastattatiBB : HjsHt/Smt'sssisn 



sous..., deux i ........ ........... ...... ... 

amorce dans le precedent volet, la n'est pas 1' innovation la plus deroutante. 
Non, le plus stupefiant, c'est la dimension «action» de ce dernier X-Com, 

avec des phases d? fnmhatm Qnatiniix fnrnn Wino Pnmmanrlpr 1 Tne re.vnln- 

tion dont les autet 

permettra d'entrevoir que cette dimension dujeu. Apres le lancement de la 

mission proposee, attendez qu'on vous annonce une offensive alien et ae- 

ceptez le combat. Augmentez ensuite 1'echelle de temps a partirdes icones 

situes a droite de Tec 

commandes d'un vaisseau, race aux arrreux. vous n avez p; 



Un jeu d'aventure matine de jeu de 
role dans lequel vous incarnez un 
p'tit gars qui n'en veut (taper des 
gros monstres). Utilisez les touches 
flechees pour vous dinger, Ctrl pour 
attaquer, Barre espace pour examiner 
un objet ou discuter avec quelqu'un, 
Shift pour lancer un sort 
(apprentissage necessaire), Entree 
pour acceder a votre inventaire et la 
touche «6» (sur le clavier 
alphanumerique) pour obtenir un 
plan des lieux. That's all folks ! ■ 



Un jeu brutal truffe d'ennemis hyper- 
agressifs ! Apres installation dujeu, 
et si vous possedez une carte 
acceleratrice 3D, allez faire un tour 
dans le repertoire «Patches/Z.A.R.», 
sur ce meme CD-ROM. Quant a 
I'interface, utilisez la souris pour 
orienter vos tirs (die gauche pour 
tirer, droit pour utiliser le jet pack) 
et les touches Q/Z/D/S pour vous 
deplacer. Les touches A et E vous 
permettront de passer d'une arme a 
une autre. Consultez le fichier d'aide 
pour plus de precisions. ■ 




Mm : live Media « Gebee : ioetMl • 
VersiBB Betas Mites : bb matea ■ Verm earn- 
0a: IB, • GBBti8BiiBi:48B/1B0,1BMB, 
V/iaHS, BiffitX * Piaes sar le dise.Be dsr : 
4 Mb • IxdEBtaBle : Smbmb bb Seccer 
3BHBKB • BesiastallaliBB : AjBBi/SBBBrEssiBa 
deBragrames 

Un sympathique jeu de foot dans 
la lignee des premiers Kick Off. . ,, 
mais en 3D ! Consultez le fichier 
tsdemo.txt pour obtenir la liste des 
controles disponibles ou, apres 
lancement du jeu, passez par 
les menus « Controls » puis 
« Redefine Keys 1 ». ■ 



fc' L Editeur: Blue Byte* Genre :wargame 3D* Version demo limitee: une mis- 
gfj.'sion* Version complete : n. c. • Config mini : P90, 16 Mo, Win95* Placesur ' 
?*•' le disque dur : 30 Mo • Executable : lncMissionDemo.exe • Desinstallation: . 
JJV menu «Demarrcr» 

Stf; 

&:, Apres transfert des fichiers sur DD, procedez a l'installation en double-cli- 
% " quant sur IncMissionDemo (repertoire C i\Bluebyte \ IncTWMdemoY). Pas- . 
ip sez ensuite par le menu «Demarrer» pour lancer Incubation. Cliquez sur St£ 
?y Game puis sur Instant Action. Entrez votre pseudo, cliquez sur OK, puis Su. 
fc_ «Jungle», et encore sur OK. Cliquez sur Build Squad puis Recruit Unit. For- 
tj>. mez une troupe de neuf marines. Cliquez maintenant sur I'icdned'un mari-i- 
gj* ne. Nouvelle interface. Cliquez sur les fleches droite pour faire defiler les - 
sfV objets, Buy Item vous permettra d'emequiper le marine selectionne (utilisez '; 
fri. les fleches gauche pour faire defiler les marines). Faites Exit puis Deploy 
?i-_ Units pour commencer la mission. Disposez vos soldats puis cliquez sur ' 
\£'. l'icone «Next player» (jeu en tour par tour). Pour deplacer un soldat, cliquez 
fc,- (gauche) sur Tune des cases libres et, en maintenant la pression, selection- 
Mf nez une direction sur la rosace qui apparait alors. Un clic droit accqmpagpe , 
S> d'un deplacement souris fera scroller la vue. Pour tirer, cliquez directement '■ 
C3 surlacible. ■ 



ttiiffl : U. • Gsare : avEaiere • 
dBt8BiiiBitee:sEe8esvideB • Verstas 



La encore, comme pour Unreal, nous 
aurions prefere vous proposer une 
demo jouable de The X-Files. En 
attendant cet heureux evenement, et 
dans le seul but de vous faire saliver 
comme des fous, nous vous 
proposons de decouvrir la scene 
d'introduction de ce jeu d'aventure 
prevu pour juillet, une sequence dans 
laquelle on voit - 6 bonheur - Scully 
en chair et Mulder en os. Hens, et 
puis dans la foulee, nous vous avons 
meme joint la bande annonce du 
film. Dites, vous avez vu ? Ben oui, a 
la fin de la video, le logo X-Files n'est 
pas le meme que celui de fa serie 
televisee..., un changement qui sent 
le complot, non ? ■ 
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Sept races differentes, douze 
grosses missions doublees 
d'un editeur de scenarios, 
la possibilite de jouer en 
modem et reseau, deux 
niveaux de combat (terrestre 
et spatial), Star General est 
sans aucun doute le plus 
original et le plus riche des 
jeux de strategie en tour par 
tour..., pas moins ! Alors, 
il est vrai que ce wargame est 
entierement en anglais mais 
vous pourrez consulter son 
manuel (en francais) a partir 
de Tinterface Gen4 situee 
sur Tautre CD-ROM. 
Out' ! Quelques conseils 
quand meme : 

• Vous devez rapidement 
acheter de nouvelles unites 
terrestres (sur vos planetes) 
et spatiales (dans l'espace). 
Cliquez sur l'icone «Purchase 
unit » situee a droite de 
I'ecran puis faites votre 
shopping. Cliquez d'abord 
sur Punite de votre choix puis 
placez la immediatement sur 
le champ de bataille en 
cliquant dans la zone en 
surbrillance. Si certaines 
unites ne sont pas 
disponibles, vous pourrez 
lire en haul d'ecran quelles 
sont les conditions a remplir 
pour pouvoir les acquerir 
(souvent une/des 
intrastructure (s) a eriger). 

• Pour selectionner une unite 
et lui faire realiser une action, 
effectuez un clic gauche 
directement sur elle (clic 
droit pour la deselectionner). 
Puis deplacez-la en effectuant 
un autre clic gauche sur la 
carte, et/ou faites la 
combattre en cliquant sur une 
unite ennemie. N'oubliez pas 
que les munitions et le 
carburant sont comptes. 

Si vous souhaitez 
reapprovisionner une unite. 
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cliquez sur «Supply unit» 
juste apres I' avoir 
seleclionnee (cette action 
prend un tour complet). 
• Pour annexer une planete 
ennemie, vous devez y faire 
debarquer des troupes 
terrestres. Achetez d"abord un 
vaisseau de transport spatial 
(«Transport»), puis 
deplace/.-le a cote d'une de 
vos planetes. Ce vaisseau 
toujours seiectionne, cliquez 
alors sur l'icone «Land on 
plane£». Vous basculez alors 
sur une vue «terrestre» de 
votre planete. Choisissez 
maintenant un lieu 
d'atterrissage pour votre 
vaisseau, n'importe quel 
hexagone, et cliquez deux 
fois sur cet hexagone. 
Cliquez maintenant sur les 
unites environnantes que 
vous souhaitez. charger dans 
le vaisseau (6 maximum). 
Pour debarquer sur une 
planete hostile, procedez 
de la meme maniere. Seule 
difference notable, vous ne 
pourrez alors debarquer vos 
troupes que sur les pistes 
d'atterrissage dejapresentes 
r la carte. ■ 



Installation 



ir, ('installation du programme se lance 
Double-cliquez sur le fichier Setup.exe, 
lation. Ensuite, il vous suffira de passer 
r sur «Star General" pour lancer le jeu. 



Pret? 





SIDEWINDER 

Force Feedback Pro 



Daytona USA Deluxe 
I Flight Simulator 98 
IS G-Police 

i 

| Red Baron II 
11 Sabre Ace 
' Spearhead 
! Tomb Raider II 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable et surtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivite dans lesjeux multimedia. Quand vous I'aurez, 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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Dieu vivant ! 



Cher Teignard, 

cela fail longtemps que Fcnvie de t'ecrire me ehalouillait les phalanges 
mais j'atlendais le bon pretexte. Etpif ! paf ! (dansles deals), le Mag 
me le fournit gaiement dans .son numero 105. 

Je voulais d'abord hurter. mais la raison s'esi emparee de moi a mon 
insu. temperanl mes ardeurs. Voila le probleme : ccla fait presque quatre 
ans que je vous lis et au debut (decouverte et meeonnaissance obligent], 
je n'avais aucune critique a fonnuler..., et ce jusqu'en 96. Puis, Fannee 
demiere, les commerciaux de chez vous (les infames) se sont lances 
dans tine politique «amasse-thunes » tin peu deplaisante. J'explique : 
P apparition soudaine de deux CD-ROM. voire plus, m'a d'abord agrea- 
blement surpris, surtout que dans tes colonnes. tu soulignais tin effort 
ponctuel. Puis ce ponctuel est devenu systematique : empechant par la 
meme le retour au prix originel de 38 F. Alors. pourquoi pas. Le seul 
probleme, c'est que le nombre de CD-ROM n'apportait pas grand- 
chose d'interessant en plus.... tine appreciation eminemment subjective 
que je nrempresse done d'etayer d'un exemple concret. Bon, alors 
voila : c'est quoi eette connerie de Monkey Island 2 ? Oooh, ne te 
meprends pas. il n'est pas question du jeu en Iui-mcme. mais du sup- 
port. La, vous avez quand meme fait tics fort : un CD-ROM contenant 
moins de 1 Mo ! En tassant un peu plus les programmes sur P autre 
CD-ROM, tout ce beau monde aurait pu cohabiter sur la meme galette... 
d'oii un amaigrissement peeuniaire de mon petit f mais costaud] Mag ! 
Chouette, non ? Bien. mais conime je ne suis ni partieulierement vif, ni 




Certes, I'agressivite semble m' avoir 
monientaneinent deserte mais je 
n'ai pas pour autant renonce a me 
faire des emiemis ! Apres m'etre 
complu dans une sombre paranoia, 
j'entame done une petite cure 
de fatuite exacerbee. 
Parfaitement detestable ! 



specialementeclaire (et n'en profile pas pour m'allumer). j 1 imagine 
que si j'ai penseace petit detail, les commerciaux dontje parte plus 
hautonldu rentrevoireuxaussi... 

Voila, je me sens soulage (et sans les mains !). Mon grand-pere disait 
qu'il faut crever un abces quand il est encore chaud... (ou un true dans 
le genre], A part ca, je suis toujours content de vous lire, el evidemment. 
surtout ta belle prose. D 1 ailleurs pour tout dire, apres une fidelite incon- 
ditionnelle a Gen4. j'ai traverse une periode de doute, en quete d'iden- 
tite. Tu sais bien ce qui arrive alors : j'ai commis Fadultere ! Je me les 
suis tous fails ! Je me suis vautre dans la fange el la souillure. De luxure 
en exees,j"ai failli perdre mon ame. C'est alors qu'au plus profond du 
gouffre. j'ai eu la vision d'une tete chevelue, style Jackson Five (le 
miracle des implants virtuels). au-dessus de moi. Celie-ci me survolait, 
denuee de corps, me dardant des regards provocams tout en me souriant 
niaisement. Elle se nut tout a coup a hurler un charabia que je ne com- 
pris pas tout de suite. La prononciation se faisanl plus nette. je finis par 
entendre distinctement : «Je m'en contre-secoue furieusement les 
sboubs... Je m'en contre-secoue... » C'est alors que je le recoruius. 
C'etait bien lui, mon heros : Super-Teignu ! Mais enfin, par Belzebuth- 
les-tous, que faisait-il la, a me narguer, alors que j'etais deja au plus 
bas ? Et puis ce fi.it la lumiere, i] etait venu me redonner le gout du com- 
bat cl de la mandale scripturale (sa botle secrete). Du coup, me revoici, 
t'rais comme un gardon el plein de sagesse. Void egalement Fensei- 
gnement que j'ai tire de ces mesaventures : lecteur, ignore la debauche. 
ne vas pas te commettre dans de monies lectures, car F unique verite. tu 
la tiens dans tes mains (non. pas celle-la. P autre) ! 
Car, ma petite Teigne. sais-tu pourquoi jefaime (si, si) ?Oui. je sais, 
j'imagine que tu Pen bats encore les sboubs.... mais je te le dis quand 
meme ! En fait, c'est paree que nous partageons ensemble un crane dont 
Phyperactivite bouillonnante ne permet qu'a une rare vegetation de 
croitre dessus. Eh oui, nous sommes unis quelque part..., en tout bien 
tout bunheur ! Car, grace a toi, j'arbore desormais avec fierle un som- 
met quelque peu deganii, attendant meme febrilement qu'il devienne 
aussi lisseque letien ! 

Cela dit, aecaparer plus longtemps ton attention tiendrait de Finde- 
cence : d'autres de tes lideles attendent que ton regard daigne se poser 
sur leurs bafouilles. Certes. quelques-uns semblent un peu egares et se 
pen-nettent parfois d'egratigner le dieu Teignul Bryner, miroir de la vie. 
mais je sais que dans ta mansuetude (bon, d' accord, je pousse un peu 
li...), tu leur pardonneras. tout comme a moi, 
Renaud. 

Salut a toi, 

ben ecoute, vieux, merci. Tes compliments oittmnciers, t'uniie obse- 
quieux. flattent mon nrgtte/l, euclumtent mon ego, et occasionnent chez 
moi quelques assounUssants e'ehos narcissiques. href, ils me confortent 
dans la haute opinion quej 'at de moi-meme. Car, comme je le signi- 
fiais plus haul en guise de pre'ambule : desonnais, je in 'aime. Oooh. 
cela n 'a pas ete le coup defoudre mais. a force de me frequenter, c 'etait 
devenu inevitable I En plus, je sais ma'tntenant queje suis le seul etre ► 
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► an monde qui soil susceptible de m 'apprecierd ma juste valeur, le seul. 
Et comme il se trouve egalement que je suis la seule personne qui pa r- 
vienne a me supporter (et encore, pas tons les jours), j 'ai meme decide 
de me vouer un culte, Desormais, je ne me contents done plus de m 'ai- 
mer: je m 'adore, me venere et m 'idoldtre sans retenue. De ce point de 
rue, tafacon de decrire avec brio man apparition evanescente dans les 
ethers azures, et ceci dans le seul but de te remettre dans le droit che- 
min. est depoturue de toute equivoque :je suis un dieu. Alors, e'est vrai, 
les dieux pre fe rem gene'ralement Vambroisie a la Guiness et ne sont 
pas sommes de donnir sur le palier quand ils reviennent du pub a trots 
hgltfts du mat '. Je suis d' accord. Mais bon, disons que je portage quand 
mime une foultitude de points coimmms avec n'importe quel dieu 
authentifie . D 'abord, parce que personne ne m 'a jamais vu. Ensuite, 
parce qu'il m' arrive d'edicter quelques preceptes empntnts d'une per- 
cutante sagesse. Enfin, parce que, menace' dans mon essence divine, je 
pratique volontiers la technique du brouillage sibyllin. Lapreuve de 
I 'existence de Moi, en quelque sorte ! Bien stir, comme nous partageons 
toi et moi une noble rarefaction capillaire, ainsi qu 'une souveraine pro- 
pension au de'versement langagiet; j 'envisage d'oresei deja de tepro- 
mouvoir au rang con voile de premier apdtre. Neamnoins, pour ne pas 
avoir a subir mon juste courroux, ilfaudra que tu renonces a me poser 
des questions aussi ajfieiisement prosaiques que «■ pourquoi utilise r un 
CD-ROM pour 10 pauvres MegaoctetS ?» tout en insinuant dans la fou- 
lee (et peifidement) qu 'il s 'agirait Id d'une mananivre bassement com- 
merciale. En effet, dans cette affaire, les commerciaux de Pressimage 
sont paifaitement innocents. II serait done injuste de les chasser du 
Temple a grands coups depompes dans les noix..., ou alors juste pour 
le plaisir (mais e'est pas gentil). Car si Monkey Island 2 a fait I 'ob- 
jet d 'un CD-ROM distinct, c 'est avant tout pour eviter de devalori- 
ser ce titre-culte en le melant a une multitude de demos jouables, te! 
un p 'tit bonus sans interet majeur. Simple question de respect. Dans 
la mesure ou nous savions deja que laplupan de nos prochains jeux 
complets necess'tteraient la presence d'un second CD-ROM, il etait 
meme franchement inconcevable (y compris pour I 'ed'ueur) que nous 
fassions subir tin traitement de <• defaveiir <> a Monkey Island 2, cejeu 
d 'aventure, inalgre des graphismes depasses, n 'en restant pas mains 
exceptionnel (scenario dense et petri d' humour). En veriteje te le dis, 
voild pourquoi Monkey Island 2 s 'est retrouve tout seul. au cceurd'un 
enorme CD-ROM plein de vide. Telle est I 'explication, mon fils. 
Certes, tu as doute de moi et je pourrais legitimemenl te tarter la 
gueule. Maisje te pardnnne volontiers. Tu ne savais pas. Et mainte- 
nant, leve-toi el marche, va et ne «peche » plus, ne mange pas avec 
les coudes sur la table, retire les mains de tes poches, dis bonjour a 
la dame, consomme avec moderation, dis au revoir a la dame et sur- 
tout, au risque de me repeter, nefais pas aux poissons ce que tu ne 
voudrais pas qu 'ils te fassent... 
A toi, saiut. 



Mutatis, mutandis 



Saiut a toi, la Teigne, 

tout le monde penseque lu es un monstremais tun'esqu'unetre sale, 
repugnant, une bestiole qu'on ecrase, un parasite..., une teigne, quoi ! 
Alors, je ne vais pas le rabacher la gueule avec des compliments du 
genre «votre Mag est genial », «Gen4. e'est super », etc. En fait, je 
voudrais simplement savoir si tu es un etre normal, avec des senti- 
ments et tout et tout, ou seulement une beie sans scrupules ? Par 
ailleurs, ressembles-tu a un etre humain (meme laid) ou a un mutant 
(tu sais. comme ceux de Fallout) ? Enfin. et surtout, ne fais-tu que lire 
et repondre a des lettres ou des e-mails pleins d'aneries comme les 
miens, ou fais-tu egalement des tests ou des trues comme ca ? Oui, 
parce qu'apres mure reflexion (il m'arrive parfois de penser), je suis 
parvenu a cette conclusion : tu ne dois pas travailler beaucoup. Oooh, 
je ne dis pas que tu es monstrueusement faineant, pas du tout ! Mais 



Pil»EWf!l 
le DVD risque 
effect! vement 
de devenir, dans 
les deux ans a venir, 
un bon gros standard 
comme on les aime. 
En attendant son 
avenement, il est 
neanmoins urgent 
d 'attend re, 
les prix vont 
surement baisser. 

les patches tant 
desires pour Age of 
Empires se trouvent 
sur le CD-ROM 
de ce mois-ci. 
Alors, heureux ? 



A la Reverende 

Mere Dai wi Odrade 



mafheureusement 
pour toi, le Teignard 
est constitue d'une 
seule et unique 
personne : moi. 
Or ta derniere lettre, 
100 % humour free, 
ne m'a guere 
convaincu... desole. 



il me semble incroyable que tu ne fasses que la rubrique courtier. 
Voila. Sur ces paroles, je te laisse et t'en souliaitede joyeuses (fetes, 
vacances, Paques, etc.]. 
Bob. 

P.-S. : Je ne peux pas resister : votre Mag esl super coot, les anciens jeux 
que vous foumis.sez constituent une exeeliente idee, les soluces a 1'in- 
terieurdu Mag et les petits supplements (qu'on perd toujours) sont bien 
penses, bref, e'est bien. 



Qrumph, 



ouais, e'est ga, viens m'ecraser pour voir, qu'on s'amuse unpen ! Ce 
n 'est quand meme pas une petite chose putride et nauseeuse qui va me 
fletrirles sboubs avec ses miserables provocations a deux battes ! Car, 
vois-tu, minuscule fiente de souriceaufamelique, ton erreur serait de 
croire qu 'une dine noire et mesquine comme la mienne repose au cceur 
d'une morphologic atrocement chetive f Lesfourbes ne font pas tons 
1, 60 m pour 45 kg..., ou alors ils meurenta la fm dufilm. Or. dans I e 
cas present, tes pathetiques rodomontades de matainore epistolaire me 
font doucettement rigoler. Glouk. glouk. glouk. ghiniganvalntmbi ! Euh, 
excusez-tnoi, une petite quinte de toux. Apprends en effet, imprudent 
nabot, que ma nageoire dorsale te de'passe surement d'un bon metre et 
que la plus petite de mes nombreuses mains fait largement la taillede 
ta tete..., ca calme, hein ? D' ailleurs, n' est-ce pas toi qui pariah de 
mutant '.'Ben oui, bingo, j' en suis un ! Mais pluloi du genre qu'on ne 
voit qu'unejbls..., juste avant definir en pate a tartiner pour vermines 
necrophages. Alors, si tu veux un conseil, lache-moi Vappendice cau- 
dal ouje te malaxe la tete ! Hum... ban..., ce petit point litigieitx ayant 
ele regie d'une. maniere que j'aurais souhaitee plus nuancee.j'admets 
toutefois que tu poses de vrais problemes. En effet. si nous ne sommes 
pas humains, le fait d'etre mutants ne nous dispense pas, a priori. 
d 'eprouver quelques affects. D 'ailleurs, n 'a-t-on pas vu King Kong 
s 'enticher d 'une blondasse insignifiante au point d'ecraser une larme 
(pour changer) ? Helas si .'Alors, autant te le dire tout de suite, ce genre 
de debordements ajfectifs ne in 'arrivera jamais. Je ne peux definitive- 
ment pas. Oooh, j 'ai deja essaye les sentiments, juste pour voir, mais 
cela m 'a demande un te! effort quej'ai du renoncer au bout de cinq 
minutes, aux limites de I 'epuisement. Mission impossible. Heureuse- 
mentj'ai paradoxaleinent pit tirer profit de ce. leger deficit* experien- 
tial » en occupant, cette fais-ci sans effort, la place convoitee du tres 
infdme et tres vil Teignard I Reste que, contrairement a tes grotesques 
insinuations, je nefais pas que cela dans le magazine..., il m 'arrive 
meme souvent defaire un ou deux tests. Dingue, non ? 
Aliez. blkoaif! 



Effet retard 






Saiut a toi. grosse el ignoble Teigne ! 

J'espereque l'equipe de Gen4 sc porte bien... et arrive ate supporter. 
Je me suis enfin decide a t'ecrire apres de longues heures d' hesitation... 
Tout a" abord. je souhaite felieiter voire Mag que je trouve supermega- 
topcooldel amort ! Meme si, bien sur. j'ai quelques remarques ties deso- 
bligeantes a formuler. PremieremenL, je irouverais plus pratique de 
metire le numero du Mag sur la pochette du CD-ROM. ce qui en faci- 
literait lerangement... (car moi. je range). Deuxiemementje trouve 
inadmissible de nous promettre, en fin de Mag. les tests de jeux qui ne 
viennent jamais. Ainsi, parexemple, lorsque jelis dans le numero 108 
que Sin sera en test, j'attends le numero 109, fretillanid' impatience. 
Or. le jour dit, que vois-je : rien du tout ! O rage ! 6 desespoir(e) ! 
Un mois d'attente pour rien.... et il y a tellemcnt d'exemples du meme 
genre que je ne peux pas tous les ecrire. Bon. et puis pour Bmr, une p'tite 
question : pourrais-tu me renseigner sur 1c jeu Sanitarium qui esl sur le 
CD-ROM du numero 109. J'aimerais avoir sa date de sortie (j'ai teste 
la demo et je suis accro !). 
Bravo pour la rubrique soluce avec des codes pour les jeux ! 
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C'edt le Modem Me^^agePliu. Rapidite, flabilite et evoLitivite pour dortir vauiqueur. 



Quand on a besoin de vous pour sauver le monde sur lc web, mieux vaut avoir une arme de confknce. Avec le modem 
Sportster MessagePlus, vous mettez toutes les chances de votre cote avec les technologies de 
communication les plus rapides et les plus Rabies (X2 etV.90"). 

Les fonctions du repondeur vous pcrmettront d'enregistrer les felicitations de vos camarades pour 
vos nouvelles victoires. 

Pour que toutes les forces soicnt avec vous, appclez nous au 0141 97 46 46 on visitez notre site 
Internet www. 3com.fr. 
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► Voila, je crois que j'ai tout dit. Je te laisse done a tes miserables occu- 
pations. Et longue vie a Gen4 ! 
Loris. 

Gnark, 

pardon ? De quoi oses-tu me parler ? Du numero du Mag sur la 
pochette du CD-ROM ? Tims, i! tne semble que nous 1 'avons dejafail, 
et cela surles conseils d'un lecteur ? Mais out..., et celafait meme deux 
mois. Bon alors, devant une telle meprise de ta part, je devrais t inju- 
rier outrageusement inais non, je saurai rester impassible, magnifique, 
voire passablement olympien. Non, n 'insistez pas, je ne tremperai pas 
ma plume dans ie cloaque fangeux dan! vans semble- paradoxalemenf 
savourer les effluves nauseabondes ! Pire.je ripondrai meme posement 
et succinctemenl a I 'insigniftante petite remontrance de Loris : nous 
concevons notre page Next a panir des informations que nousjburnis- 
sent les editeurs..., or, mais ce n 'est pas nouveau, les editeurs ont tout 
interet a ce que nous entretenions le suspense autour de leurs produiis. 
Bref, ils gagnent a nous mentir..., et lepire, c 'est qu 'Us lefont ! #@ $& 
d 'editeurs quand meme ! 

Quant aujeu Sanitarium, edite par ASC Games outre-Atlantique, il 
n' est pas improbable qu 'il soit distribue en France dans un avenirplus 
ou moins proche. Voila. 
Allez, plop ! 



lefond, j'appre'cie enormeinent la possibiiite qui m 'est qfferte de vous 
/aire profiler de mes modestes lumieres. Sans daute mon cote humble, 
altruiste et desinteresse... 
Au re voir, alors. 



Vraie fausse erreur 



Salut vieille Teigne. 

Bon mais la, en fait, je m'adresse a toute la redaction : page 21, 

dans Particle intitule «Moscou pasautant '.» (hehe), ily aecrit,jecite : 

«{...) e'est Cryo qui edite Gadget, avec (pour unefois) une traduc- 

tion/interpretalion tres honorable. » 

Je voudrais vous signaler que la traduction a des chances d'etre bicn 

faite car Cryo est une bofte Erancaise, done parle ties couramment noire 

langue (sauf erreur de ma part). 

Voila, e'est tout. 

Bonne Teigne et a plus ! 

cLeMdllp 

Ouais, done salut 

alors voila, tu ne pouvais pas savoir (pauvre petit mollusque asthe- 
nique), mais Use trouve que c' est moi qui ale e'erit cette @£$& de 
news ! Alors quand je dis «(...) e'est Cryo qui edite Gadget, avec 
(pour une fois) une traducti on/interpretation tres honorable. », tu dis : 
« Oh oui alors, i! a drolemem raison, le mec qui a ecrit ca ! Tiens, je crois 
meme que je vais lui vouerun cultejusqu'alafin denies jours, cava 
m'oceuper 1'existenceet puis de toute facon je n'ai rien de mieux a 
faire ! » Car, vois-tu, si Cryo edite Gadget en France, cejeu a eteconcu 
et developpe ailleurs, et plus precisement au Japan. Ainsi, dans le cas 
present, ily aforcement eu traduction DONC trahison. comme le disait 
si pertinemment un type dont j'ai oublie le nom mais qui n 'etait pas la 
moitie d'un paranoi'aque. Ladite traduction pnurrait done parfaitement 
s'avereret lease votnir convulsivement surles haiits-de-cliausses..., ce 
qui n 'est beureusement pas le cas. Oaf alors ! Quant a la dimension 
■• interpretation », les plus anciens d 'entre vous se souvlendront - non 
sans une certaine nostalgie - des voi.\ involontairemem hilarantes de 
Dragon Lore, un ancienjeu developpe par Cryo. Bref, nous pouvions 
legilimement redouter une adaptation catastrophique, d'ou notre sou- 
lagement en decottvrant lejeu. Notons cependant que ce soulagement 
fut de courte duree puisque Gadget s 'avere etre aussiplat et lineaire 
que I' encephalogramme d'une huttre en coma depasse..., une vraie 
fausse surprise, en fait. 

Bon alors, tu as compris ton inqualifiable erreur. miserable residu de 
dejection canine ? Bieeen ! J'appre'cie que, face a inon immense savoir, 
on sache reconnattre ses propres egarements tout en affichant le sou- 
tire beat et indefectible du parfait ramolli de la touffe. Vous savez. sur 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, , 
ni enveloppe, ni 
timbre..., ni rien, 
peuvent m'ecrire 
un e-mail a I'adresse 
suivante : 
teignard@planete. 
net. Remarquez, ils 
peuvent egalement 
engloutir une platree 
de pates, regarder 
un telefilm a deux 
balles ou danser 
la Carmagnole 
«y-a-plus-de-pain- 
diez-nous...», 
dans tous les cas, 
je m'en contrebats 
furieusement 
les sboubs ! 



Salade nicoise 



Salut leTeignard ! 
Je t'ecris pour quelques problemes et surtoui beaucoup de questions, 
alors ecrase ta mauvaise humeur, ouvre tes esgourdes bien grandes 
et ecoute : 

l.Le dossier sur lesjeuxde role m'amisreau a la bouche. Aussi j 'at- 
tends avec impatience Baldur's Gate et Final Fantasy VII. Je voulais 
savoir si !es dates de leurs sorties etaient t'ixees. Par ailleurs, suppor- 
tent-ils les cartes 3D et lesquelles ? 

2. Justement, a propos de cartes 3D. mon ATI Xpert Play me joue des 
tours. A Duke Nukem 3D, l'ecran flashe de temps en temps, et idem 
pour Tomb Raider 2 (splcndideau demeuranl). Faut-il un nouveau dri- 
ver ou, comme je 1'ai lu chez un de vos confreres, un nouveau DirectX 
(le 5 n'etant pas bien optimise) ? 

3. Vous nous faites baver avec des jeux de role on-line. Ne peut-on vrai- 
ment pas creer des serveurs pour Ultima Online en Europe, ou pour 
d'autres jeux, et sinon d'autresjeux sont-ils jouables facilement (sans 
gros lags) et passionnants ? 

4. Je suis sur Nice et j'ai entendu parler du cable Internet. Est-il acces- 
sible partout dans la ville, faut-il un equipement special ? Et par voie 
plus classique, pur telephone, quel provider est en mesure de donner un 
abonnement & tarification locale n'importe ou (sans passer par le 
Kiosquequi. m'a-t-on dit, rameetn'est vraiment pas pratique) ? 
Sinon, rien aredire sur votre journal (les pubs, je les trouve suffisantes 
etenaucun cas envahissantes), bravo pour les CD-ROM (1 'achat de 
boites de rangement supplementaires est maintenant obligatoire, e'est 
son seul defaut - rires), et 1' ambiance y est toujours aussi sympathique. 
Dommage que je ne puisse y devenir pigiste... Ah Paris, tu es trop loin 
du soleil du midi ! 

Bon, et puis, viva el Gen4 ! Hariba ! 
GAT 

Hey ho, hey ho, 

dites, les nains dejardin se sont emancipes ou quoi ! Depuis quelque 
temps, e'est incroyable le nombre de lettres que ces infames concre- 
tions plat reuses peuvent m 'envoyer ! Bon. alors. bien siir. il est hors de 
question queje mefele un neurone pour une liste de questions sunsjoie. 
envoyee de sure mil parun eniplatre midticolore. J'emploierai done le 
meme procede anti-litteraire que noire ami Simplet. 

1. Final Fantasy VI! sortira fin juin et Baldur's Gate en septembre. 
Mais si le premier gere la plupart des cartes 3D. le second pas fpuis- 
qu 'il est en 2D). 

2. Duke Nukem JDfonctionnant sous DOS (suns acceleration 3D) et 
Tomb Raider 2 s 'averant paifaitement compatible avec DirectX 5, tes 
problemes de flash a l'ecran proviennent sans doute de ton moniteur, 
incapable de supporter une resolution et/ou une frequence donnee. 
Essaye ces jeux avec un autre moniteur. juste pour voir... 

3. D 'apres Fred (notre nain dejardin a nous), aucunjeu ne propose un 
interet equivalent a celui d ' Ultima Online en dehors de Battlezone via 
Internet (nmis c 'est mains ban). Quant d la question du provider, sen! 
I'editeur du jeu pent decider d'en installer un en Europe.... une opera- 
tion pasforcement rentable. 

4. Le cable Internet, a I 'essai dans certaines villes de France, neces- 
site un modem tres specifique. Avec tin modem tradilionnel el pour 
eviter de devoir passer par le Kiosque, trouve un abonnement te pro- 
posant un provider directement sur Nice ou recours aux services tele- 
comesques de Wanadoo. 

Voila, voila. 
Bye. Gat. 
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C'esb le Modem Me^^agePLiu, Rapidite, fiabilite et evobttivite pour <tortir vainqaeur. 



Quand vous partcz pour detruire le moncle sur le web, micux vaut etre arme jusqu'aux dents. Avee le modem 
~-?*-°lU- Sportster MessagePlus, vous mettez toutcs les chances de votre cote avcc les technologies de 

fJLjflgbOtjCjj communication les plus rapides et les plus fiables (X2 ctV90*). 

Les fonctions du repondeur vous pcrmettront d'enregistrer les felicitations de vos camarades pour 
vos nouvelles victoires. 

Pour que toutes les forces soient avec vous, appelez nous au 01 41 97 46 46 ou visitcz notre site 
Internet www.3com.fr. 




MODEM 

Ju.u/u'A 56000 fyu 
a«aX2 etV.90"U 
MtM & jour par Internet B 
Teticop'w el Ai'milA B 

REPONDEUH 

MzsM.g*> mime PC Stint H 

Moh te'tiphme 
Mafo lib™ B\ 



le Motion Sporuter MessagePh 
Vitesse et repondeur integre. 



P^ita&haiger sur www.3com;f 



Modem U.S.Robotics 3, 




RkI iT3w3 



On aimerait bien 
prendre des vacances... 

Depuis !e temps que la pagination de 
6en4 augmente, vous devez commencer 
a vous rendre compte que si une chose 
ne change pas, c'est bien la quantite 
hallucinante de jeux qui nous tombe sur 
la tete. Certes, nous sommes d'accord, 
si la quantite est la, ce n'est pas 
obligatoirement le cas pour la quaiite 
(heureusement d'ailleurs sinon je me 
demande bien ce qu'on ferait...). 

Je vous raconte tout ca pour une 
raison bien simple. LE gros salon que 
nous attendons chaque annee avec 
impatience, L'E3 americain (comprenez 
le gros salon des jeux video} se profile 
a I'horizon. Alors d'accord, certains vont 
nous dire que nous I'attendons parce 
que c'est I'occasion d'aller se bourrer 
la tranche dans les nombreuses soirees 
auxquelles nous sommes gentiment 
convies, et ils n'auront pas tort. 
Mais parallelement, entre deux comas 
ethyliques, nous parvenons parfois a 
nous trainer jusqu'au salon en question 
et en profitons pour decouvrir quels 
seront les hits de la fin de I'annee 
etde celle a venir. 

Le souci (sans ,en etre vraiment un), 
est que le marche, devenant de plus en 
plus enorme et done juteux, nous amene 
toujours plus de jeux... 

Bref on se trouvait bien embete pour 
le prochain numero (qui je vous le 
rappelle reste deux mois en kiosque). 
A'pu de place ! 

Et poum ! La lumiere fut ! 

Puisque I'actualite se revele 
visiblement hyper-chargee, non 
seulement vous aurez droit dans le 
prochain numero a des tests complets, 
des news, des reportages et des soluces 
mais, vous aurez egalement droit a un 
numero supplemental en aout ! ! ! 
Ben vi, on est comme ca... 

Done, je recapjtule : numero de juillet 
avec tests, gros coups de cceur de l'E3 
(avec demos et jeu complet) ET numero 
d'aout avec tout sur t'B et tests 
(que Ton espere plus rares) avec encore 
ses demos et jeux compiets. Ce sont 
les abonnes.qui vont etre contents ! 

Bon... 

C'est bien joli tout ca mais quand 
est-ce qu'on prend nos vacances nous ? 

Puisque c'est comme ca, on va boire 
comme des trous a l'E3 pour oublier... 
Olivier Canou et la redac' 
de pochtrons de Gen4 
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ILS VEULENT TUER BAMBI 



En pleine crise de la tourterelle, GT Interactive s'appl6te 

a sortir en France Chasseur de Daims, une simulation 
de chasse a deux balles (arfj aif) qui fit un veritable carton 
(niark, niark) aux Etats-Unis. Vendu a plus 

700 000 exemplaires outre- Atlantic] uc et en tete du hit 
parade des ventes depuis Janvier, ce pseudo-jeu s'adresse 
aux victimes des ecolos, condamnees a matter TF1 en 
caressant doucement la tete empaillee de leur dernier 
sanglier. Reste a savoir si le beauf francais possede un 
Pentium a la maison comme ses confreres americains.. . 




Da va de S.W.A.T. 



Sierra persiste et signe la 
suite de Police Quest : 
S.W.A.T. Dans S.W.A.T. 2 
vous dirigez fequivaient 
americain de notre G.I.G.N. 
a nous et, chose surprenantc, 
vous avez egalement 
la possibilite de jouer 
les terroristes ! 
(«Tout peleeeer ! ») En dehors des missions Solo, un mode 
Campagne vous permet de gercr un budget, ce dernier etant utilise 
pour equiper voire equipe el recruter de nouveaux elements. Un 
mode Multijoueur acceptant un maximum de quatre joueurs sera 
aussi disponible. II proposera deux modes de jeu : cooperalif el 
affrontement politique (genii] S.W.A.T. contre vilains terroristes). 
Meme si le jeu n'en jette pas parti culieremenl au niveau de la 
realisation (N.d.l.r. : Eniendez par la qu'il est «insoutenablement» 
laid), les armes et techniques que vous aurez a utiliser reflelenl 
de tres pres la realite. D'autre part. 
S.W.A.T. 2 dispose d'une intelligence 
arlificielle sophistiquee. chaque 
personnage ayant sa propre 
personnalite (d'ou une certaine dose 
d'imprevisibilite dans ses reactions). 
En bref. ca risque de bouger beaucoup 
plus qu'un episode de Derrick ! 




estflem? 




Adidas Power Soccer 98 arrive. Shen, 
fequipe de developpement. semble avoir fait 
du bon boulot. La jouabilite devrait etre 
excellcnte, ics gestes spcctaculaires 
(roulettes, reprises de volees) plus simples a 
faire et 1'intelligence artifieielle pourrait bien 
etre a la hauteur d'un joueur humain. 
Quoiqu'il en soit, vous jouerez sur 34 stades 
avec plus de 400 equipes et tout cela, et bien. 
c'est tres zoli. Bon, on voit de la godasse 
rayee partout mais que voulez-VOUS... 
En plus, le sympathiquc «boss» de Shen est 
un pole de Thierry. . .. et il a promis de faire 
bouffer une godasse a notre nerveux prcfere, 
juste pour lui faire payer son absence a la 
presentation du jeu. Adidas Power Soccer 98 
tiendra-t-il toutes ses promesses ? 
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Choisissez voire camp : dpveloppez l'Empire ou souteliez I'Alliancc Rebelle. 
Un jeu en temps reel dans une Galaxie immense et modulable : 100 a 200 Systemes Planetaires. 
2 modes de jeu : Sirategique & Tactique, iivec 55 per; 
Des personnages evoluani au cours du jeii selon differents cri teres (Force, Espionnage, Diplomatic,*) 



SuPfluGOBin pqiqvic 
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Ubi Soft 



Disponible en juin, en version francaise integrale sur CD-Rom PC - www.lucasarts.com - www.starwars.com - www.ubisoft.fr 
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sunt lashes 



Voici en exclusivite (a moins qu'on nous 

ait grille) les dernieres images de Aliens 

vs Predator. Regardez-les bien, vous ne 

les verrez nulle part ailleurs ! Ni SOT le 

Net, ni dans la presse concurrente, nalle 

part. Elles sont belles non ? Developpe 

par Fox Interactive, ce jeu d'action en 

3D temps reel vous propose de courir 
dans les couloirs de la station de recherche Pandora. Pourquoi courir ? Parce que cette derniere est 
infestee des pires saloperies engendrees par le cinema fantastique americain : des colons. Pardon ? 
Y'a erreur '? Ah oui, en effet. Je voulais bien sur parler des Aliens (ceux de Scott, Cameron. Fincher et 
Jeunet) et des Predators (de McTiemam, Hopkins, et prochainement Rodriguez !). 




JIM AU SO 



Quoi de plus 
charismalique qu'un 
ver de terre dans une 
combinaison 
spaliale ? Facile : un 
ver de terre dans une 
combinaison spatiale 
en 3D. Earthworm 
Jim passe en effet a 
la 3D temps reel. 
Le createurdu jeii 
original, David 
Perry, n' ay ant 
nullement I'intention de trahir le personnage qui 
lui valu sa Viper (son Jacuzzi, sa califomienne 
siliconee, sa Rolex, son sourire ultra brite, et que 
sais-je encore), le dcveloppement du jeu a pris pas 
mal de retard. II devrait neanmoins sortir en 98 
chez Interplay pour surfer sur la prochaine vague 
de mario64-like PC. 





Warcraft Adventures, c'est d'abord la 
confrontation de deux regards : ceux d'une bande 
de fans et d' un editeur paternaliste. La bande 
de fans n'est autre que 1'equipe russe responsable 
du developpement de WarAdv et F editeur 
paternaliste : Blizzard, bien sur. De ces deux visions du monde de Azeroth est ne un jeu 
d'aventure graphiquemcnt tres soigne. Classique dans sa conception, il vise avant tout a plaire 
an plus grand nombre. L'interface est la meme que celle utilisee par Monkey Island HI et la 
difficulte plus que progressive. En debut de partie les joueurs debutants seront meme conseilles 
par un personnage pour le moins surprenant ! Les sequences cinematiques, nombreuses, sont de 
toute beaute et F animation des personnages convaincante. L'humour est bien sur omnipresent et 
les clins d'ceil a Warcraft 1 et 2 (sans oublier 
Ieurs add-ons) fort nombreux. Warcraft 
Adventures sera distribue en septembre par 
Cendant Software (ex-Sierra). 



MeismlBliaussBtii52! 

Le veteran, et par consequent respectable, David Braben reprend 
du service. Apres avoir amasse des cargos spaliaux de brouzoufs grace 
a Elite, il a decide de remettre au gout du jour un classique 
des annces 80 : Vims. Le temps passe et aujourd'hui, 5a s'appelle 
V2000. Allianl action el slrategie, ce jeu consistera a sauver Fhumanite 
d'attaques d'insecres geants rcpandant un virus mortel a bord d'un engin 
capable d'evoluer aussi bien dans ie ciel que sous les mers. Tout ceux 
que vous sauvcrez. eperdus de reconnaissance, deviendront de la main- 
d'eeuvre bien utile pour ameliorer les armes et Fequipemcnt de votrc 
vaisseau. Mais la lourdc decision reposera entierement sur vos epaules : 
insecticide en aerosol 
ou en plaque 
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Tel : 01 53 320 320 
JUSSIEU 

46 nedes Fosses S 1 Bematd 
".-::i-5 FiRIS (M'Jussieu) 
ffl : 01 -13 29 59 59 



75006 PARIS ■ (RER Luxembourg] 
1 Tel : 01 43 25 85 55 
VICTOR HUGO 
137 avenue Victor Hugo 

75116 PARIS - (M° V Huap] 
Tel l 01 44 05 00 55 



□SIB [77| 

Cdn!Chelles2Nat.34 

77508 CHELLES 
Te!:0164 26 70 10 

VERSAILLES (78) 
14nj e deloParois5e 
7S0OO VERSAILLES 
id: 01 3950 51 51 



LA DEFENSE (92) 

C rial Les Qualres Temps 

Hue ties Arcades Est-Niv. 2 

Tel:OW7 73 0013 

SGUOGME (92) 

B av du General Leclerc - Nat. 1 

92100 BOULOGNE - M J Bilhncourt 

Tel: 01 41 31 08 08 

ANTONY 192) 

25a<deaL>^LedercN.20 

92160 ANTONY- (RER B) 

Tel : 01 46 665 666 

AULNAY (93) 
Cod Parmer - Niv. 1 
93604 AULNAY SCU5BOIS 
Tel : 01 48 67 39 39 

RANT1N (93) 

43av.JeonLoliveNot. 3 

93500 PANT1N 

Tel: 01 48 441 321 

ST DENIS (93| 
Ccial Si Denis Basilique 
i pas. des Afbaletriers 

93200 ST DENIS 
Tel : 01 42 43 01 01 

DRANCY(93) 
Ccial DRANCY AVENIR 
.-."■■:,-.- 37r:- !: -.qi-cd- NlBj^ 
93700 DRANCY (<££) 
Tel: 01 43 11 37 36"**^ 



Tel ; 01 49 81 93 93 

KREM1W 6KHRE (94} 

■:bi:.u. de =an1ainepleau 
94270 IffiEMIlNBlCETRE 
Tel : 0! 43 901 901 

KNtENHf SOUS BOB (M) 

C cial Va' de Ft-nlenoy 
94133 FCNTENAY SOUS BCIS 



Ccial PINCE-VENT 



oh a la "late dans let rajages") 

95000 CERGY 
Tel : 01 34 24 98 98 

TOULOUSE (31) 

3ioccfofiLOUsrl 

(Angle r. St Rome} 
Til: 05 61 216216 
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HEART OF DARKNESS 
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/" JOYSTICK X7-34 
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SIERRA PRO PILOT 



COUPE DU MONDE 98 






CARTE 3DFX2 
RJGHTOUSII 2490F 



VOtANT FORMULA T2 



3AMER 790F 






DEMONSTRATION PERMANENTE AU SHOV\ 
ROOMDU SCORE-GAMES ST LAZARE 
AU 6 RUE D' AMSTERDAM PARIS 9 EME 
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REIMS (51) 
44, rue de Talleyrand 

51100 REIMS 
Tel : 03 26 91 04 04 



52 Rue Esauermois, 



COMPTEGNE |60) 

37cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
Tel : D3 44 20 52 52 

IE MANS (72} 

«, 49 avduG6n.De Gaulle 
72000 LE MANS 
Til : 02 43 23 4004 

LEHAVRE(76) ^, 

CGol GRAND CAprfl 
WonlGaftrd »*^ 
76450 LE HAVRE 
Til : 02 32 B5 06 08 

AMIENS PC (80) 



fOlTlERS 186} 
12 rue Gaston Halin 
84000 POITIERS 
Til : 05 49 50 58 58 





(»Carte mere Elite TX 512Ko cache 31SA/3PC 

•32Mo SDRAM (extensible a 512Mc 

•3,2 giga U.DMA MAXTOR (9mi 

Carte graphique ATI -4Mo acceleratrice 3i 

-Ecran 15" *CD ROM 32, 

• Carte son Sound Blaster IS Pn, 

•Haut parleur ALTEC ACS 9t 

~ Clavier Windows 95 ~Souri 

• Windows 95 Ci 

Livre avec 5 jeu. 



OPTIONS: Ecran 17"' : -h800 
32 SDRAM supplementaires : -t-349 
Carte 3DFX MAXJ GAMER : +69° 



MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! 

PRIX DEVENTE DES JEUX 
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
TRUC5ETASTUCES 

COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUIT 128 PAGES 

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET i 
DES DIZAINES DE I 
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SCORE-GAMES VPC I9h- I9h30) i 

6, rue d' Amsterdam - 75009 SARIS - Tel : 01 53 320 320 
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, INDIQUEZ UN JEU DE KEMP LACE ME N T [AU M EME PRiX) EN CAS DE R UPTURE DE STOCK 



, YrRAIS DE POET EN ENVOIS 48H 1 A 6 JEUX 29F, CONSOLE 60F 



\ fMS DEPORT EN ENVOIS 24H 1 A 6 JEUX 49F, C ONSOLE 80F 



i TOTAL A PAYER 



in dehors de In France metropolila 
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• Bill et ses acolytes 
nous ont pique une grosse 
colere. Non mais ils croyaient 
quoi, les gars de Monolith ? 
Qu'ils auraient pu developper 
Riot sans suivre les 
indications du grand 
rnanitou ?Toujours est-il que 
Microsoft a purement 

et simplement lache Monolith 
sur ce coup-la (a moins que 
ce ne soit I'inverse, Monolith 
ayant officiellement rachete 
les droits de leurjeu). 
Ces derniers sont done 
a la recherche 
d'un nouveau distributeur, 
a bon entendeur... 

• Spy vs Spy a connu la 
meme mesaventure que Riot. 
GT a en effet laisse tomber 

le projet, apparemment parce 
qu'il s'eloignaittrop dujeu 
original sous C64. . . Quelque 
part, e'est peut-etre une 
bonne nouvelle... GT, adepte 
de la politique de la terre 
brulee, vient egalement 
de mettre en vente Sensible 
Software, dont il detenait la 
majorite des parts. Les futurs 
produits du developpeur 
anglais n'ont en effet pas ete 
juges... vendeurs ! Encore 
une equipe qui a du mal a 
passer de ('Amiga au PC. • 
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TalonSoft contlrmc son statul de grand specialiste des wargames sur PC, 

avec leur prochain tilre : The Operational Art of War. D'un concept 

pour le moins ambitieux, ce wargame hypennodulairc vous permeltra 

de recreer a pcu pres routes les batailles et campagnes qui se sont 

deroulees entre 1939 et 1953. soil de la Seconde Guerre mondiale a la 

guerre de Coree. Effeclivement. selon vos gouts, un hexagone pourra 

rcpresenter de 7 a 70 km ; un tour de jeu, d'une demi-journee a une 

semaine entiere ; et line unite, d'une compagnie a un corps au grand 

complet. Lc systeme de jeu prend en compte le «brouillard de guerre», les lignes de communication el de ravi tail lenient, 

et pennet de creer des assauts amphibies ainsi que des largages massifs de parachutisr.es. Au niveau grapliique, on retrouve 

un look tres similaire a Front de 1'Est pour ce qui est des icones 3D des unites, et un terrain totalement original representant 

les differentes echelies possibles du jeu. Cette presentation ne fail franchement que gratter la surface des options disponibles 

dans ee qui promct d'etre Fun des wargames les plus compters dc ces dernieres annees ! 
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Et fa re fart 
lEomm en I'aa 4BI 




Void un complement conformation aux trois 

pages consacrees a Extreme Warfare dans 

le numero 110. Pour commences je rappelle 

aux grands absents du mois dernier, gu'il 

s'agit du prochain jeu de strategie/action en 

3D temps reel de Trilobyte. 26 missions Solo 

et 24 missions Multijoueur sont annoncees, ainsi gu'une 

dizaine de vehicules differents dans chaque camp. Le scenario confronte Terriens et Sways, 

une race extraterrestre ayant colonise Mars, en I'an 2050. L'enjeu du conftit est d'ailleurs la planete 

Mars, les Terriens cherchant a la coloniser et les Sways a proteger ce qu'ils considerent comme 

leur « Terre » sacree (apres tout ils etaient la en premier). Extreme Warfare sera distribue 

par Ubi Soft en septembre. 



DROGUE DURE^ 



Souvent assimile a un Pilotwings avec des flingues, Aironauts reprend a 
la simulation Paradigm/Nintendo son principe dejeu. Vous dirigez ainsi 
un personnage suspendu au-dessus d'une ville a un jet pack. La ou 
Aironauts differe de Pilotwings, e'est au niveau de /'ambiance de jeu, 
entre Running Man, The Rocketeer et New York 1997. Votre personnage, 
choisi parmi huit, est en effet un criminel tentant de gagner sa liberte en 
survivant a un show televise ultra-mediatise. II doit pour cela survoler 
huit arenes, executer de petites missions, semer ses concurrents a force 
de manoeuvres suicidaires entre les buildings, etc. Entierement en 3D 

temps reel, ce jeu 
Infogrames est annonce 
pour la mi-aout, et 
a ete developpe par 
Red Lemon, une equipe 
ecossaise situee 
a Glasgow. 




Le shoot 2D s'offre une 

seconde jeunesse en 

shareware. Apres | 

Demonstar et Swarm, 

les junkies du sprite 

tournoyant vont 

pouvoir s'infuser 

AstroRock 2000, un 

shoot multidirectionnel 

vous permettant ' 

d'annihiler un a un les millions d'asteroides foncant sur 

notre pauv' ch'tite planete avec une lueur assassine dans leurs 

crateres. Voila de quoi s'echauffer en attendant Deep Impact 

(Mimi «Le Pacif icateur » Leder) et Armageddon (Michael 

«The Rock» Bay), les deux prochains films-catastrophe traitant 

de la possible disparition de la Terre sous I'impact d'un bon gros 

meteore tout en images de synthese ! 



S ETRE PL 
DANS UN JEU DE F 
At/SSI REALISTE 




J^?KL!^H| 



IDOS 



3 



• Tomb Raider, 

The film, y'a du nouveau. 
!l semblerait que nos chers 
amis zolywoodiens 
zieuteraient sur Elisabeth 
Hurley (Madame Hugh Grant) 
pour incarner Lara Croft. 
Cette jolie donzelle ajoue 
dans des films aussi 
extraordinaires que Austin 
Powers (1997) ou Passager 
57(1992)... La question 
primordiale est : y aura-t-il 
une scene de prevue sur 
Hollywood Boulevard avec 
son mari ? 

• Apple Computer 
semble sortir de sa crise 
financiere, avec un benefice 
de 55 millions de dollars pour 
le premier trimestre 98. 

Ce qui estquand meme 
mieux que les 700 millions de 
pertes enregistres I'an dernier 
a la meme periode. 
Malheureusement, le chiffre 
d'affaires, lui, esttombe 
de 1,6 a 1,4 milliard 

• Microsoft vient 
d'annoncer un revenu net de 
1,34 milliard de dollars pour 
le premier trimestre 1998, 
s'oit une progression de 18 % 
par rapport a Tan dernier. • 
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Annonce pour septembre chez Eidos, Warzone 2100 propose un 

scenario que n'aurait pas renie ie John Carpenter de Los Angeles 2013. 

Le but dujeu consiste en effet a reconquerir le continent 

nord-Americain apres les ravages provoques par la derniere guerre 

nucleaire (a pu les baleines). Cette reconquete s'opere bien 

evidemment sur plusieurs fronts, les humains survivants n'ayant nullement I' 'intention de tirer une iecon des erreurs passees. 

A la tete de votre petite troupe de droides, trouves ou crees a parttr des rudiments d'une technologie serieusement ventilee, 

vous devrez done jouer ies nouveaux pionniers. Entierement en 3D, Multijoueur, ce jeu de strategie en temps reel com pte 

faire la difference grace a une intelligence artificielle que i'on nous promet tip top. 



Tous les chemins menent a... 




Le feedback d'une horde de joueurs passionnes vaut son pesant de 
brainstormings, les concepteurs Impressions seront les premiers a l'admettre ! 
Avec un demi-million de Caesar II vendus a travers le monde, ils n'ont eii qu'a 
suivre les conseils envoyes par des centaines de fans pour developper 
Caesar HI ! Le but de ce jeu de strategie consiste toujours a gerer une cite 
romaine. Pour parvenir au sommet des marches du Senat, deux solutions 
s'offrent a vous. La premiere consiste a construire votre cite et a la detendre en 
creant votre armee ; la seconde a faire du pied a 
i'Einpereur en devenant un magnat du... de... 
des sandales par exempie. Bref un type plein 
de pognon qui n'en veut (furieusement) prendre 
des bains de lait avec Cleopaire. Graph iquement 
superbe, Caesar III mise sur la clartS avec 
une carte unique et un recours limite aux ecrans 
statistiques. L'inetTicacite de votre politique se 
constatera dans la rue, investie d'emeutiers bien 
decides a inventer le cocktail molotov, plutot que 
jus la forme d'une courbe en pleine debandade. Caesar III est prevu pour 
l rentree scolaire chez Sierra Studios. 




BANDES DEC MEES 



Micro Application semble etre le Mako 

(cf. Mako moulage, poterie, plomberie, etc.) du 

PC. En effet, le kit BD Studios vous permettra de 

transformer vos moindres missives (invitations 

surboomesques, faire-part, etc.) en bandes 

dessinees. Une banque de dessins (hideux) est 

disponible ainsi que des gabarits de planches 

prets a I'emploi. Le tout a moins de 170 F. 

Genial ? Non ! Merge peut bien se retourner 

dans sa tombe. Micro App s'en tamponne les bulles. La BD n'est ici 

qu'une maigre excuse pour refourguer une idee archi-exploitee : le 

«faites-vous toi-meme» informatise. 



West Ee qii'Mi 1 

Sorti sur PlayStation, 
Newman Haas Racing 

est une simulation d'lndy 

Car developpee a partir 

du moteur de..., Formula 

One 97. A'fe, aie, aie ! 

Bon, personnellement je 

ne I'ai vu tourner que sur la console Sony ii m'est done impossible de 

vous dire si le moteur du jeu a ere ameliore. Esperons que ou't. Newman 

Haas proposera 15 circuits (dans des villes, sur des pistes ovales, etc.), 

16 piiotes aux noms tres officiels (Christian Fittipaldi, Alex Zanardi, 

Mark Blundeil, Jimmy Vasser) ainsi qu'une option huitjoueurs en reseau. 

Le jeu promet d'etre tres oriente arcade, contrairement aux titres 

Papyrus, dont la simulation d'lndy Car etait jusque-la la chasse gardee. 
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Si vous vous retrouvez 6 4 dans votre baignoire 

pour celebrer la 3'"" mi-temps... PAS DE PANIQUE ! 

Vous venez sans doute de faire transpirer les manetles et 

d'exploser votre rythme cardiaque, en remportant une demi-finale 

de Coupe du Monde hyper-realiste sur World League Soccer, 

le meilleur jeu de foot sur PC et PlayStation. 

WLS 98 vous transporte dons une nouvelle 

dimension de jeu de football en 3D. 

Attention, la jouabilife exemplaire, 

la rapidite fulgurante et les graphemes 

somptueux de WLS vont vous faire vivre 

des moments d'une intensite extreme ! 

• Animations en 30 images/seconde 

• Motion Capture de I'attaquant 

anglais Les Ferdinand 

• Jouable a 4 simultanement. 

• Angles de vue realistes 

Jamais un jeu de football 

n'avait offert une jouabilife 

aussi realiste, 

aussi captivante, 

aussi intense 

que WLS 98. 
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r ne de Blizzard ' 
jeu est le digne sua 
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Dark Omen est un wargame en 
3D temps reel. Vous etes fibres de vos 
mouvements et du cltoix des aagles de 
camera. Vous incarnez le tapitaine d'une armee 
(e mercenaires charges de delivrer cette ierre 
des hordes des tenebres : regiments de cavalerie, d'infanterie, 
)ers et de sorciers, machines de guerre. 





jj.| La petite-petite-fillette de la Sordere Malcombe veut se 
venger de Montmirail. En utilisant la magie, elle a envoye 
de nombreux objets dans le passe, incarnez un 
descendant des Montmiraii, confraint a se projeter plusieurs siecles en f 
arriere, a effecfuer de multiples missions, regrouper des obiets... Retroum 1 
avec bonhenrJacquoille et Godefroy dans ce jeu d'aventure miiranb ! 1 



La mditrise d'un des 16 bolides n'est 

deja pas chose facile mais dans le 

dernier jeu de Halisto, Ultimate race Pro, "fj 

R c 'est un vrai deli I 
»m., * ^t . 16 circuits 

S3 varies, dejourou 
T e wit, par ' 

_ ou mauvais temps, grace au support 
des cartes 3D en solo ou jusqu'a 
j 16 en multi-joueurs. Demarrez sur 
les chapeaux de 
roues et mettez 
une home 
d'orcade dans 
voire PC. 
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Vous cherchez un je 
simulation o" 'avion de combat q 
de superbes graphismes a une 
animation ultra rapide ? Encaisser des fl 
ne vous impresslonne pas ?Alors installs! 
vous aux commandes de F- I 5, fe i/ern/el 
titre de Jane's, le specialiste du genrei 
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parcours : slaloms et parcours likes avec 

la possibilite de 

choisir ses skis 

ou sa planche. le 

plus beau jeu de h 

sports d'hiver. \ f 9 




Prendre des viragos a 300 km/h, 
que ce soit en montagne, dans des 
canyons, dans le sable, de null... 
I tela ne vous hit pas peur ? Mors 
j enfourcbez voire moto parmi les 
8 alsponibles surplus de 10 
circuits, seut ou a plusieurs et 
relevez le challenge ae Rediine Racer ! 
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La nouvelle 

generation de 

jeux de strategie est arrivee ! 

Dans un univers futuriste en 

3D subjective, Russes et 

Americans s'affrontent a la 



surface de la tune. 
Dans I'espace tous les 
may ens sont bans pour 
terrasser son adversaire. 





Defender la planete tanlre ies envahisseurs j 

aliens grace aux nombreuses armes disponiblem 

sur 65 missions varices ! Prenez le cantrip 

des 

ressources, 

deployez votre m^^r ~ S ^^A 



attaques 
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Vous serez 

aux commandes de nombreux vehkules, 

helkopteres, chars... sur 6 monies 

differents. Jouoble t 
solo et jusqu'a 16 
en multi-joueurs. 



LES MICROMANIA 

MICROMANIA AUBACNE MICROMANIA ECULLY 

'' Auchan Barneoud \ Centre Ccial Carrefour Grand-OueSt fytui 
JjKW 169130 fcufr -Jgg 

NANTES MICROMANIA ORLEANS 

I ICenfre Commercial Beaulieu MC u/ - - - ■ *-* "" 



N|v Ian Uvinstone le olus w 



1 144000 Nantes Jgg, 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Champs - 84, av. Champs-Elysees 
Mo Georqe 5 - RER Charles-de-Gaulie-Etoile 
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e/ golhique infatfde matures 

maHa'isanlamSmagie sera aa ! 

. >us tout au long des | 

/lies rfe niveaux. 50 t 

nemis a broyer, etriper ou | 

■ J -\ nomhreux ■ 
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MICROMANIA BVD PES ITA UE 

Passaqedes Princes 
5, bvcfdes Miens - 75002 Paris . 
Metro Richelieu Drouot p£» 

et RER Opera -Tel. 01 40 15 93 10 

MICROMA NIA MONTPAR NASSE 

1 26, rue de Rennes - 75006 Paris 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 45490707 

MICROMANIA FORUM PES HAUIS 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles - Entree Porte Lescaut 
75001 Paris -Tel. 01 45 08 15 78 
MICROMANIA ITAUE 2 

Centre Commercial Italie 2 - Niveau 2 
A cote de Grand Optical - 7501 3 Paris 



Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



IMSWrOUSHSJEUX 



5MTUJTE 

ovec/e I^acfiaf/ ^ 

De nombreux privileges ' 

avec la Megacarte et5% 

sur des prix canons! 



I • Duke Nukent 3D • Warcraft 2 
ll'll • F/ Grand Prix 2 • fluoJIre 
I • Command & Conquer... 

^ 'Shadow Warrior 
^ • Blood 

f logitiet d'aues au reseau GRAWITdisponible 
inns les Micromania et sur Internet : 




3615 MICROMANIA 

Tout le catalogue 

des jeux 

(1 ,29 F. la minute) 



http//www.azwsoft.fr/stadium 



wions a votre disposition ! 
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circuit s dans 

lesquels raw 

dewez eviter 

les nomhreux 

obstacles, 

louvoyer enire les immeubles, les arbres et ne 

fas rater les raccourcis ! 



Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
u. »- dco I r. rv.t™,„ .Til ra m • 



MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aufnay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Ccial Les Ulis 2 -IS. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EVRY 2 
Centre Ccial Evry 2 -Tel. 01 60 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
931 10 Rosny- Tel. 01 48547307 
MICROMANIA LES ARCADES 
Centre Commercial Les Arcades 
Niveau Bas - 93606 Noisy-le-Grand 
Tel. 01 43 04 25 10 
MICROMANIA VILLIERS-EN.BIERE 
Centre Commercial Carrefour - 77190 
Villiers-enBiere - Tel. 01 64 87 90 33 
MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 - 78 1 40 Velizy 
Tel. 01 34 65 32 91 

MICROMANIA BELLE-EPINE 

Centre Ccial Belle-Epine - Niveau Bas 
94561 Thtais - Metro Villejuif Terminus 
Bus 1 85/285 RER C Choisy 
Bus TVM Belle Epine - Tel. 01 46 87 30 71 



MICROMANIA IVRY ORP CIEL 

Centre Ccial Carrefour Grand CL. 
94200 Ivry/Seine-Tel. 01 45 15 1206 
MIC ROMANIA SAINT-QUENTIN 

Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 



Yvelines - Tel. 01 30432523 
MICROMANIA CEROY 

Centre Commercial Les 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
95000 Cergy- Tel. 01 34 24 88 81 
MICROMANIA CRETEIL 
Centre Ccial Creteil Soleil - Niveau Haut 
Entree Metro - Metro Creteil-Prefedure 
Bus 117/181/104/308 -94016 Creteil 
Tel. 01 43 77 24 11 
MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 
Centre Commercial Saint-Sever 
76000 St-Sever - Tel. 02 32 18 55 44 
MICROMANIA TO ULOUSE 
Carrefour Porlet-sur-Garonne - 31 1 27 
Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39 

MANIA AVIGNON 

i Soleil -841 30 LePontet 

90311766 
OMANIA MONTPELLIER 



Lcial Le raygone - Niveau Haut 
Montpellier-Tel.0467201457 
OMANIA GRAND- VAR 
Centre Commercial Grand-Var Sud 
83160 La Vafette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA CAP 3000 
■"""Ire Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 

00 St-Laurent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 4, 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice -Tel. 04 93 62 0114 
MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON ST-PRIEST 
Gc' 

Tel. 04 72 37 47 55 
MICROMANIA EURAULLE 
Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussee 
59777 Lille- Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 

v Pntrp C 

59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYEUES-GODAUIT 

Centre Ccial Auchan ■ 62950 Noyelles- 
Godault - Tel. 03 21 20 52 77 
MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

Centre Commercial Cora-Cormontreui! 
51 350 Cormontreuil - Tel. 03 26 86 52 76 
MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place aes Halles 
Niveau Haut (Face entree BHV| 
67000 Strasbourg-Tel.03 88 326070 
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Ehronique ft? if annouce 

Dur, dur d'etre 
milliardaire. Tenez, 
prenez Bill Gates. 
Attaque depuis 
plusieurs mois par 
le departement 
de la justice americaine, 
divers concurrents, la presse, 
les patissiers beiges. . ., 
le big boss de Microsoft 
parvient encore a s'humilier 
toutseul a une conference de 
presse retransmise sur CNN ! 
Alors qu'il presentait 
son Windows 98 au 
Salon du Comdex, 
I'ecran du PC 
de presentation est devenu 
tout bleu, le demonstrateur tout blanc et le Bill 
tout rouge I Signes on ne peut plus reconnaissables d'un plantage du systeme d'exploitation ! 
Reste que Windows 98 est toujours annonce pour le 25 juin, que la beta-version semble plutot 
stable. . ., et qu'on attend avec impatience le prochain episode du Sitcom Microsoft ! 



j Saint de corps 
t d'esprit 



Omikron est la ville maudite d'un univers futuriste 
parallele, la chasse gardee de Astaroth. Astaroth, 
Collectionneur d'Ames, Prince des Demons, est quant a 
lui une espece de philateliste necrophile dont les habitants 
de Omikron seraient les timbres passablement vivants. 
Vous, vous etes le fruit du croisement scenaristique 
de The Postman et du Temoirt du Mai. Vous incarnez 
un esprit volatile bien decide a «morpionner» Astaroth et 
avez pour cela la capacite de prendre possession des habitants d'Omikron. Et si votre corps 
d'emprunt vient a mourir (oups !), vous pouvez integrer le corps du dernier personnage touche. 
Cool non ? Omikron, puisque tel est le nom de ce jeu d'aventure-action, vous permet d'evoluer 
en toute liberte dans une ville en 3D temps reel aux habitants amotion captures" 
(visages et corps). Prevu pour la fin de l'annee, il a ete developpe par Tequipe francaise 
Quantic Dream et sera distribue par Eidos. 





Le jeu d'aventure rr est pas mort ! 
Pour preuve ce nouveau titre developpe 
par 1'equipe italienne de Trecision 
(Ark of Time). Edite par Team 17, Nightlong 
(titre provisoire) propose une classique 
interface « point & click » et une 
atmosphere a couper au f il le beurre. 
Enfin, c'est du moins ce que nous assurent 
les developpeurs. Pour I'instant sans date 
de sortie, ce jeu vous permet d'incarner 
Joshua Reeves, un detective prive 
avec des coucougnettes grosses comme 
des pasteques et un ascenseur a renvoyer. 
Un ascenseur..., pour I'echafaud ? 
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Un certain nombre de jeux d'action prennent 
actuellement le parti du realisme pour sortir 
du carcan des quake-like. Apres le SpecOps 
de Zombie, c'est au tour de GT Interactive de 
s'essayer a la simut' action militaire avec Nam. 
Ce titre a ete cree avec I'aide du sergent 
Dan Snyder, decore poursa participation a la 
conception d'une version speciale de Doom (le 
wad Marine Doom) destinee a I'entrafnement 
du fameux «Marine Corps» americain. 
Nam vous permettra d'incarner le sergent Alan 
Westmoreland, surnomme «L'ours», non pas en 
I'honneur du film de J. -J. Annaud, mais parce 
qu'il possede la particularite d'operer seul. 
II s'avere egalement capable de continuer a se 
faartre truffe de plomb «grace» a I'injection 
d'un serum special. 
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1 Jeu achete = 1 Heure Offerte 
Ultima Online : 690 Frs - 
Starcraft : 339 Frs - 
Nuit Initiation Ultima Online i 
Soirees a themes - 



ii 




• 



'mageddon 

>52 Bd Menilmontant 

5020 Pans 

etro : Pere Lachaise 

1:01.47.97.07.99 

Sail : armageddon®sky.fr 



Happy Hours de 12 Ha 17 



30 Frs/ Heure/ Non Adherent 
■• 20 Frs/ Heure/ Adherent 



Pare de 1 machines 

Pentium 233 mmx« 

64 Mo Sdram • 

Ecran 1 7" •— 
CD-ROM 24X 
Carte 3DFX 
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Alliance 2 pour debut 
-octobre. Apres une serie de 
titres tres deeevants (Virus : 
The Game, Excalibur 2555 
AD), I'editeur n'a aucunement 
I'iniention de sortir JA2 dans 



a Max Payne (baptise House 



houseofpayne.com/. 





Sierra s'attaque a la simulation spatiale par I'intermediaire 

de Relic Entertainment une equipe de developpement canadienne. 

Relic travaiiie en ce moment a la realisation de Homeworld, un titre 

melant combats spatiaux, strategie et rebondissements scenaristiques. 

On nous annonce egalement une gestion exhaustive des cartes 3D, 

une option Multijoueur et des graphismes «fouyouyouilies». 

Pas de quo! se rouler dans I'herbe, me direz-vous, c'est exactement 

ce que nous promettent Xenocraty (Grolier Interactive) et StarCon 

(Accolade). Ce a quo! je repondrai : oui mat's... euh... voyez-vous... 

c'est-a-dire que... vous n'avez pas tort. Le petit communique 

de presse present sur le site Sierra Studios, precise neanmoins 

que Homeworld, prevu pour fin 98, proposera une interface novatrice 

et une infinite d'angles de vue. 



PC A 1 000 MHZ 



National Semiconductor, vous connaissez ? Non ? C'est pourtant 
le principal rival de Intel sur le marche des processeurs. 
lis ont meme rachete Cyrix I'an dernier. Et bien ces messieurs 
viennent d'annoncer ('integration dans une seule puce de 
toutes les technologies presentes dans le PC : acceleration 3D, 
decompression video, son, reseau... Le but serait d'offrir 
en 1999 des PC a moins de 500 S ! De son cote, Intel prevoit 
pour I'an prochain son processeur 64 bits Merced. Toujours 
chez Intel, mais cette fois-ci en partenariat avec Hewlett 
Packard, il serait aussi question du Mc-Kinley en 2001, 
un PC a plus de 1 000 MHz ! 



Pour une 



ie Mails 



RedOrb s'apprete a sortir une nouvelle version du jeu de strategie 
medieval-fantastique SSG : Warlords 3. En plus du jeu original, 
cette version nous promet quatre nouvelles campagnes ainsi que 
12 scenarios inedits. Les options de jeu s'enrichissent de nouveaux 
heros, unites et sorts. Le mode Multijoueur va peut-etre raviver 
I'interet desjoueurs puisque sept nouveaux modes seront proposes, 
dont le classique «Capture du drapeau». ^intelligence artificielle 
devrait profiter de nombreuses ameliorations, et vous trouverez 
inclus dans le jeu des editeurs complets pour les campagnes, 
les scenarios et les unites. Le tout est allechant, mais franchement 
on aurait prefere beneficier de ces ameliorations en acquerant 
un add-on, plutot qu'un nouveau produit a 300 balles... 




Le train sifflera 
deux fois 





PopTop Software. 

responsable de Iron Cross 
(94), Heroes of Might & 
Magic(95)etHoMM2(96), 
travaillait dans le plus grand 
secret sur un jeu de strategie- 
gestion. On vieni finaiement 
d'apprendre que ce jeu n'est autre que Railroad Tycoon II. PopTop en a 
en effet rachete la licence a Microprose. responsable du premier volet 
sorti en 1990. Railroad Tycoon II sera Tun des premiers titres distribues 
par la fameuse Gathering of Developers (G.o.D.), la compagnie fondee 
par une association de developpeurs comprenant 3D Realms, Epic, 
Terminal Reality. Ritual Entertainment, Edge of Reality et bien sur 
PopTop Software. Le principe du jeu n'a pas change, vous etes toujours 
un industriel du rail bien decide a ne pas finircomme le pathetiquc 
Mr Morton de II itati une fois dans V Quest (soit truffe de plomb et le bee 
dans 1'eau). Vous debutez pour cela en 1 804 et pouvez developper 
votre empire jusqu'en I'an 2000. Prevu pour fin 98, Railroad Tycoon II 
innovera en proposanl une resolution minimale de 1 024 x 768 
(256 on 65 000 couleurs). ■ 
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3 Sidewinder Game Pad 
la manette ideale 
pour toutes vos 
simulations sportives 
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COMMANDER 

LE PLUS COMPLET DES SIMULATEURS DE 
CHARS DE LA SECONDE GUERRE MONDIAL 



DISPONIBLE BIENTOT, 

FUR LES PLU BLINDES 
D'ENTRE VOUS 






rD-ROM Windows 95 
ie Ete 1998 



1 08361 

2.33 
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MIKDSCAPE' 




Ya-t-il une seule personne qui ne 
connaisse pas Mulder et Scully ? Une 
seule personne qui puisse se vanter 
de n'avoir jamais regarde un epi- 
sode ? Moi-meme, dernier rebelle 
parmi les rebelles, j'ai ete oblige d'y Jeter un coup 
d'ceil apres avoir assiste a la lente transformation de 
ma petite sceur... La belette, en effet, ne jure plus 
que par la Sainte Croix. Elle dortX-F/7es (calecon et 
tee-shirt barresd'un X), elle mange X-Files (assiette 
et verre a I'effigie de la serte) et a meme pousse le 
vice jusqu'a trouver un petit copain ressemblant a 
Mulder. Seul inconvenient, ia sceur de son copain ne 




Comme dirait David Vincent : 
« Je les ai vus ! » Non pas des tas 
de Roswell deambulant dans nos 
locaux, le petit doigt en l'air, 
mais Fox Mulder et Dana Scully ! 
En fait, je les ai vus juste le temps 
qu'ils disparaissent... Tenez-vous 
pret, le jeu The X-Files arrive... 



ressemble pas a Scully... Pour resumer, les f i I les se 
pament devant le beau (?) David Duchovny et les 
hommes revent de la peau douce de Gillian Ander- 
son. La serie cartonne partout dans le monde et les 
clubs de fans proliferent plus vite qu'un lapinsrioote 
aux aphrodisiaques. Pas de doute, le jeu The X-Files 
est le jeu le plus attendu de cette fin d'annee. Et 
devinezquoi ? Etbien oui, il est surle point d'arriver 
et nousavonseu le privilege d'y jouer. Attention... 
Silence ! Ontourne ! (...) Action ! 

Seattle, 1 er avril 19BB 

Un entrepot abandonne. L'agent Mulder, au volant 
d'une Ford Taurus grise, sa voiture preferee, arrive 
en compagniede l'agent Scully. Apres avoir force la 
porte de I'entrepot, ilsentrent... Muldertrouve une 
poudre etrange sur le sol. A ce moment, trois 
hommes font irruption et ouvrent le feu sur les deux 
agents federaux... Mulder, vif comme I'eclair, plonge 
sur Scully pour la protegerettous deux atterrissent 
derriere des bidons vides. Scully est blessee a 
j'epaule... Une vive lumiere eblouit nos deux heros 
tandis que des cris resonnent... Mulder se releve, 
armeau poing... La surprise se lit sur son visage... II 
baisseson arme.... Generique ! TatatatatAtaaam... 
tatatatatAtaaam... (sur l'air bien connu desX-F/Yes). 

Roswell, Mon premier suspect 

Je suis Craig. Craig Willmore. Agent du F.B.I., can- 
tonne dans un bureau minable a traiter des dossiers 
minables. I! n'y a qu'a voir nos locaux, trois bureaux 
ridicules oil nous passons le temps a clore des 




The X-Files 



Format : CD-ROM PC / Cditeur : Electronic Arts / Sortie : 




affaires ininteressantes. Bref, je m'eclate dans la vie. 
Je m'eclate tellement que ma femme m'a quitte, 
emmenant avec elle Elisabeth, notre fille. Elle 
demande le divorce (ma femme, pas ma fille). Je suis 
unmecsuperheureux. Sauf queaujourd'hui, 2avril 
1996, le boss m'appelle dans son bureau. II est en 
compagnie d'un ponte du F.B.I., un certain Skinner. 
Walter Skinner. Mais..., je I'ai deja vu dans uneserie, 
lui ! Ouais, ca y est, ca me revient... Salut Skinner, 
comment vont Fox et Dana ? Ah, ils ont disparu et 
cesta moi que I'on confie I'enquete ? Super ! Bon, 
allez, je suis sur que c'est un coup de la creature de 
Roswell. Jamais eu confiance en cette bestiole. 
Je vais fouiller de ce cote-la . . . 
Vousl'aurezcompris, la Fox a decide non pasde sor- 




tir un jeu 100% X-Files a diriger Mulder ou Scully 
mais plutot un jeu sur I'univers de sa serie-culte. Que 
voulez-vous, un Mulder et une Scully, ca nese dirige 
pas. Pari risque car les aficionados pourraient etre 
decus de n'apercevoir leurs deux stars que cinq 
minutes au debut..., et peut-etre cinq minutes a la 
fin. Et pourtant, la question ne se pose meme pas. 
Des le debut du jeu, vous allez etre completement 
plonge dans cette atmosphere, de suspicion et d'in- 
trigues irresolues, qui a fait le succes de la serie. Les 
scenes cinematiques se succedent a la vitesse de 
I'eclair etvousdeambulez comme un pauvre here a 
montrer sans cesse votre carte flambant neuve qui 
vous autorise a peu pres a tout. II n'y a pas a dire, les 
premieres impressions sont fabuleuses. 

En plein dedans 

X-Files se rapproche terriblement du jeu Spycraft 
(Gen4 n" 93, 6 etoiles). interrogatoires, fausses 
pistes, trahisons, vous allez en voirdetoutes lescou- 
leurs avant de denouer I'intrigue. Par contre, pour 
ce qui est des videos ou de I'interface, The X-Files 
explose tout ce qui s'est deja fait en la matiere. Du 
pur genie. Format cinema, la qualite des images est 
epoustouflante, tant la Fox Interactive semble avoir 
bien exploite les possibilites du procede Quicktime ► 




► version 3. Et meme si les scenes cinematiques sont 
superbes et nombreuses, le joueur n'a pas une 
seconde I'impression de participer a un film inter- 
actif. Pour ce qui est de I'interface, votre inventaire 
est visible en bas de I'ecran et il vous suffit de cliquer 
sur un objet pour le faire entrer en action. Les 
ecrans, magnifiques, sont fixes, et le curseur se 
change soit en ceil (pour observer un objet), soiten 
poing (pour activer un objet). II sera possible de 
regarder de pres tout un tas de petits objets, 
tableaux, posters, bouteilles, etc., rajoutant dans 
certains cas un peu plus a la paranoia (certains 
indices sont noyes dans un flot d'informations 
inutiles) et permettant d'interagir avec d'autres. Pas 
de doute, on s'y croirait vraiment. 

Vivement bientot 

Afin de coller le plus possible a la serie, vous croise- 
rez des personnages-phares sur votre route. Skinner, 
bien entendu, mais aussi Monsieur X, I'indic numero 
un de Mulder, et Smoking Man, le «peut-etre» papa 
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de Mulder, mais on nesait pas vraiment car s'il a eu 
dans le passe une relation avec la maman de Mulder, 
on n'en sait pas plus pour ('instant. Les puristes pour- 
ronttoujours dire que Monsieur X est mort, maisje 
vous rappelle que Taction se deroule en 1996. Et 
puis, i! est devenu tellement sympathique depuis 
qu'il a lache Johnny Depp et son 21st Jump Street 
pour devenir un ponte du F.B.I, qui vend ses petits 
copains... L'agent Pendrell et les Lone Gunmen 
seront egalement de la partie. Chris Carter (produc- 
teur, parfois scenariste et souvent realisateur) au 
scenario, Mark Snow a la musique, histoire inedite, 
personnages qui reagissent selon vos decisions et vos 
comportements, The X-Files risque non seulement 
de devenir un jeu mythique, mais il risque egale- 
ment de devenir le meilleur jeu d'aventure jamais 
realise. Et rien que pour ca, je me battrai jusqu'a la 
mort pour avoir le privilege d'en faire le test. Que 
mes confreres soient prevenus. 

Cedric Gasperini 
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nere Pentium II evolutive 233-333 Mhz 
Chipset Intel 440 LX, AGP, controleur Ultra DMA/33 
integre, port USB integre, port infrarouge & detec- 
tion automatique du processeur. 
512 Ko de cache integre au processeur 
Processeur Intel Pentium II 233 MMX™ 
8 Slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 

m 32 Mo SDRAM 64 bits 10ns 
Disque dur 2,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graphique 3D AGP 4 Mo SGRAM 64 bits 
Ecran 14" 1024x768 NE MPR2 Pitch 0,28 CE 
Lecteur 3"l/2 1,44 Mo 
Lecteur CD-ROM 24X PnP Multiread 
Carte son comp. SB 16, son 3D, Full Duplex integree 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Bonier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 *A*s.^ 

Souris compatible Microsoft *1495fttc 
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Generation 4 : Quelle est la politique de develop- 
pement de Fox Interactive ? 

Jon Richmond : Nous developpons tous nos produits 
enexterne. En d'autres termes, noustravaiilonsavec 
des developpeurs tiers. Nos produits sont si diffe- 
rent les uns des autres qu'il etait quasiment impos- 
sible de trouver un groupe de production capable 
de realiser Die Hard Trilogy, Croc et The X-Files. Ce 
dernier a d'ailleurs ete produit par une compagnie 
qui s'appelle HyperBole a Seattle. 
Un emplacement pratique, puisque la serie X-Files 
est tournee a Vancouver ? 




J.R. : Nous avonsvraimenttourne lejeu The X-Files 
a Seattle. II nous a fallu plus de 40 jours detournage. 
Nous nous sommes deplaces sur plus de 36 sites dif- 
ferents. D'ailleurs au cours de la quatrieme saison 
tiesX-Files, il existe un episode ou Gillian Anderson 
et David Duchovny ne sont pas presents. C'est 
I'homme a la cigarette qui vole la vedette pour la 
bonne et simple raison que les deux stars sont 
venues travailler sur lejeu a Seattle. 
Combien d'heures de tournage ont ete necessaires ? 
J.R. : Descentaines ! Cela dit, vousn'etes pas oblige 
de visionner la totalite des sequences VirtuaICi- 



Avec plus de 40 millions 
de spectateurs hebdomadaires, 
12 millions de videos vendues et 
la sortie du film cet ete, il va sans 
dire que Jon Richmond, PDG de 
Fox Interactive, compte beaueoup 
sur la licenee X-Files... 




nema. The X-Files n'est pas un produit point & click. 
Tout est fait en streaming video. Le joueur doit 
prendre une decision toutes les quatre secondes. 
Chacune de ces actions est differente, naturelle- 
ment, et !es possibility sont done enormes. Nos tes- 
teursmettent presquedeux jours a finir lejeu en le 
connaissant. On ne peut pas avoir raison ou tort 
dans The X-Files. C'est un RPG 
ou vous jouez un agent du F.B.I, a part entiere. Les 
chemins sont multiples pour resoudre une affaire. 
Pour cela, il faudra tout de meme trouver quelques 
elements-cles... 

Gen4 : Est-ce que Chris Carter a collabore au deve- 
loppement du jeu ? 

J.R. : Chris Carter a ete tres implique dans la pro- 
duction du jeu. II a creetoute I'histoire. Elletrouve 
d'ailleurs ses racines dans I'univers des X-Files. Un 
bon nombre de scenaristes de la serie onttravailk 
sur le script, en particulier Frank Spotnitz qui ft 
ecrit. Ce n'est pas une mince affaire puisque le 
script fa it 800 pages. 
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Carte mere TX 512 Ko PB integres 6ns 
evolutive 300 MHz (AMD K6/CYRIX/M2/MMX) 
Bios flash PnP, 2 ports series 16550 Fast Dart 
+ 1 //, controleur Ultra DMA/33 et port USB integre 
16 Mo EDO 32 bits 60ns 
Disque dor 8,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graphique 3D 64 bits 1 Mo ezt. 4 Mo integree 
Ecran 14" SVOA 1084x768 NE MPR8 P 0,88 MPB8 CI 
Lecteur 3*1/2 1,44 Mo 
Lecteur CD BOM 84Z Multiread 
Carte son 16 bits eomp. SB 16 PnP, Surround, 
Full Duplex, son 3D integree, HP 80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour 230W norme CE .»<-"S"~aa 

Clavier 106 t. pour Windows 95, OD-K. O.^ 

Souris comp. Microsoft 3 boutons •B^T/aHQTlTB 
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DIAMOND Monster 3DPXII 8 Mo (boite) +1495 

3DFX Voodoo Rush 6 Mo +725 Sony CDD948S 4X/8X SCSI2 2425 

OILRJHJHAJTT£S. Philips CDRW3610 DDE 2X/6X 2490 
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Epson Stylus 600/800 couieur 1615/2229 

nw,,.™ , ,oift US RobotosWinmodem interne 56K 570 
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► Gen4 : Quel est le deroulement de I'histoire dans le 
feu The X-Files 7 

J.R. : Desole, mais je ne peux rien vous dire a ce sujet. 
II faut prendre son mal en patience et attendre le 
produit final pour en savoir plus. Nous montrons The 
X-Files pour la premiere fois a l'E3. Pour cette occa- 
sion nous avons cree un coin dedie au produit. Nous 
avons pourtant decide de ne pas montrer le jeu en 
entier. Depuis deux ans, un bon nombre de per- 
sonnes ont essaye de mettre la main sur le fameux 
script, lis ont meme essaye de s'infiltrer dans nos 
locaux la nuit... Gillian Anderson sera d'ailleurs sur 
notre stand a l'E3 (N.d.l.r. : Gen4 vous presentera son 
interview dans le prochain numero). 
Gen4 : Est-ce que David et Gillian ont 
apprecie ieur experience dans notre 
univers microludique ? 
J.R. : Je pense que oui ! C'est quelque 
chose qu'ils n'avaient jamais fait aupa- 
ravant. lis viennent devoir lejeu pour 
la premiere fois et sont tres contents. 
C'est interessant car apres cinq ans de 
tournage tele, une bonne petite pause ne fait jamais 
de mal. II y a d'ailleurs un grand nombre d'autres 
personnages familiers a la serie comme Skinner, 
I'homme a la cigarette. Monsieur X... ' 
Gen4 : A-t-il ete facile de les convaincre de partici- 
peraujeu ? 
J.R. : Chris Carter nous a beaucoup aides a ce niveau. 






Celadit, tout le mondeetaittres interesse par cette 
nouvelle extension a I'univers de X-Files. 
Gen4 : Pensez-vous faire beaucoup de ventes ? 
J.R. : Ellesseront geniales. La sortie du jeu estsyn- j 
chronisee avec la fin de la cinquieme saison et le Ian- 
cement du film aux Etats-Unis. Pour ce qui est de 
I'Europe, le jeu est prevu en meme temps que le 
film, courant septembre ou octobre. Qui plus est, 
une enorme somme d'argent en 
marketing sera depensee pour le Ian- 
cement du produit en parallele avec 
la campagne de pub du film. 
Gen4 : Comptez-vous continuer a 
developper la licence X-Files ? 
J.R. : Nous voulons observer la reac- 
tion du public face au jeu et a remis- 
sion dans les mois prochains. Ceci est 
notre second produit X-Files. Le premier, Unrestric- 
ted Access, vient de sortir en Europe... sauf en 
France. En effet, nous avons eu des problemes de 
localisation. II n'est pas possible de vendre un pro- 
duit non traduit en France et malheureusement, la 
tache est trop lourde a realiser sur ce titre. Dans tous 
les cas, pour revenir au troisieme projet X-Files, 
il sera clairement different des precedents. 
Gen4 : Quelle est voire relation avec la Fox Films 
20th Century ? 

J.R. : Nous faisons partie de cette derniere. Nous 
avons acces a toutes les licences de Fox Films. Nous 
sommes impliques tres tot dans le processus de selec- 
tion d'un film. Nous decidons en parallele avec Fox 
Films du potentiel de chaque film avant meme qu'il 
ne recoive le feu vert de production. La relation est 
done tres etroite. 

Gen4 : Qu'envisagez-vous pour le futur de Fox ? 
J.R. : La Fox a grandi tres tres vite ces demieres 
annees. Nous sommes d'ailleurs en train de creer Fox 
Sports Interactive, une nouvelle gamme de produits. 
Nous comptons faire unfoot, un golf, un hockey, un 
basket avant la fin de I'annee. Bref, Fox Interactive 
va done continuer a travailler dans trois domaines : 
les sports, I'adaptation des licences Fox comme Simp- 
sons et The X-Files et des titres originaux. Nous mon- 
trons d'ailleurs des nouveautes a l'E3 comme Alien 
versus Predator, Croc 2, Alien Resurrection et bien 
d'autres encore. Passez done nous voir... 
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Carte mere PENTIUM n evolutive 233- 
333 MHz (Chipset Intel 440 LX), slot AGP, 
Ctrl Ultra DMA/33 et port USB integres, 
port infrarouge & detection autoraatique 
du processeur 

8 slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 
38 Ho SDRAM 64 bits 10ns 
Bisque dor 8,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graphique 3D AGP 4 Mo SOBAM 



Reran 14" SVGA 1084x768 HE MPR8 PC 

Lecteur 3" 1/2 1,44 Mo 
Lecteur CD ROM 84X Multiread 

Carte son 16 bits comp. SB 16, PnP 
Full Duplex son 3D integree 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 
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Passage au format ATX 
Carte mere Gigabyte GA686LX ATX 
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Camera AsubP2L97 ATX 
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15" SONY 100 ES Pitch 0,25 PnP 
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17" DYAMA Pitch 0,25 Diamondtron 
17" SONY 200 EST Pitch 0,25 PnP 
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Carte Matrox Millenium 2 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Work 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Work 8 Mo AGP 
ATI 3D XperttSPlay 4 Mo AGP 
ATI 3D Xpert@Play 8 Mo AGP 
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2,5 Go Dltpa DMA/33 

+755 3,2 Go Ultra DMA/33 

+568 4,3 Go Dltra DMA/33 

+815 5,2 Go Ultra DMA/33 

+659 6,4 Go Ultra DMA/33 

+890 8,4 Go Ultra DMA/33 



CD 24X Pioneer Slot In +120 

DVD Creative Labs Dxr2 + carte MPEG2 +1399 

Sound Blaster Vibra 16 PnP +215 

+65 Sound Blaster AWE 64 OEM +430 

+290 HP 200W PMPO amplifies +105 
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NO Windows 95 CD 0SR2 +670 

+579 Windows NT 4.0 Workstation +1329 

NC Microsoft Office PME +1790 
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• La sortie de Age of 
Empires II, initialement 
prevue pour Noel 98, a ete 
repoussee au printemps 99 
par Microsoft. 

Les designers se sont en 
effet rendus compte qu'il 
leur serait impossible de finir 
le jeu d'id la fin 
d'annee compte tenu 
de leurs exigences 
et decelles desjoueurs ! 

• Quake envahira les 
salles d'arcade americaines 
mi-mai. Edite par LBE 
Systems, il tournera sur 
des Pentium II equipes par 
Quantum 3D (a partir d'une 
carte Obsidian 2, la 3Dfx 
des professionnels) et pourra 
reunir de 16 a 64]oueurs 
(en deathmatch) via 

un serveurSparkyNet 

• Malgre des critiques 
tres mitigees sur le Net 

et dans la presse specialises, 
il semblerait que Rebellion 
{le jeu de strategie 
LucasArts) ait gagne la 
bataille commerciale 
qui I'opposait a Starcraft 
aux Etats-Uniset en 
Angleterre. La Guerre de 
ttoiies, un univers vendeur 1 
Si peu... 

• Confict of Nations 
sera I'un des premiers titres 
developpes exdusivement 
pourle PC par SEGA. 

Jeu d'aventure/ strategie en 
temps reel, Confict of 
Nations a ete developpe par 
NMS Software, I'equipe 
anglaise responsable 
de Mass Destruction, Tilt I 
et Risk. Espionnage, 
exploitation de ressources, 
gestion des troupes 
et recul humoristique 
sontde la partie. • 




Smam 



A I'aube du XXI e siecle, alors qu'elle se remet difficilement 
I d'un veritable desastre ecologique, la Terre se paye le luxe 

d'une invasion extraterrestre. Elle I'a bien cherche me direz-vous, 
- a force de provoquer le mauvais sort, II finit par s'acharner sur 
^^^^^ vous. Mais voila, il faut toujours que des humains s'empressent 

^r - _ de jouer les hems au moindre pet de travers. Cette fois-ci ce sont 

SiaaL «Cl /e5 P' lotes de ! ' EDO qui 5 'en melent. Tellurian Defense est done 

ce qu'il convient d'appeier un shoot 3D. Developpe par 
ies studios Psy gnosis situes a Liverpool, il devrait proposer des missions interessantes, integrant des elements tactiques. 
Morgan Gendel, scenariste de nombreuses series TV {Star Trek : Deep Space Nine), a en effet participe a leur ecriture. 



Un site atomique 




Fallout 2 commence a prendre 
toumure. Presente dans le dossier 
JDR du q°109, cette suite possede 
dc.sorm.ais son site officiel : 
www.interplay.com/fallout2. 
Et quand an editeur reserve a I'un 
de ces titres une petite place sur le 
Net, e'est qu'il eonsidere que son 
developpcmeni est suffisammeni 
avance pour permettre une mise a jour reguliere (images, journal de l'equipe, etc.). Fallout 2 est ainsi entre dans sa phase 
«alpha» et sa date de sortie US a ete confirmee au mois d'octobre. Techniquement, le moteur graphique n'a pas ete modifie 
d'un iota, ce n'est done pas de ce cole la qu'il faut chercher les innovations. Uimportance des Personnages Non Joueurs (NPC) 
a ete developpee, ainsi que rinfluence du Karma sur le jeu. La duree de vie a ete augmenlee de 50 %, le nombre d'action 
a accomplir double, les sous-quetes multipliees. Le cadre a egalement change, Los Angeles laissant la place a San Francisco, 
rosse nouveaute, il sera celte fois reellement possible de jouer un mechanl et de finir le jeu en tant que tel. ■ 
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GROSSES BOUBOULES 



Deja, a la base, le Loto ressemble plus a une arnaque qu'a un jeu 
qui rapporte piein de brousoufs. Mais quand Micro Application 
nous sort un Gagner au loto ?, e'est clair, on se fout carrement de 
notre gueule. Des conseils, toutes les grilles sorties depuis 1976, 
prise en compte des numeros porte-bonheur, et, plus risible, 
calcul de la probability pour que votre grille soit la bonne. 
Seul oubli, le calcul de la probability pour que ce CD-ROM soit 
foutu a la poubelle cinq minutes apres son installation. 



A I'approche de l'E3 les langues se delient. Cavedog a ainsi publie son 

planning pour fin 98 et 1999. Leur prochain titre sera un nouvel add-on 

pour Total Annihilation, Battle Tactics, suivi d'une nouveile version de 

leur jeu de strategie en temps reel. Prevu pour la fin d'annee, 

Total Annihilation : Kingdoms devrait abandonner les p'tits robots. 

Lejeuse deroule en effet 10 000 ans avant le conflit Arm/Core dans un 

monde opposant magie et technologie. Les trois titres annonces pour 

99, tous en 3D, sont Amen : The Awakening, un jeu 

d'aventure/action ; Elysium, un jeu de role ; et Good & Evil, le tres 

attendu nouveau jeu d'aventure I role I strategie de Ron Gilbert, 

fondateur de Cavedog et auteur 

de Monkey Island 7 et 2. 
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Pour une fois que Micro Application 

nous sort un produit fort honorable, 
il serait dommage de ne pas en parler. 
Non pas que L'ency doped! e de la 
Sante et du Corps Humain soit un 
modele de realisation, mais il a des 
qualites auxquelles Micro App' ne nous 
avait pas habitue, [.'interface est un 
modele de simplicity et vous permettra 
de decouvrir un bon nombre de choses que vous ignoriez sans doute chez I'homme et chez la 
femme. Pres de 2 200 definitions, 1 000 planches anatomiques (photos, schemas...), 10 000 mots- 
cles, pas de doute, c'est I'abondance. Des sujets aussi varies que la grossesse, les medecines douces, 
les premiers secours ou un guide des medicaments sont aussi developpes. Pas mal, done. 




Difficile de se renouveler dans un genre 
aussi ecule que le flipper micro. 

Pin-ball Games Limited s'y emploie 
pourtant en annoncant pas moins de six 
titres de mai a septembre ! Chacun de 
ses flippers utilise en fait une licence, 
cine ou autre. Leur premier jeu sera ainsi 
Judge Dredd Pinball, suivi de Pinball Soccer 
98 (argh !), Lost In Space, Avengers Pinball 
(■'adaptation grand ecran de Chapeau 
Melon et Bottes de Cuir), Highlander 
Pinball et Zorro Pinball ! Chacun de ces 
flippers comprendra plusieurs 
niveaux, des petits jeux bonus et des 
graphismes modelises. 



Schtin ! Zerg schtin ! 



Dans la famille «tres prometteur mais pour Vinslonl sans distribu!eur», voici 

The Lady, the Mage and the Knight (L.M.K.). Developpe par Larian 

Studios, one equipe de developpemenl allemande, ce jeu de role 2D cumule 

les points forts.. II possede par exemple des graphismes 16 bits hi-color, qui 

ne sont pas sans rappeler ceux de Ultima Online, tant le soucis du detail qui 

les earacterisent est evident. Ses sequences cinematiques 

sont d'une qualite equivalente a celles de Diablo. L'univers 

du jeu. gigantesque (on parte de 10 000 ecrans 640 x 480 !). 

comprendrait plusieurs centaines de personnages, dont 

80 «dotes» de la parole ! Larian Studios nous assure aussi 

qu'il sera possible de creer de nouveaux objets a partir 

d* elements presents dans le jeu et nous promel une option 

Multijoueur du feu de dieu. Si avec ca, ils ne trouvent pas 

(res rapidement un distributee, je veux bien 

le distribuer moi-meme ce jeu (tant pis pour mon Jacuzzi 

geant en Alaska) ! Pour plus de renseignements : 

www.larian.com/et www.attie.de/. 
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Dans la lignee de Starfleet Academy, Interplay nous proposera en fin 
d'annee : Star Trek : Klingon Academy. Comme son nom I'indique, 
cette simulation spatiale vous propose de 
passer dans le camp des mechants, un peu 
comme LucasArts I'avait fait en developpant 
TIE Fighter apres X-Wing. Le scenario se 
deroule done un peu avant Star Trek VI, a une 
epoque ou I'equipage de /'Enterprise 
(alors dirige par Kirk) ne frayait pas encore 
avec les Klingons. Vous incarnez un jeune 
pilote klingon, Torlek, qui deviendra tres vite 
I'oreiile favorite du General Chang. Au courant 
des derniers complots, lejoueur accomplira 
des missions beaucoup plus variees et tactiquement plus riches que celles 
proposees dans Starfleet. I. A. et moteur 3D seront egalement ameliores. 



GRAND JEU CONCOURS 

GEN 4 




© _ 




iai 




OUI JE SOUHAITE PARTICIPER AU GRAND TIRAGE AU SORT 
LLETIN DE PARTICIPATION A RENVOYER A PRESSIMAGE / JEU CONCOURS GEN4 / DIABOLIC : 
5/7, RUE RASPAIL 93108 MONTREUIL CEDEX. 
RENVOYER LE BULLETIN AVANT LE 01/07/98, LE CACHET DE LA POSTE FAISANT FOI 

OM: PRENOM: 

BRESSE : CODE POSTAL : 

ILLE: PAYS: 

Reglement : 

jeu gratuit sans obligation d'achat. Remboursemenfdes frais d'envoi du reglement et de la participation, au tarif 

Dent en vigueur, sur simple demande a I'adresse du jeu. Le reglement du jeu est depose chez Mai'tre Venezia a Neuilly sur Seine 




Comme son nom I'indique, Taction se 
deroule sur Tile du Dragon, un petit 
lopin de terre perdu sur un vaste 
ocean. Tout semble indiquer que les 
habitants de cette contree isolee 
menent une vie heureuse et paisible. Malheureuse- 
ment, le chaos en personne decide d'envahir les 
lieux et de semer la zizanie. Bref, le joii royaume de 
Isla Dragon devient rapidement invivable, voire 
chaotique... Le pays se retrouve divise en sept 
domaines differents. Votre mission : restaurer la paix 
pour redonner a Isla Dragon sa gloire d'antan. C'est 
la qu'interviennent lestrois personnages principaux 
du jeu : Godefroy, le chevalier; Eolfine, Telfe et Aark 
Gumrod, le nain. Ces heros sont prets a tout pour 
sauver leur tie des griffes du Mai. Inutile de vous pre- 
ciser que cette affaire ne va pas se derouler dans le 



C esl me du Faubourg-Saint-Antoine 
a Paris, que se Irouve Isla Dragon 
Team. Cette nouvefle compagnie, 
bien de eliez nous, travaille 
actuclleinent sur son premier projet 
PC/PlaySlalion : Isla Dragon. 
Comme \ous ponvez le voir, les 
premiers visuels sont alleelianls. 




calme. Le chevalier, Telfe comme le nain sont obliges 
de traverser sept niveaux differents (les sept 
domaines) plus un cache pour finir le jeu. Les 
concepteursde Isla Dragon Team esperentd'ailleurs 
plus de quarante heures de jeu par personnage. Une 
tache difficile a realiserquand on saita quel point il 
est complexe de realiser un jeu video de nos jours. 
Cote esthetique, certains des artistes de Tequipe 
viennent tout droit de projets Cryo tels que Atlantis, 
Dreams ou Ubik. Si Ton en juge par la qua lite gra- 
phique de ces derniers, Isla Dragon a aussi tous les 
atouts necessaires pour nous off rir Tun des jeux les 
plus beaux du marche. Bref, le dernier point impor- 
tant est sans aucun doute le gameplay. La plus 
grosse priorite de Tequipe francaise est de mettre 
Taccent sur la maniabilite du jeu. Pour cela, il est 
necessaire de se sentir a Taise dans Tenvironnement 
en 3D du jeu. En d'autres termes, ne pas creer une 
interface proche de celle d'un Tomb Raider car celle- 
ci n'est pas assez souple pour un jeu comme celui la. 
Bref, Isla Dragon cherche a developper un jeu facile 
d'acces avec des combats simples pour le grand 
public et des variantesdu type «combos» pour les 

Isla donnent I 



Isla Dragon 
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oueurs avertis. Votre progression change aussi en 
fonction de I'environnement dans lequel vous vous 
trouvez. Ainsi un elfe aura plus de facilites dans la 
foret alors que le nain se sentira plus en con-fiance 
dans les cavernes. Godefroy est entre les deux. . . 
Pourfinir, les concepteursde Isla Dragon annoncent 
une sorte de Ghost'n Globins en 3D dote d'une 
maniabilite a la Mario 64 et une ambiance digne 
d'Excalibur. Avec des objectifs de la sorte, la petite 
equipe francaise ne devrait avoir aucun probleme 
Jftrouver un editeur a l'E3. Eh oui ! Isla Dragon 
Team choisira son editeur pendant le prochain 
salon de Atlanta. Nous vous tiendrons au courant 
de 1'evolution des evenements. Sur ce, je vous laisse 
en souhaitant bonne chance a ce nouveau deve- 
loppeurtrancais. 

Jean-Michel Doan 
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Hidden & Dangerous a ete deve- 
loppe par Illusion Softworks, une 
equipe tchecoslovaque. Rachetes 
par un groupe d'investissement en 
juin 97, ils ont deja une petite 
dizaine de titres a leur actif et comptent bien ope- 
rer une percee a I'etranger avec leurs prochains 
jeux. Parmi ces derniers on trouve Hidden & Dan- 
gerous, prevu pourfin 98. Compatible 3Dfx, 3Dfx 2 
et AGP, ce jeu d'action semble au croisement de 
SpecOps (Zombie) et Commandos (Pyro Studios). Au 
premier, il emprunte la presentation en 3D temps 
reel, I'eventail de vues (subjective, aerienne, au-des- 
sus des epaules) et I'utilisation de la motion capture 
pour les mouvements des personnages ; au second, 
le contexte historique (la Seconde Guerre mondiale) 
ainsi que la possibilite de dinger jusqu'a quatre sol- 
dats independamment. On pourrait egalement citer 
comme reference le GoldenEye de la Nintendo 64. 
Comme lui. Hidden & Dangerous gere differents 
points d'impact sur les ennemis. Vous pouvez ainsi 
toucher un adversaire a la main ou a I'abdomen et 
obtenir un resultat a la fois different et realiste. 
Dans le premier cas de figure, il lache son arme, 
dans le second il tombe au sol plie en deux et meurt 
a petit feu. Si vous avez la possibilite de controler 
manuellement chacun de vos hommes, le jeu vous 
offre la possibilite de coordonner leurs actions en 
les programmant a I'avance. Vous pouvez ainsi faire 
irruption dans une piece en passant par la porte, 
tandis que I'un de vos coequipiers penetre a I'inte- 
rieur en petant une vitre et qu'un troisieme balance 
une grenade fumigene. Certaines missions vous per- 



Apri's le jeu Ac slrategie-action 
eii lemps reel (Battlezone), 
les developpeurs semblcnt 
avoir trouve une seconde solution 
an quake-like : la simnl'aetion 
militaire ! Ajires SpeeOps 
et en attendant Nam, 
voici Hidden & Dangerous. 




mettront egalement de controler des vehicules aussi 
divers qu'un side-car aliemand (comme dans 
Indy 3 !), un biplan, une Jeep, un camion ou encore 
un char d'assaut. Six environnements graphiques et 
25 missions sont prevus, mais la fiche du produit ne 
fait aucune allusion a une option Multijoueur... Gra- 
phiquement, le jeu tournera en 640x480 avec une 
carte 3Dfx et en 800 x 600 (voire en 1 024 x 768) avec 
une 3Dfx 2. Toutes les images illustrant cette news 
sont issues d'une version 3Dfx du jeu, tournant 
entre 20 et 45 images par seconde. 

Thierry Falcoz 




Mortel cache-cache 
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La realisation de Sentinel Returns fut 
confiee a Hookstone, i'equipe de deve- 
loppement anglaise a I'origine de Zoop 
(une sorte de Tetris). Cette suite 
reprend f idelement le principe du jeu 
original. Le joueur intarne une entitetentant d'ob- 
tenir le controle d'un niveau en detruisant la Senti- 
nel qui le garde. Pour cela, elle absorbe I'energie 
contenue dans les arbres 
afin de pouvoir creer les 
plates-formes qui lui per- 
mettront d'atteindre cette 
fameuse Sentinel. Le pre- 
mier Sentinel, sorti en 85, 
alignait 10 000 niveaux ! 
Un chiffre faramineux qui 
n'a pas empeche un certain 
John Cook de finir deux 
fois lejeu ! Ami personnel 
de Geoff Crammond, c'est 

a ce dernier que Ton doit Sentinel Returns. Amere- 
ment decu par ['absence de fin du premier Sentinel, 
John Cook s'en etait ouvert a I'epoque au pere 
Crammond qui lui repondit : «Qui seralt assez 
dingue pour vouloir finir cejeu ! » 
John Cook a vecu 10 ans avec cette petite phrase 
dans un coin de la tete, 10 ans durant lesquels il a 
tout fait pour obtenir I'autorisation de developper 
une suite. Ce qui ne fut pas facile, Geoff Crammond 
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Emporte par le vent de nostalgic 
soufflant actuellement sur 
l'induslrie du jeu video, Psygnosis 
nous offre la suite d'un jeu sorti 
il y a luainteuant plus de 13 ans ! 
Et pas n'iinporte lequel : Sentinel, 
l'un des premiers succes de Mr. Fl 
Grand Prix, alias Geoff Crammond. 




etant repute pour etre un maniaque obstine pour 
tout ce qui touche a ses jeux ! Le resultat est la, ou 
presque. Sentinel Returns etant prevu pour le mois 
de juillet. 666 niveaux et une poignee d'innovations. 
A commencer par la presence de quatre environne- 
ments distincts : I'eau, la terre, le feu et I'air (plus le 
«Void»). Lecomportementde la Sentinel et de ses 
seconds (une autre nouveaute) se modifieront 
d'ailleurs en fonction de ces environnements. Une 
option Multijoueur est egalement prevue et lejeu 
nese lancera qu'en software ou en mode Natif 3Dfx 
Enfin dernier detail, et non des moindres, la musique 
sera composee par le genial John Carpenter, a I'ori- 
gine de la musique de la plupart de ses films {Vam- 
pires, Halloween, etc). 

Thierry Falcoz/Coolie 




Sentinel Returns 
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La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM et Jeux pour Consoles 



[MLI^-^ Profitez de cette offre 
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avantages 
du Club 




Q Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 
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Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
presentes dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia francaise 
+ tous les "Best Sellers" americains ! 



^) 



Unegarantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur !e prix public] donne droit 
a une reduction supplemental de 
jusqu'a-10%sur m mm 
un second CD-ROM. K!H i 9V 
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Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Poste) 



O Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM, CD-I, que en 
jeux pour consoles et 
accessoires 
multimedia. 
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En accumulant des points cadeau ! 




O Des off res 

exceptionnelles 




Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
drefraisavec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 
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Pour regler vos achats en dou- 
ceur, au comptant ou par 
petites mensualites de 250 F. 
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J Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



^) Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 
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Concu par l'auteur de Full Throttle, ce nouveau jen 
d'aventure LucasArts sort des sentiers battus. 
Pour commencer, il melange personnages 3D et decors 
precalcules (une carte acceleratrice 3D est conseillee). 
Ensuite, l'idee du jeu vient de la fascination de Tim Schafer 
pour les Calaveras, sorte de petits squelettes decoratifs 
mexicains. Grim Fandango prend egalement ses references 
dans des domaines aussi divers que les films hollywoodiens 
des annees 50, le folklore mexicain en general et la fete 
des niorts en particulier. Qui sait, une telle debauche 
d'originalite pourrait bien relancer le jeu d'aventure, 
un genre en perte de vitesse. 
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'est tin!..., les grandes arlesiennes du 
jeu video, les icones du temps sus- 



pendu disparaissent une a une. Apres 
Dungeon Keeper et Lands of Lore 2, 
**^*A c'est maintenant au tour de Heart of 
Darkness de renoncer a sa part d'immortalite, pour 
aller rejoindre les rayons des magasins specialises. 
Quelque part, la sortie de cejeu d'aventure-action 
devenu mythique me fait de la peine. Aussi attendu 
fut-il, un titre pouvait accumuler les mois de retard 
sans que notre patience en souffre. II suffisait en 
effet de prononcer les trois lettres magiques : H.o.D. 
pour retrouver la serenite d'un bonze occupe a 
resoudre une equation du 16 e degre. Imaginez un 





peu : i! a fallu autant de temps a Amazing Studio 
pour mettre a flot sa premiere production qu'a 
James Cameron pour couler le Titanic sur grand 
ecran I Trois ans d'attente ! Encore une chance que 
le genre n'ait pas connu de reelle effervescence dans 
ce laps de temps, sinon le test de Heart of Darkness 
aurait pris des airs d'exhumation (pire encore, on 
aurait pu se croire en presence d'un remake kitsch 
de I'Odyssee d'Abe !). Car malgre ses graphismes 
VGA etses 256 malheureuses couleurs, force estde 
constater que le jeu reste attrayant. Cette apparente 
longevite doit beaucoup a la qualite des animations. 
Voir bouger Andy (le personnage principal) plon- 
gera le plus blase des joueurs dans un etat de bea- 



D'abord finance par Virgin, 
le projet Heart of Darkness est 
finalement tombe dans l'escarcelle 
de Infograines. Le jeu sera ainsi 
mis en rente sur PC (256 couleurs, 
et PlayStation (16 millions 
de couleurs! Argh!) fin juin/demit 
juillel. L'ete sera chaud... 



Toi/te la lumiere sur... 
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titude reverencieuse. II peut courir, sauter, nager, 
ramper, grimper (aux parois rocheuses, aux arbres), 
s'accrocher, passer de liane en liane..., chaque nou- 
vel obstacle est I'occasion pour le joueur d'assister, 
avec I'effarement de la jouvencelle devant son pre- 
mier... kiwi, aux nouvelles prouesses de son person- 
nage. II est difficile de ne pas rester comme deux 
ronds de flan (et Dieu sait qu'un rond de flan 
esseule n'a deja pas I'air bien malin) devant le tra- 
vail effectue par les graphistes. 



Compose de neuf mondes (8 + 1 niveau surprise ?), 
I'univers de Heart of Darkness, nettement plus 
enfantin que celui de Another World, n'en demeure 
pas moins aussi accrocheur. Le personnage incarne 
estainsi un gamin tout droit sorti d'une pub Kinder 
(taches de rousseur, casquette vissee sur la tete). 
Veritable McGyver en culottes courtes, ce dernier 
parta la recherche de son chien Whisky, enleve par 
les Forces des Tenebres. Pour son second jeu, Eric 
Chahi a privi legie une ambiance cartoonesque 
en complete rupture avec celle, oppressante, du 




superbe Another World (encore considere par 
beaucoup comme LA reference du jeu d'aventure- 
action avec Prince of Persia). II a egaiement prefere 
mettre I'accent sur I'humour, comme entemoigne 
I'hilarante demi-heure de sequences cinematiques. 
Des sequences qui s'integrent au jeu avec une 
simplicity qui desarconne ! La musique a egaie- 
ment fait I'objet du plus grand soin, sa composition 
ayant ete confiee a Bruce Broughton, auteur des 
musiques de plus de 80 films ! Parmi ces derniers on 
trouve Lost in Space, Tombstone et Silverado. Avec 
de tels atouts, il n'est guere etonnant que Spiel- 
berg (celui de Goonies et de Hook, le grand enfant) 
ait craque pour le jeu lors de sa presentation a l'E3 
1995 (!). Mais la grande reussite de Pequipe de 
Amazing Studio n'est ni graphique, ni technique ; 
eile est ludique. Jouer a Heart of Darkness est avant 
tout un plaisir. Comme n'importequel autre jeu de 
plates-formes, il necessite a la fois adresse et sens 
du timing. Une excellente maniabilite etant par 
consequent primordiale..., elle estau rendez-vous ! 
Un soupcon de jugeote sera egaiement necessaire 
pour venir a bout d'enigmes et d'obstacles qui 
n'ont (du moins jusqu'au debut du 4 s niveau) rien 
de rebarbatif. Souhaitons maintenant que le jeu 
tienne la distance. L'unique defaut de Another 
World etait en effet sa tres faible duree de vie. 

Thierry Falcoz 





Capture fin avril lors de son passage en 
France, Bill Ropper (directeur des deve- 
loppements tiers chez Blizzard) a ete 
enferme toute une journee au second 
etage du Hard Rock Cafe, pour y etre 
torture par une horde de journalistes. La musique 
tonitruante couvrant ses cris, nous avons pu lui arra- 
cher de precieuses infos sur Diablo II et le convaincre 
sans ma! (enfin. . ., facon de parler) de nous montrer 
une version jouable ! 

Premier constat : le jeu est toujours en 2D (decors 
precalcules). La lumiere est en revanche bien mieux 
geree. La nuit tombe progressivement en exterieur 
et I'eclairage filtre a travers les arches des donjons. 
Latombeedu jour a d'ailleurs une influence dans le 
jeu, certains monstres n'apparaissant qu'a la faveur 
du crepuscule. L'animation de votre personnage a 
egalement ete amelioree. Ses deplacements ne se 



1 ,8 million de Diablo veudus 

a travers le monde, ca fait un sacre 

paquet de raisons pour developper 

une suite. Mais uii sneees commercial 

d'ime telle ampleur entrame 

forcement l'apparition d'ime 

veritable ariuee de fans, dont 

les exigences n'ont rien de pacifique ! 




limitent plus a huit positions mais sont calcules a 
360 degres. Autre modification visuelle et non des 
moindres, chaque objet porte est desormais aise- 
ment identifiable a I'ecran. Si votre personnage uti- 
lise une epee de feu, celle-ci sera reellement 
enflammee. S'il porte une armure mega-rare qui 
brille et fait « blink, blink » quand il marche, il 
deviendra immediatement la coqueluche de tous 
les joueurs connectes. Les risques de rencontrer un 
personnage identique au sien sont done considera- 
blement reduites. Bill Ropper nous a egalement 
assure que le monde de Diablo II sera trois a quatre 
fois plus vaste que celui de Diablo et comportera 
beaucoup (mais alors beaucoup) moins de charge- 
ments. Le jeu comprend ainsi quatre villages, plus de 
pieces « thematiques » (le mobilier etant reparti de 
facon a ce que le joueur puisse aisement identifier 
I'endroit ou il se trouve : cuisines, salle des tortures), 
plus de Personnages Non Joueurs (NPC), cinq nou- 
velles classes {barbare, sorciere, necromancien, pala- 
din, amazone), etc. Cote Multijoueur, Mr Ropper est 
reste assez flou. On sait simplement que ia place 
accordee aux Guildes a ete developpee. Blizzard 
North nous promet ainsi des lieux de rencontre (cha- 
teaux et autres), ainsi que la possibility de stocker 
une partie de son inventaire. 

Thierry Falcoz 




Diablo II 
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Effets speciaux sur la Coupe du Monde 

Montez vos meilleurs moments sur video 
avec miroVIDEO DC10 



miroVIDEO DC10 

Le montage video numerique pour tous. 

Facile a installer, "Plug & Play" - Carte PCI bus master compatible avec routes les sources (S-VHS, Hi8, VideoS, VHS...) 

Resolution de capture et de restitution 384x576 a 50 trames/s - Numerisacion en temps reel sur disque dur - 
Visualisation sur moniteur (overlay) - Livre avec : MediaStudio 2.5 VE (logiciel de montage, mixage et effers speciaux) - 
[Cat's Power COO SE (logiciel de deformation er de creation d'images). 





1 790 F.nc 



miroVIDEO PCTV football version 98 + Actua Soccer 2 (jen de football; 

Plein ecran sur la Coupe du Monde ! 

Recevez la television sur voire PC en plein ecran avec une partake fluidite. 

livre avec : pilotes pour Win 95 et NT4 - miroTELEVISION - miroTELETEXT - Microsoft Explorer 4 - 

Net meeting. Prix public conseille : 790 Ettc 

miroVIDEO StUdiO 200 : Montage video sur tous les PC (Windows 95 & 3.1) 

Pas de carte a installer, connecrcz simpiement !e boirier sur lc port parallele du PC. 

Livre avec : VideoDirector 3 - Title Editor 3.0 - Audio Editor. Prix public conseille : 1790 Ettc 
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Effectivement, une bonne moitie de 
I'equipe de Razorback sont des trans- 
fuges de Digital Integration, a qui Ton 
doit non seulement Tornado, mais 
aussi Apache Longbow et Hind. Tout 
naturellement, le premier titre made in Razorback 
se centre sur un sujet qu'ils connaissenta fond, les 
helicopteres de combat. Par contre, les developpeurs 
sont repartis de zero, avec un moteur 3D tout beau 
tout neuf et un concept ambitieux pense des le 
depart dans une optique Multijoueur. Le jeu etant 
encore loin d'etre fini, Razorback s'avoue pour ('ins- 
tant incapable de nous assurer le nombre maximal 
de joueurs supportes, mais cela fait des mois qu'ils y 
jouent deja a huit sur leur reseau local ! Le jeu com- 
prendra quatre campagnestotalementdynamiques, 



Tres loin des films d'horreur, 
les developpeurs de Razorback so 
soul fixes comme but de produire 
des siniululeiii's de combat de baule 
qualite. Bien que Apache-Havoc 
soil leur premier litre, on doit deja 
a ces veterans, de grands 
simulateurs comme Tornado. 




bien entendu accessibles en Multijoueur, dont deux 
impliqueront des operations a partir de navires 
porte-helicopteres comme le Kiev. Les campagnes 
sont construites de maniere tres logique a la Long- 
bow 2, articuiees autour d'une ligne de front dispu- 
tee par les unites blindees de pointe, avec I'artillerie, 
la cavaierie, et vos helicos en soutien. 

Le crl de la verite 

Par contre le terrain est vraiment enorme pour 
chaque campagne, dans les 250 km 2 de cote, soit 25 
fois plus etendu que pour Longbow 2 ! Si le relief 
est moins varie, on trouve par contre dans les pay- 
sages de Apache-Havoc de grandes etendues de 
forets representees en 3D, pylones et autres bati- 
ments qui vous donneront tout autant d'opportu- 
nites pour vous derober a la vue de rennemi. Et 
cette fois, vous aurez vraiment la possibilite de pilo- 
ter dans des conditions tres variees, puisque le pas- 
sage du jour a la nuit, et inversement, est gere en 
temps reel au cours des campagnes, ainsi que 
diverses conditions meteorologiques. Le jeu impres- 
sionne aussi par la modelisation des cockpits. Pour 
chaque helico, une representation 3D de plus de 
1 00 000 poiygones a ete creee, pour ensuite reali- 
ser une trentaine de vues fixes criantes de verite. S'il 
est pour I'instant impossible de juger de la jouabi- 
lite et du realisme de la simulation, ce que nous 
avons deja pu decouvrir de Apache-Havoc pourrait 
deboucher sur un tres grand simulateur, le premier 
'une grande famille qui devrait ensuite s'etoffer 
avec Comanche-Hokum ! 

Frederic Marie 
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L'arrivee d'une version jouable de Com- 
mandos a la redaction a tout simple- 
ment fait I'effet d'une bombe, tout le 
monde chaussant ses rangers et portant 
son poignard a la ceinture pour essayer 
la petite merveiile de Pyro Studios. Les premieres 
impressions glanees par notre reporter ibere parais- 
sent se conf irmer apres quelques heures de jeu. Com- 
mandos s'annonce comme un grand jeu. Apres avoir 
passe les premieres missions, chacun y allait de son 
« debriefing », detaillant la tactique employee pour 
defaire les hordes teutonnes. Bien que les missions se 
deroulent dans un cadre bien def ini, avec des objec- 
tifs precis, chacun avait une histoire differente a 
raconter, decoulantdesa technique dejeu. Certains 
privilegiaient I'action directe et brutale, tandis que 
d'autres recourraient plus systematiquement a la 
ruse. En bref, le jeu s'annonce tres riche en options 
et permettra de nombreuses techniques differentes 
pour mener a bien une meme mission. 
Bien que le jeu se deroule en temps reel. Comman- 
dos recompenses surtout les joueurs qui prennent 
le temps de bien observer le terrain et de planifier les 
actions de leurs commandos. En effet les missions ne 
semblent imposer aucune limite au niveau du temps. 
Vous pouvez ainsi observer a loisir les gardes et noter 



Apres une premiere presentation 
le mois dernier, il nous a enfin ete 
donne de parlir en mission 
commando avec une version 
jouable du premier soft de Pyro 
Studios. Au premier abord, nous 
serons nonibreux a vouloir prendn 
d'assaut les canons de Navarrone ! 



le parcours de leur ronde. Chaque commando ayant 
des talents particuliers, I'accent est mis sur la com- 
plementarite, (a seule restriction etant que pour reus- 
sir une mission vous devrez imperativement ramener 
tous vos hommes vivants. La realisation est tout aussi 
carree que la jouabilite, et le resultat final aura peu 
de chances de decevoir. Vous pourrez deja opter 
entre differentes resolutions, du 640x480au 1 024 x 
768. Ensuite, vous pourrez a volontesp/VfterTecran 
en six fenetres au maximum, ce qui vous permettra 
de surveiller plusieurs endroits strategiques en meme 
temps, et ce sans ralentissement notable du jeu ! En 
fait leseul defaut que nous avons putrouvera cette 
version, c'etait surtout qu'elle etait limitee aux six 
premieres missions ! 

Frederic Marie 
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Behind Enemy Lines 
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Ce nouveau chapitre dans la longue et 
fructueuse serie des X-Com marque 
enf in un serieux changement, puisque 
nos fameux chasseurs d'aliens partem 
s'ebattre dans I'espace dans un 
melange de jeu de strategie et de simulation a la 
Wing Commander. Mais dans la iignee des X-Com, 
la planification et la gestion restent tres develop- 
pees. Pour resumer, apres avoir epuise les ressources 
natureiles de ia Terre, les humains partent a la 
recherche de nouvelles mannes dans les systemes 
solaires adjacents. Ce paradis, ils le trouvent dans 
«la Frontiere», une partie de la galaxie decouverte 
parfaitement au hasard, dont les nombreuses pla- 
netes regorgent de mineraux. Aussitot les grandes 





corporations terriennes s'y etablissent pour les 
exploiter, pourvitedecouvrirqu'ils n'etaientpas les 
seuls a partager cette idee... C'est alors que vous 
entrez en scene, comme commandant des forces X- 
Com, pour dejouer les a//enset permettre I'expan- 
sion des humains dans «la Frontiere». 
Pour ce faire, vous devrez etablir bases et avant- 
postes pendant !a phase strategique, rentorces par 
des flottes d'intercepteurs dont vous devrez aussi 
recruter les pilotes. Comme tout X-Com, la recherche 



Apres trois jeux passes a defendre 
la Terre contre des hordes 
d'extraterrestres sans pitie, 
le quatrieme volet de la serie 
X-Coin voit enfln le genre humain 
prendre l'offensive et porter 
le combat chez l'ennemi, dans 
I'espace, a la frontiere de l'infini ! 



2< 



prendra une importance toute particuliere, et vous 
aurez le loisir d'etudier le materiel aimablement 
«prete» par les aliens en vue d'ameliorer le votre. 
Chaque fois que vos intercepteurs entrent en 
contact avec l'ennemi, vous pouvez passer en mode 
Simulation, grace auquel vous pourrez piloter trois 
types d'intercepteurs equipes de nombreux systemes 
et armements differents. La partie simulation 
semble emprunter beaucoup d'idees a X-Wing vsTIE 
Fighter, tant au niveau de la gestion des armes, des 
missiles, des boucliers, que des ordres que vous pour- 
rez donner a vos ailiers. Malgre tout, a vouloir 
melanger les genres, on craint un peu que la joua- 
bi lite ne soit pas au niveau du simulateur de Lucas- 
Arts. Quoi qu'i! advienne, nous aurons des le mois 
prochain i'opportunite de nous frotter aux meilleurs 
pilotes aliens lors du test ! 

Frederic Marie 
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Omirations optimate AT ._„ 
figurations ultimate ATX 



6 340 Fttc 

6 740 Fttc 

7 740 Fttc 

8 990 Fttc 



Pentium II 233 
Pentium II 266 
Pentium II 300 
Pentium II 333 

Carte mere Chipset LX Intel ATX 

Slot One AGP UDMA 512 Ko 

32 Mo SDRAM 10 ns 

Oisque dur 3,2 Go UDMA 33 Western 

Carte video PCI 2 Mo S3 Trio 

Lecteur disquette, clavier, souris 

Moyenne Tour ATX 

Ecrari 15" SVGA couf.B.R N.E 

(Garantie 1 an/site) 



Cyrix P200 MX 

Pentium 200 MMX in 

Pentium 233 MMX iri 

AMD K6 233 ■ 3 840 Fttc 

Pll 233 + Carte Son int|grle5 _ T40 Fttc 

Pll 266 + Carte Son in»gf4e-5L_540 Fttc 

Pll 300 + Carte Son integra^ 540 Fttc 

Carte mere Chipset VX PRO+ on Soyo EtK 

51ZKo ou LX pour Pll ^ s^^ 

Pipeline Burst integre PCI EIDE UDMA ^* 

16 Mo EDO ext. a 128 Mo 

Disque dur 2,5 Go QUANTUM Big Foot 

Lecteur disquette, Clavier, souris, minitour AT 

Carte video PCI 1Mo ext 2Mo S3 Trio 

Ecran haut de gamme 14" SVGA couleur,B.R, N.E 

(Garantie 1 an/site) 



Groupez-vous !!! 

De meilleures conditions vous attendent 
Remise de 3 % pour 5 configurations 
Remise de 5 % pour 10 configurations 
Remise de 7 % pour 15 configurations 
Nous consulter pour quantites superieures 



EXCEPTI 

a partir d 

3.590 mc 



iti 2 

I 3 840 Fttn 
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Calculez le prix de vos options : 

Relevez le prix de la piece que vous desirez dans la grille des pieces detachees. 
Enlevez aceprixle prix de la piece proposee dans la configuration. 

Exemple : 

Vous desirez remplacer I'ecran 1 4 " par un ecran 1 5 " de base 

Euan 14" ( 1 090 Fttc) - ecran 1 5 " (1 390 Fttc) = 300 Fttc prix de foption 



Options sur configurations : 

Windows 95 OEM 

Lotus Smartsuite 97 : Word Pro / Approach 

Freelance Graphics / Organiser /ScreenCam 

Pack Office 97 PME / Etudiant 

Home Essentials 98 : 

Word 7 / Works / Money 97 / Encarta + Foot 

Souris Microsoft Intellimouse 

Clavier Natural keyboard Microsoft 



750 Fttc 



190 Fttc 
2 1 40 / 840 Ftt( 



810 Fttc 
190 Fttc 
420 Fttc 
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05 62 26 60 01 



15 61 55 16 89 



CE 

Centralisation des appel 
du lundi au vendredi 



.190 Frs ttc 



340 Frs ttc 



QUANTUM 
SE UDMA 2,1 Go 



1 140 Frs ttc 



BJC 4300 




1 340 Frs ttc 



SCANNER port// 




690 Frs ttc 



BJC 7000 



2 890 Frs ttc 

Les prix du direct 
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14" MPRII 1024x768 0.28p Viewpoint 


1090 ttc 


15" MPRII 1280x1024 0.28p Viewpoint 


1390 ttc 


15" SMILE Cromaclear 




1890 ttc 


17" MPRII 0.28p Viewpoint 




2540 ttc 


17" SMILE DL 




2640 ttc 


17" SMILE Cromaclear 




3390 ttc 


17"IILYAMA9017T0.22p 




4240 ttc 
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SIMM 8 Mo / 16 Mo 32 bits 60 ns 


EDO 


85 / 170 ttc 


SDRAM 32 Mo 10 ns 




340 ttc 


CYRIX ou IBM 200 MMX 




540 ttc 


PENTIUM Intel 200 / 233 MMX 




890 / 1140 ttc 


AMD K6 233 




790 ttc 


PENTIUM II 233/266/300 


1640/2040/3040 ttc 


PENTIUM II 333/350/400 


4290/5640/7390 ttc 


Ventilateur Pentium / Pll 




30 / 90 ttc 
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166 MMX TFT 12"/HD 2 Go/16 Mo/CD 20x 12900 ttc 
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Carte mere Matsonic Chipset VX Pro+/soyo ETEQ 390 ttc 

Carte mere Flagpoint Chipset Intel triton 512 Ko 

evol. P466 TX UDMA 490 ttc 

Carte mere QDI TX Titanium IB+ 640 ttc 

Carte mere Asustek Chipset Intel Triton 512KO 

evol. P466 TX-97-L UDMA 990 ttc 

Carte mere Chipset Intel LX Jumperless 

UDMA Pll 333 Format AT+ Carte son integre 790 ttc 

Carte mere Chipset Intel/Flagpoint 

LX UDMA evol. Pll 333 Format ATX 

Carte mere QDI LX Legend V 

Carte mere Asustek LX P2L97 evol. Pll 333 

Carte mere Asustek BX P2B evol. Pll 400 

■ inndiiH.ir 

Lecteur CD ROM 24x/32x Cyberdrive 

Lecteur CD ROM 32x Toshiba 

Carte son 16 Bits Stereo 100% Cpt SB 

Carte son Sound Blaster 16 / AWE 64 

Hauts Parleurs 60W/200W/300W 90 / 150 / 250 ttc 

Hauts Parleurs 1200W avec caisson basse 450 ttc 

Camera SONY couleur CCD 850 ttc 

Telecommande PC / Pistolet + jeu 250 / 290 ttc 

S3 Trio 64V+ ou V2 1 Mo ext. 2 Mo 190 ttc 

'S3 Trio 64V+ ou V2 2 Mo 240 ttc 

S3 Virge 2 Mo / 4 Mo 290 / 340 ttc 

SIS 4 Mo AGP + sortie TV 440 ttc 

Matrox Mystique 2 Mo ext. 4 Mo 490 ttc 

Matrox Mystique II 4 Mo ext. a 8 Mo PCI 540 ttc 



790 ttc 


940 ttc 


1140 ttc 


1540 ttc 


440/490 ttc 


640 ttc 


95 ttc 


245/495 ttc 



Creative XTREM 4 Mo 3D 
ATI Xpert XL 4 MO PCI / AGP 
ATI Wonder 4 Mo PCI 
MILLENIUM II 4 Mo PCI ou AGP 
MATROX 3D / Carte 3DFX 2 
Carte video RUSH 6 Mo botte + 3D 
Rainbow Runner 
Matrox Productiva AGP 4Mo/8Mo 



740 ttc 

690 / 740 ttc 

1790 ttc 

940 ttc 

540 / 1 690 ttc 

940 ttc 

1390 ttc 

540 / 640 ttc 




HD 2,1 Go Quantum Cyclone (5"25) 

HD 2,5 Go Big Foot 

HD 4,3 Go Quantum Cyclone (5"25) 1390 

HD 6,4 Go Quantum Cyclone (5"25) 1590 

HD 2,1 Go Seagate UDMA (3"5) 1090 

HD 2,1 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1140 

HD 3,2 Go Seagate UDMA (3"5) 

ou Western Digital 

HD 3,2 Go Quantum SE UDMA (3"5) 

HD 4,3 Go Quantum SE UDMA (3"5) 

HD 6,4 Go Quantum ST/SE UDMA (3"5) 

■ l,',IJ:H.',M;H:fc«.M?M! 

BJC 250 

BJC 4300 Bulle d'encre / 4300S 

BJC 620 Bulle d'encre 

Laser LBP 660WPS 

BJC 4650 A3 + A4 NEW ! 

BJC 5500 A2 + A3 + A4 

BJC 7000 Bulle d'encre 1200 Dpi 

H P 690C 

Appareii photo numerique 

Power Shot 350 / 600 



DIVERS 



Souris de base / Trust de luxe 30 / 60 

Lecteur 3,5" 1,44 Mo / Lecteur LS 120 Mo 140 / 790 
Lecteur ZIP 100 Mo Interne / Externe 740 / 1190 
Lecteur ZIP 100 + ext PC et MAC 1540 

Clavier 105T / Keytronic 80/150 

Mini tour / Moyen tour / Grand tour 190 / 240 / 290 
Moyen tour ATX 490 

Grand tour ATX 590 

Scanner sur port parallele+soft16M. de couleurs 690 
Scanner a plat Carte SCSI+soft.16M. de couleurs NC 
Tiroir extractible pour disque dur 100 

Carte Radio FM 150 

Fax Modem 33600 externe 590 

Fax Modem USR interne 640 

Fax Modem USR Message + 56000 externe 1240 
Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. 1190 
Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + til 1340 
CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 
CD-Rom Vierge Mitsui certifie 8x 
garanti par 10/100/1 000 15 / 12 / 11 

Graveur IDE ou SCSI reinscriptible + soft. 
Lecteur CD DVDx2 Creative Carte Mpeg + jeux 1 790 
Joystick ou Joypad 
Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA / PCI 1 30/1 50 

Consommable tous types, 

nous consulter 

Financement possible, 

nous consulter 

LOCATION GRAVEUR + P( 
250 F/jour et 400 f/week-ei 



CD ROM Vierge 
9 frs par 10 - 8 frs par 100 - 7,50 frs par 10 



Prix donnes a titre indicatif, dans la limite des stocks disponibles et sous reserve d'erreurs typographiques. 
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LITE COMPUTE 



153, cours Gambetta 

33400 TALENCE 

Du mardi au samedi 

Tel : 05 57 96 75 76 

Fax : 05 57 96 75 81 

__CYBERTEJL— -» 

69, quai de la Fosse 

44100 NANTES 
Du mardi au samedi 

Tel. et fax : en attente 

PC TOP ^» 

48, rue Montpensier 

64000 PAU 

Du lundi au samedi 

Tel: 05 59 72 12 50 

Fax: 05 59 32 78 12 

NASH COMPUTER* . 

46-52, avenue Jules Julien 

31400 TOULOUSE 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 61 25 88 73 

Fax : 05 61 32 62 02 

MI CROSYS COMPUIfi R 

21, avenue des Etats-Unis 
31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 
Tel: 05 61 13 10 00 
Fax: 05 61 13 04 30 

TOP COMPUTER^ 

Centre commercial Leclerc 

31120 ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 61 72 45 44 

Fax : 05 61 72 45 43 

MirRn pi ijfi -* 

22, Carrer Major 

Edifice Calones 

PAS DE LA CASE 

PRINCIPAUTE D'ANDORRE 

Du lundi au samedi 

Tel : 00 376 800 305 

Fax : 00 376 800 306 

I SLAND COMPUTER 

: C, Napoleon 1 9 cours Napoleon 
20000 AJACCIO 
Du lundi au samedi 
Tel :04 95 51 46 61 

Fax : 04 95 51 46 62 



42, rue de I'Arsenal 

68100 MULHOUSE 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 89 66 38 38 

Fax : 03 89 66 38 88 

LITE COMPUTES* 

Place De Lattre de Tassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 89 20 62 62 

Fax : 03 89 20 62 63 



21, rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 
Tel : 03 88 36 26 00 

Fax : 03 88 36 52 00 

LITE COMPUTES* 

27, quai Felix Marechal 

57000 METZ (Face Prefecture) 

Du iundi au samedi 

Tel : 03 87 75 21 31 

Fax : 03 87 75 19 29 

ONJJNE_COMEUISR 

1, rue Guillaumin 

87000 LIMOGES 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 55 33 32 31 

Fax : 05 55 34 81 16 

PC PRICE ^i 

4, rue des charmettes 

69100 VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 78 89 93 33 

Fax : 04 78 89 88 33 

PC PRICE _^ 

91, cours Berriat 

38000 GRENOBLE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 76 96 41 41 

Fax : 04 76 96 42 42 

PIPFI INF INFDRMATIpMF 

61, rue Raymond Vittoz 

81100 CASTRES 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 63 35 47 01 

Fax : 05 63 35 47 01 



GIGA COMPUTER,* 

67, Avenue de Gramont 

37000 TOURS 

Du lundi au samedi 

Tel : 02 47 75 05 76 

Fax : 02 47 75 05 77 

c\aA rr)MPHTF , R* 

23, boulevard Marechal Joffre 

11100 NARBONNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 68 41 04 20 

Fax : 04 68 41 02 67 



20, avenue General Guillaut 

66000 PERPIGNAN 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 68 68 19 11 

Fax : 04 68 68 19 12 

KFR r.nMPIJTFB*; 

1, boulevard Voltaire 

35000 RENNES 

Du lundi au samedi 

Tel : 02 23 40 05 05 

Fax : 02 23 40 05 04 



coMpy E j/ R 



Pour la region EST, 

une Hot Line est a 

votre service au 

03 88 36 56 00 



sur le Net !! 
http://www.hiroshi-group.( 

Vos idees, vos remarques : 
nico-h@hiroshi-group.fr 



VENTE PAR CORRESPONDANCf 
Tel. 05 62 26 60 01 

Fax 05 61 55 16 89 
SUR PAPIER LIBRE A : 

HIROSHI GROUP 

46 / 52 AVENUE JULES JULIEN 
31400 TOULOUSE 

1 Centralisation des appels, 
4 du lundi au vendredi 

de9ha18h30 
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A Rennes 



Nantes ^ jours 
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Limoges 



MctzA 

Strasbourg 
Colmar A 

Mulhouse 



Lyon 

Grenobl^ 



• • 



Andorre 



Narbonne 



NUMERO REVENDEURS 



Les orix du direct 




Si Redline Racer et Moto Racer etaient des 
jeux assez plaisants, susceptibles de combler 
les motards joueurs (et les autres !), il faut 
avouer qu'une vraie simulation de cham- 
pionnat etait particulierement attendue. 
Car prendre des virages a 1 60 km/h, c'es.t tres grisant, 
mais finalement tres peu realiste (et surtout assez 
casse-gueule). Heureusement pour tout le monde, Cas- 
trol Honda Superbike World Champions s'apprete a 
debarquer sur nos ecrans pour disputer deux palmes : 
ceiledu nom leplus long, etcellede la meilleure simu- 
lation de moto. Un mois avant sa sortie, on peut d'ores 
et deja affirmer que la premiere est remportee haut la 
main. Quant a la seconde, faute de concurrence, et 
sans vouloir se prononcer avant le test, il est bien pro- 
bable qu'elle lui revienne egalement. 
Castrol Honda Superbike World Champions propo- 
sera pas mal de possibility plutot stimulantes : outre 
un pilotage tres realiste de la moto et des bolides 
Honda, on trouvera dix circuits situes dans la cam- 
pagne, en bord de mer, en ville et en montagne. 



Grace a Moto Racer, les courses 
tie motos arrivent en force 
apres une inexistence presque 
scandaleuse. Loin des jeux d'arcade 
et d'action, Castrol Honda 
proposerait-il enfin 
une veritable simulation de moto 
vroum-vroum et tout ? 







Mais on pourra surtout participer a un championnat 
et concourir contre des fous de vitesse. Cote tech- 
nique, meme si le jeu promet de gerer les cartes 3D, 
il faudra probablement miser sur un Pentium 200 
pour profiter d'un bon niveau de details et d'une 
vitesse d'affichage ideale : les paysages photo-rea- 
listes, les effets de lumiere et I'animation des motos 
etaient en effet tres gourmands sur la version beta. 
Les premieres impressions sont done plutot bonnes 
etil n'est pastroptot pour reconnaitreque pilotage 
et sensations sont tres differents des precedents jeux 
de motos. Meme s'il n'est pas tres facile, Castrol pro- 
pose, comme les simulations de Grand Prix automo- 
bile, un parametrage tres fin du realisme, des 
becanes et des aides a la conduite, afin de faciliter la 
prise en main. En attendant le coup d'envoi, les 
pilotes n'ont plus qu'a astiquer tous leurs casques 
avant de passer a la Castrol ! 

Luc-Santiago Rodriguez 




Casserole et gamelles 



Castrol Honda 

Superbike World Champions 



Format : CD-ROM PC / Editeurs : Interactive Entertainment/Ubi Soft / Sortie : juillet 91 



svez chez vous, sous ■ Aa ' 
' CD-ROM devoirtj uiiuiA .joua.^ui- 
sique, ludo-educatifs, utilitaires, en- 
cyclopedies, etc... ainsi que le hardware 
;*, sans carte bancaire ni cheque, 
ipiement en vous connectant au 361 7 
)l eten nous laissant votre adresse de 
aison. C'est Simple, vous ne payez que 
ar la communication (i 

yth . L'heritage du Temps . Ultim@te Race 
ncyclopedie Hachette . F-22 Raptor 
era Zone . Lords of Magic . Ubik . Earth 2140 
:roC . F/A-18 Korea . Quake 2 . Oddworld 
.'enigme de laTombe Royale . Ski Racing 
.es Visiteurs . Longbow 2 . Flight Unlimited II 
Blade Runner . Flight Simulator 98 
USCF Chess . Tomb Raider 2 . Front de i'Est 
Virtua Fighter 2 . Age of Empires . Pilgrim 
Riven . Wing Commander Prophecy 
Kitchenette .Titanic, voyage interactif . etc 

Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
. Lecteur Pioneer X32 IDE . Matrox Mystique 2Mo 
US Robotics Messages Plus 5600 
Rainbow Runner Studio . Rack amovible 
Disque Dur EIDE Quantum 2 Giga . Cables IDE 
Cartouches Zip 1 00 Mo . Clavier inf rarouge 




i cheque 





m 





Siege 



Dynamix est parti pour creer toute une gamme de 
produits a partir de Starsiege. Le cadre de fancier) 
Earthsiege 3 servira ainsi d'univers de reference a un 
quake-like. Quoiqu'en terme de comparaisons, ies 
premiers articles consacres a Starsiege : The Tribes 
semblent privilegier M.D.K. (Shiny) plutot que 
Quake. II sera en effet possible de sniper I'ennemi 
en zoomant sur lui et de voler (cuicui) en utilisant 
un jet pack (la on est plus pres de Outwars que 
de M.D.K.). La classique vue subjective est a I'ordre 
du jour, tout comme la possibility de controler 
des vehicules (sol/air), de gerer une equipe et de jouer via le Net. Comme Starsiege, cejeu d'action 
en 3D temps reel devrait etre OpenGL et natif : 3Dfx, 3Dfx 2, PowerVR, Rendition. 



Retraite anticipee 



Un agent secret a la retraite ea s'ennuie, 

forcement. Difficile en effet de passer 

de l'Aston Martin au rocking chair, 

des receptions mondaines au club 

de bridge ! Le retraite invente par 

TS Group Entertainment (une equipe 

de developpement moscovite) s'est done 

trouve un hobby a la hauteur de son 

ancien emploi : montcr sa boite de mercenaires ! Private Wars est un jeu 

d'action/stratcgie en 3D temps reel. II supportera la majorite des cartes 3D 

via DirecOD et sera optimise 3Dfx, 3Dfx2, AGP ainsi que MMX. 

Une option Internet est egalement prevue. TS Group innove en developpant trois modes de jeu totalement distincts : Arcade, Simulation et Tour par lour. 

Le mode Arcade s'adresse aux fans de Quake : ies munitions ne manquent jamais, Ies armes ne s'enrayent pas, etc. En mode Simulation, vos mercenaires 

survivent rarement a la premiere balle (surtout recue dans la tete) et encore moins a l'expiosion d'une grenade. Le mode Tour par tour, enfin. s'adresse 

aux tins strateges. Quel que soit le mode choisi, le joueur devra coordonner Ies actions de plusieurs mercenaires pour pouvoir tinir Private Wars. ■ 



DUKE CHE- 

LES CULS TERREUX 



Une nouvelle image de Duke Nukem 
Forever, la suite full 3D de Duke Nukem3D, 
a ete «postee» sur le site 3D Realms. 
Enfin ! Je vous rappelle que la derniere 
date de septembre 97, toutes celles 
parues entre temps ayant ete recuperees 
par divers magazines americains ! 
On a d'ailleurs failli passer a cote 
en pensant qu'il s'agissait d'une photo 
de Redneck Rampage 3 ! En tout cas, 
si tous Ies personnages du jeu sont aussi 
detailles que ce vieillard... 





Annonce, repousse, 
promis/jure/crache pour 
le second quart 98, 
le patch glide/D3D 
destine a Red Baron II 
ne sera iinalement pas 
disponible avantjuillet 
(et nous sommes 
beaucoup a parier 
sur une sortie en septembre) ! On va fmir par 
croire que Ies programmeurs Dynamix se 
payent notre tete... Ces derniers s'en sont 
d'ailleurs rendus compte puisqu'ils ontjuge necessaire d'expliquer leur retard par le biais 
d'interviews. lis invoquent, par exemple, la necessite de tester le patch non seulement avec 
plusieurs cartes, mais egalement avec une meme carte sur plusieurs machines. Ce qui fait du coup 
un sacre paquet de tests. Le nombre de textures utiiisees par le jeu original et des problemes 
de place memoire ont egalement oblige Dynamix a simplifier Ies graphismes de leur jeu. B 




Ii'JiIMHH 







Monolith Studios presenters a 1*E3 : Blood II et Riot, ses deux quake-like ; 

Get Medieval, son clone dc Gauntlet ; et Gruntz, un jeu d' action/strategic. 

On vient egalement d'apprendre que la licence du LithTech Engine. 

le moteur 3D de Blood II. a etc acquise par Zombie Studios. L'equipe 

de developpement de SpecOps est ainsi la premiere a miser sur ce moteur, a 

propos duquel Mark Long (vice-president de Zombie), ne tarie pas d'eloges. Developpe en collaboration avec Microsoft sous 

I'ancien nom de DirectEngine, Monolith en a depuis rachete les droits, le renommant du meme coup : LithTech Engine. 

Pour revenir a Biood II, donl les dernicres photos illustrent cette news, sachez qu'il proposera une trentaine d'armes, permettant 

(dans le desordre) de shooter, percer, bruler. exploser, eclater, electrocuter et disperser tous azimuts ses ennemis ! 

Cote technique, on nous promel des modeles 3D tres detailles, des animations motion capturees, des ombres gerees en temps 

reel, tine bonne exploitation de DirectX et de ses API (dont ie Direct3D), et j'en passe ! ■ 



HOLIDAY ON NICE 




Developpe par les Allemands de Synetic 

etedite par Magic Bytes, Nice 2 est une 

surprenante course de voitures. 

22 voitures sont proposees, allant 

de la Coccinelle a la Ferrari en passant par 

la Viper, la Aston Martin, etc. Des marques 

de prestige done. Une quinzaine 

de circuits dissemines a travers le monde 

sont prevus ainsi que des parcours de F1. 

Graphiquement tres proche 

de Redline Racer (e'est un bon point), 

Nice 2 gere les cartes 3Dfx, 3Dfx 2, 

ATI Rage Pro, PowerVR, Rendition Verite 

v2200, et j'en oublie. 



SSmm inter gals clique 

D'avrii, la date de sortie de Xenocraty a glisse au mois dejuin. SIMIS, 

l'equipe de developpement, en a profite pour fignoler sa simulation 

spatiale. Enfin, simulation si on veut ie jeu propose en effet 

deux options : 

(1) arcade, avec 

une succession de 

missions generees 

aleatoirement ; et 

(2) simulation, avec 

une architecture 

scenaristique et 

une dimension 

diplomatico- 

strategique. Le jeu 

supportera les cartes 

3Dfx, Matrox, 

Rendition, Permidia 2 et 3D Blaster. Les missions se derouleront 
dans I'espace, bien sur, mais egalement a la surface de planetes. 
Enfin, les explosions des vaisseaux ennemis ont ete particulierement 
soignees, ces derniers implosant litteralement en mille morceaux. 





Jbffe 



• 3Dfx a annonce plus 
de 50 millions de dollars 

de revenus pour leur premier 
quart 98 (dot fin mars), soit 
22 millions et des brouettes 
de dollars de plus que leur 
dernier exercice fiscal (97) 
et 5 millions de plus que 
!e premier quart 97 

• Papyrus a annonce 
pour Noel 98 son Nascar 3. 
Cette nouvelle simulation 
automobile sera native 30fx 
et Rendition. L'accent aurait 
ete mis cette fois-ci sur 

le realisme des crashes et le 
Multijoueur (avec un systeme 
dient/serveur) 

• 3Dfx (bis) aurait vendu 
4 millions de chipsets 
Voodoo, Voodoo 2 et Voodoo 
Rush a travers le monde 

• Apres le Celeron 
(le Pll du pauvre), Intel 
continue a donner des noms 
a la con a ses processeurs 
avec le Xeon (le Pll du riche, 
destine aux serveurs 
d'entreprise et aux stations 
de travail) 

• Cyrix n'hesite pas a 
enfoncer le Celeron de Intel 
en affirmant que son 
processeur MII-300, et bien, 
« il est mieux, meme que 
beaucoup)). 5es performances 
ont en effet ete estimees 

25 % superieures a cedes 
du Celeron 266 

• Une nouvelle carte a 
base de Voodoo 2 sort dans 
le commerce. II s'agit de ia 
Hiscore2 3D de 
MiroMedia. Dotee de 12 Mo 
etd'une sortie TV, elle est 
vendue environ 2 400 F. • 




Apres s'etre copieusement mis sur la tronche dans Heavy 
Gear, les Etats confederes du Nord et du Sud 
de Terra Nova ont decide de s'aimer a nouveau. 
Heavy Gear II vous propose de partir a I'assaut 
LJ d'une planete «portail» (une idee sans doute tiree 
de /'excellent Guerre Eternelle de Joe Haldeman). Celie-ci est utilisee par 
I'ennemi comme zone d'embarquement pour lancer ses attaques sur 
Terra Nova. Le mechwarrior-like de Activision tire parti d'un nouveau 
moteur 3D. Les actions seront desormais plus rapides et les environnements 
nettement plus varies et graphiquement plus aboutis (possibilite de rentrer 
dans les batiments, decors volcaniques, arctiques, marecageux, urbains, 
etc.). Les effets d'eau seront realistes et la meteo sujette a revirement. 



Un Ghien abole, la boblne passe... 




Dobenncum est un beau gachis. 
Pour son premier long-mctrage, 
Jan Kounen se contente de faire 
mumuse avec la camera. S'il parvient 
sans mal a nous epoustoufler par sa 
maTtrise technique, il passe en 
revanche completement a cote 
de son film. D'une totale vacuite 
scenaristique, ce dernier cumulc 
les situations scabreuses et Phumour 
incertain (voire douteux). 
Dobermann - Jan Kounen 
Polygram Video. 



Mem 

pas 

peur I 



Salsa Sang re 




A Dungeons 

& Dragons, tout 

guerrier ayanl 

atteint Ie20° 

niveau pcut 

fracasser 

n'importc quel demon les yeux bandes et une main 

dans le dos. C'est penible. Surtout pour le Malt re 

de Donjon, de.sormais incapable de susciter la 

moindre palpitation chez lejoueur blase. Pour 

environ 200 F., TSR propose ce remede au MD. 

II en cxiste un autre : changer de systeme de jeu. 

AD&D : Campagnes de Haut Niveau - TSR. 



Depuis sa plus 
lendreenfance, 
unejeune fille est 
fascinee par la 
mortet paries 
conditions dans 
lesquelles ellc 
arrive. Afin 
de mieux 
comprendre les 
methodes du 
dernier serial 
killer qui sevit a 
Miami, elle se 
fait embaucher 
dans une societe 
de nettoyage des 
lieux du crime. L'histoire aux forts relents 
de pulp novel, avec cepersonnage de 
curieuse ingenue synthetisant le voyeur 
enfoui en chacun de nous, fontde ce film 
une agreable surprise, et on oublie le leger 
manque de rythme au profit de la bande 
originale resolument salsa ! 
Sang-froid - Reb Braddock - TF1 Video. 



C'est grant! 



POUR HONG KONG 







Melo-polar dans la tradition 

woo'i'enne (Le Syndic at du 

Crime), Shanghai Grand se 

distingue par sa superbe 

photographic et sa musique 

insupportable. Le scenario, 

classique (deux hommes, une 

femme, la fin d'une amitie), est 

porte par un Leslie Cheung 

ebouriffant, tandis que la mise 

en scene fait succeder aux riffs 

de violons des gunfights aux 

choregraphies stiperbes. 

Shanghai Grand 

Poon Man-Kit - HK Video. 



D'apres vous, a quoi ressemble un site 
Internet consacre au cinema ? Mmmm ? 
Un espace truffe de belles images, de 
sequences de films, de dialogues percutants, 
d'extraits musicaux et autres enchantements 
audiovisuels ? Eh bien non, pas celui-la ! 
Ici, vous ne trouverez que des textes..., mais 
quels textes ! Les scenarios de pres de 1 50 
films, dont Brazil. Apocalypse Now, Pulp 
Fiction, et meme Frankenstein Junior (le seul 
bon film de Mel Brooks), reunis pour vous ! 
Alors, certes, tous sont ecrits en anglais, 
y compris celui du Cinquieme Element, mais 
lorsqu'on a enfin I'opportunite d'approcher 
la genese de films cultes, on ne s'arrete pas 
a ce genre de petits details insignifiants. 

www.script-o-rama.com 



La conjuration 
des imbeciles 
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Oscillant sans cesse entre 
le drame et la comedie, 
ce chef-d'eeuvre de la 
litterature americaine dresse 
le portrait saisissant d'un 
personnage au physique a la 
demesure de ses idees. Ilaurait 
ete facile pour I'auteurde le 
tourner en derision, ils'attache 
au contraire a nous le rendre 
sympathique. C'est done avec 
une espece de fascination 
incredule que le lecteursuit 
les invraisemblables peripeties 
de Igniatus Reilly, le seul 
etl'unique. 
John Kennedy Toole/id. 10- 18. 



Bien 
apresminuit 




iiJhe Big Thing}) 
in moment 




Volontiers jete dans la marmite «Post- 
Rock» en compagnie d'autres tetes 
chercheuses comme Tortoise ou Gastr 
Del Sol, Fusion, 3 e oe Livre de ce D.I 
allemand, est pourtant loin de 
s'embourber dans I' experimental. Ses 
boucles entetantes eognent fronts butes 
et beats tueurs en avant, le tout vomissant 
surles faiseurs d'etiquettes pour 
s'attaquer en definitive a ee qui eompte 
vraiment : vos pieds. Les notres ont danse 
comme des fous... 
Fusion - Sven Vath - Virgin. 





aahlp. / 



Si Bajram est toujours aussi doue pour les 
dessins. Thomas, nouvelle coloriste, n'est pas 
a la hauteur. C'est dommage car ce second 
el dernier episode de Cryozone donne avec 
maestria dans le sang, les tripes et larigoladc. 
De bonnes idees, une ambiance tout droit 
sortie du Retour des morts vivants et A' Alien, 
on frole le chef-d'ceuvre. 
Cryozone 2 : Syndrome Z- 
Cailleteau/Bajram/Thomas - Delcourt. 



Le scenariste de La Fille du Professeur 

(Coup de Cceur 98 a Angouleme) et le 

dessinateur des Formidable.? Aventures 

de Lapinot s' associeEt pour nous offrir 

le premier tome d'une serie que Ton 

espere feconde. Fortement reference 

JDR, cet album est un concentre d'idees 

hilarantes. Visiblement inspire par 

1' univers heroic-fantasy et le ton 

parodique du scenario, Trondheimnous 

livre des planches oil l'inventivite se 

dispute avec la virtuosite. 

Donjon, Cceur de Canard 

Trondheim & Sfar - Delcourt. 



Une chance sur deux 

A Swansea, petite ville galloise, rien ne va plus. 
Deuxjumeaux mongoloi'des sement lapanique, la police 
estripouxjusqu'a la moelle, et le president du club 
de rugby est un mafieux notoire. Cette comedie anglaise 
a I' humour decapant s'annoncait prometteuse.... il n'en 
est rien. Le tout est invariablement vulgaire, souvent 
glauque, mais jamais drole. A eviter ! 
twin Town - Kevin Allen - Polygram Video. 



Onnjons 6 Canards 




Bradbury est sans conteste 
lepoete de la Htterature 
fantastique..., osciilantde 
maniere quasi systematique 
entre etrange beaute et 
pessimisme tangible. 
On ressort de ces incursions 
dans son univers avec un leger 
pincement, comme pour cette 
histoire (autobiographique ?) 
i'un petit garcon qui se reveille 
un matin avec la conviction que 
grandir est un poison mortel, 
et qui accepte de le prendre 
fejour oil il rencontre I'amour. 
Inutile d'en dire plus. 
Ray Bradbury/Ed. Denoel. 



FlutG, flQtG Achaquefoisquel'onentame 

et flutes! 




un roman de Asimov, la 
preface se devore autantque le 
recit qu'elle precede ! En plus 
d'avoir du genie pour ecrire 
des histoires passionnantes, 
il avait le don de s 'adresser au 
lecteur comme s 'il ne parlait 
qu'a luiseul. Les dix nouvelles 
de ce recueil, classees 
chronologiquement, etant 
prefacees, cetouvrageesten 
fait une sorte de biographie 
commentee par I'auteur. 
Toujours egal a lui-meme, 
drole et original. 
Isaac Asimov/Ed. Denoel. 



Les Peaux- 
epaisses 



tePEAMffi 




l. Genefortnousgratified'un 
gentii conte philosophique 
situedansun futur sans grande 
innovation. La seule recherche 
amusante dans ce livre, que 
je recommanderais a peine 
a mon cousin de 13 ans, se 
trouve dans la race des Peaux- 
epaisses... Genetiquement 
transformes, cesdemi-humains 
sont adaptes a toute forme 
de vie subespace. lis'ensuit 
une vague histoire de chasse 
de ces alteres sur fond de polar 
galactlque. Dommage, on reste 
sur sa faim ! 
L. Genefort/Ed. Mnemos. 



ill 



Eaylurons... 



O.K., d'accord, ceci est une BD guy. Cela veut-il pour autant dire qu'elle ne s'adresse 

qu'a eux ? Et bien non ! I] y est avant tout question de vie de couple, de coups de 

blues, et de pulsions sexuelles..., comme tout le monde en connait ! 

Ralf Konig nous montre ainsi avec humour et insolence que les Caiurs ckauds battent 

dans toutes les poitrines..., absolument toutes. 

CtEurs chauds - Ralf Konig - Glenat. 



Hardcore 
is back 



King size ? 
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Quand King a besoin d'une nouvelle bagnole, il prend un 
dictionnaire. pointe quelques mots en fermant les yeux et fait 
un roman. La, son doigt s'est arrete suresoterisme, fantSraes, 
quete el western, un tirage aleatoire pas facile dont il s'esl 
d'ailleurs depetre comme ii a pu... mal. Livre bancal, tortueux 
et poussif, La Tour Sombre gagne a rester dans 1'obscurite. 
La Tour Sombre - Stephen King - Ed. 84. 



Dcpuis 1' album Red Med e cine, 

on attendait les activistes de 

Fugazi au tournant. Pas 

d'inquietude : les treize 

diamants noirs de cette 

nouvelle livraison contiennent 

leurdose d'intransigeance et 

d'aprete. Violence rentree, 

rythmes casses.... Ian McKaye 

et Guy Picciotto, chefs de file 

de 1'elite hardcore au meme 

titre que Ieur pote 

Henry Rollins, signent une fois 

de plus un tres grand disque 

d'orages blancs. 

End Hits - Fugazi 

Discord Records. 



Paris by Night 



Paris futur, e'est chouette. Au centre, le regul, brouillard nocif qui 
acheve lentement les rares habitants privilegies. Autour, des 
bannis qui survivent a peine. Dans ce merdier complet. Polka, ex- 
flic, tente de demanteler un groupe terroriste ecologique. Desslns 
sublimes, couleurs froides, ambiance glauque superbement rendue 
et, pour une fois, heros faillible, ce troisieme volume de Polka est 
a Timage des precedents : excellent. A decouvrir. 
Polka #3 : A.D. Haine ! - Convard & Siro - Dargaud. 




LeS rnefaitS L'msomniaque est H faut le 
de I'saU <*' re ' une maison d'edition 

sensiblement libertaire, voire 
franchement anarchiste. 
Comprendre par la que les 
auteurs qui y sont publies 
prennent systematiquement le 
contre-pled de vateurs, 
seculaires ou a la mode, qu'on 
nousjette a la tete comme des 
evidences. Une bonne chose, 
d'autant que cet exercice est 
souvent matine d'une 
appreciable dimension ludique. 
Reste les provocations, pas 
toujours tres fines... 
Attila Ischir/Ed. L'insomniaque. 




VAMPIRES 



VampireS Que John Carpenter adapted ampireS aucinemaest 

certainement la meilleure chose qui soit arrive au film d'horreur 
depuis longtemps. En revanche, concernant /'adaptation 
elle-meme, on est loin du compte ! Ne subsistent du roman que 
le nom du personnage principal, i'equipe de tueurs de vampires 
pour la sequence d'introduction, etdeuxou trois scenes «choc». 
A la trappe les rapports quasi familiaux qui lient les membres de 
I'equipe, la peur de ces Croises face a un ennemi indestructible, 
et le sentiment de cuipabilite que ressent Ieur leader, Jack Crow, 
contraint d'envoyer a la mort les membres de son equipe un a un 
pour sauver la vie de miiliers d'incredules qui s "tmaqinent que 
les vampires ne sont que du cinema I La oil Carpenter montre 
des cow-boys faire la nique aux demons avec le savoir-faire 
qu'on lul connait, le roman decrit une bande de mercenaires 
en route pour le meme champ de bataille ou les pieux devront 
affronter les crocs, et oil la peur devra vaincre la mort. 
John Steakley/Ed. Pocket 




eux, educflffs, multimedia, encyclopedies, Hates, musique, graphisme.. 
et meme une rubrique HARDWARE pour profiter des meilleurs produits. 




FIFA 98 



sans cheque, ni CB, c'est simple 

— 1 appelez 
-2 choisissez 
-3 recevez 
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Versailles 
Outpost? LBA2 

NOUVEAUTES chaque semaine 



Jeux : 

OHAKE2 Oodworld, Tomb 

MDK,LBA2,DarkCoony 
Interstate 76, Formula -C° 

m anche 3.0, R«en, Blade 
Runner... 
Culture : 

Wlop&liedu Corps humam 

Pars Egypte 5000 ansdrts 

oTr:; L e 9 s y Gran d sPe;n t res, L es 

Chateaux de la Lorre... 

Eveil, Educatif s : 

DictionnaireLarousse.Encarta 

98, Tintin, Champions en 
s'amusant..- 
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f panes ? 



A voir les aimonces accrocheuses de PC valant souvent moins de 6 000 F. , 
la tentation est grande de ne pas depenser plus. Disposerez-vous alors de 
la puissance pour exploiter vos jeux favoris ? 
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Si les passionnes de la micro 
se doivent de toujours posseder 
le dernier micro en vogue, 
c'est-a-dire la configuration la plus 
puissante disposant des meilleurs 
peripheriques, ce n'est pasforcement 
I'avis de votre porte-monnaie. Beaucoup 
de constructeurs et surtout 
d'assembleurs ont percu ce probleme 
et proposent des offres a tres bas prix, 
soit moins de 6 000 F. {et meme parfois 
4 ou 5 000). Ce chiffre laisse toutefois 
pas mal de questions en suspens. 
On est, en effet, en droit de s'interroger 
sur la qualite de tels PC et sur leur 
capacite a animer des jeux toujours plus 
gourmands. Et s'il n'y a pas beaucoup 
de choix dans la configuration d'un PC 
si peu cher, les differences se font 
neanmoins sentir entre les offres 
serieuses et ce qu'il faut bien appeler 
des arnaques. 

Illusions perdues 

Les grands constructeurs sont elimines 
d'office par un tel critere de prix. 
En fait, seuls les assembleurs 
parviennent a de tels resultats (voire les 
supermarches maintenant). Le bon grain 
cotoie I'ivraie a tel point qu'il est bien 
difficile d'y trouver son compte. Et il est 
vrai que meme les plus serieux ont 
du mal a assurer le minimum vital 
de qualite dans un tel contexte 
de concurrence et de chasse au prix 
le plus bas. II y a pourtant des limites 
a ne pas depasser, y compris du cote 







de I'acheteur. Car apres tout, si ces PC se 

vendent tant depuis deja plusieurs mois, 

c'est aussi parce que les utilisateurs 

en reclament. Et pourtant que 

de deceptions sont nees de tels achats. 

Mais pas toujours heureusement. 

II convient done de dissequer 

les configurations de telles machines, 

de voir ce que Ton peut obtenir 

de mieux pour un tel prix mais aussi 

de ne pas ignorer quelles seront 

les limitations forcement presentes 

que vous rencontrerez. 

Le cceur de hi bete 

Le processeur represente souvent le 
point sensible de ces PC. Bien que Intel 
ait fait de serieuses concessions tarifaires 



pour contrer la deferlante Cyrix/AMD 
dans I'entree de gamme, on trouve 
le plus souvent des 6x86MX ou des K6 
dans les machines. Ces processeurs 
possedent, en effet, comme premiere 
qualite un prix tres competitif. 
Tout depend alors de ce que vous 
comptez en faire. Cette alternative 
economique n'a en effet rien a envier 
a Intel dans le domaine des «entiers», 
ce qui correspond a la consultation d'un 
CD-ROM multimedia ou au surf Internet, 
par exemple. Mais ils souffrent 
d'un gros deficit de puissance au niveau 
du coprocesseur arithmetique, soit tout 
ce qui concerne les calculs et done le jeu 
3D. Du coup, ils reduisent les 
performances des cartes acceleratrices 



h 



3D, en particulier celles qui font appel 
au processeur. Chez Intel, ['off re de base 
est desormais le Pentium 200 MMX dont 
les performances seront nettement 
superieures des que Ton fera appel 
au calcul. On le trouve sur des PC valant 
autour de 5 000 F. Certains assembleurs 
arrivent meme a proposer du Pll 233 
sur des PC flirtant avec les 6 000 R, 
ce qui etait impensable il y a trois mois ! 
Compte tenu des performances sans 
commune mesure avec tous les autres 
processeurs x86 du marche, il y a, c'est 
vrai, de quoi se laisser tenter. L'arrivee 
du Celeron (Pll sans memoire cache), a 
petit prix, sera aussi a surveiller de pres. 

Ancienne vague 

Toutefois, ce n'est pas le processeur 
qui penalise ie plus les performances. 
La quantite de memoire depasse ainsi 



6 000 R, cela confine souvent a la 
catastrophe, a tel point que I'on 
a ['impression d'avoir affaire a 
une machine bien moins puissante que 
ce que Ton peut imaginer sur les bases 
de la configuration. II s'agit en effet 
de disques d'ancienne generation, 
franchement lents. C'est pourquoi il est 
tentant de prendre un processeur 



mediocres et d'origine inconnue pour 
lesquelles il sera difficile de trouver 
des mises a jour de pilotes. Attention 
egalement aux cartes dites 3D et en 
particulier a celles sur bus AGP. II s'agit 
en fait de vieilles puces deja montees 
sur des cartes PCI. La plupart du temps, 
elles n'accelerent rien du tout et ont des 
effets tres laids. A contrario, un PC 
economique equipe d'une carte 3Dfx 
deviendra une excellente base pour le 
jeu que vous pourrez toujours ameliorer 
plus tard en changeant quelques 
peripheriques. Cela grevera votre 




tres rarement les 16 Mo, alors que les 
jeux commencent parfois a reclamer 
32 Mo. C'est le disque dur qui constitue 
veritablement le maillon faible de ce 
genre de micros. Deja dans une 
configuration plus musclee, le disque 
dur est un element determinant et 
forcement penalisant des que le systeme 
fait appel au swap. II Test simplement 
plus ou moins. Dans les PC a moins de 



un peu moins puissant et demander en 
option un disque dur plus veloce. Mais 
cela se fera au detriment des possibilit.es 
de mise a jour de la machine... 

Cartomancie 

La carte graphique souffre elle aussi 
generalement de la comparaison avec 
des PC un peu plus puissants. On trouve 
souvent des cartes 2D particulierement 



budget de 1 000 balles supplementaires. 
A condition de veiller a un minimum 
de quaiite, il n'est done pas incongru 
de choisir un de ces PC pour assouvir 
vos activites ludiques. Compte tenu 
de la multitude de petits assembleurs 
independants, le bouche a oreille reste 
une valeur sure, il faut bien I'avouer, 
pour trouver les bonnes adresses ! 

Christian Marbaix 
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Tout le monde ne parle plus que du nouveau 
processeur graphique Intel 1740, et c'est 
Thetascan, pen connu du grand public, qui nous 
a envoy e la premiere carte. 



Intel qui se lance dans la puce 
2D/3D, cela ne peut pas passer 
inapercu. Vu ia puissance de frappe 
de Intel, on risque de retrouver cette 
puce dans bon nombre de PC ! Et pour 
un coup d'essai, c'est un coup de maitre. 
Le 1740 gere le Direct3D et I'Open GL 
II supporte toutes les fonctions 
courantes 3D comme le trilinear filtering 
ou V alpha blending. Le processeur gere 
egalement I'AGP 2X SBA. 8 Mo 
de SGRAM equipent la carte AGP 



en 3D est irreprochable. Le lissage est 
pondere, les textures s'affichent sans 
probleme de transition et les couleurs 
sont edatantes. La compatibility D3D est 
elle aussi sans faille. Les performances 
3D sont a la hauteur de ces ambitions. 
La carte chatouille en Direct3D et sur un 
Pll 266 une 3Dfx2. Ainsi dans Flight 
Unlimited 2, on atteint 18 images par 
seconde contre 12 pour une ATI Rage 
Pro et 20 pour une 3Dfx2. Un bel exploit 
qui sera mis en valeur dans f'avenir si la 




dans Redline Racer que dans G-Police, 
elle explose une ATI AGP 2X. Reste a 
trouver suffisamment de jeux exploitant 
veritablement I'AGP. Pour I'instant, 
les 3Dfx2 equipees de 12 Mo de RAM 
devraient suffire a n'importe lequel. 
Statut quo dans ce domaine. La 2D est 
un peu moins performante que la 3D 
mais dans les resolutions courantes telles 
que 800 x 600, c'est tres bien, du meme 
niveau que la concurrence. 
Malheureusement la carte de Thetascan 
est un peu chere, mais des le mois 
prochain arriveront d'autres cartes 
a base de I740. La concurrence pourra 
alors porter ses fruits. En attendant 
et malgre ses resultats, la StarFighter 
aura bien du mal a faire briller 
ses arguments face a une G200 Matrox 
nettement moins chere et quasiment 
aussi performante. 

La comparaison avec la 3Dfx2 est plus 
favorable a la Starfighter au niveau 
tarifaire, d'autant qu'elle officie 
egalement pour la 2D. Mais la 3Dfx2 qui 
benefice encore de son mode natif 
reste pour I'instant un peu hors 
concours. Des lors, les joueurs inveteres 
devront soigneusement retourner 
leur main dans leur porte-monnaie 
avant le moindre achat. 

Christian Marbaix 
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el ilevic nt imc {les references de la 3D luri 



de Thetascan, premiere arrivee d'une 
longue serie de cartes exploitant cette 
puce. En 2D, le RAMDAC de 205 MHz 
autorise une resolution de 1 280 x 1 024 
en millions de couleurs, ce qui s'avere 
plus que suffisant pour une tres large 
partie d'entre nous. La qualite visuelle 



tendance en faveur de Direct3D se 
confirme comme cela semble probable 
aujourd'hui. Par rapport a une 3Dfx2, 
le I740 rajoute en plus les benefices 
de I'AGP. Dans ce mode, le processeur 
Intel est une veritable fusee. Aussi bien 



Genre : carte graphique 2D/3D 
Constructeur : Thetascan 
Langue : francaise 
Prix : env. 2 000 F. 
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Monster 3D II 



La nouvelie reference 
en matiere de cartes 3D. 

Utilise le nouveau 
processeur 3DFX Voodoo 2. 

Disponible en 2 versions : 
8 et 12 MB. 

Possibility de faire tourner 
simultanement 2 cartes 
Monster 3D II. 
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Ceux qui pensaient que nous avions atteint 
les sommets avec la carte Monster 3D se sont 
tout simplement trompes. Avec des 
performances plus de 3 fois superieures, 
la toute nouvelie carte Monster 3D II repousse 
encore les frontieres du reel. Elle execute 
toutes les fonctions 3D a des vitesses 
infernales et offre a tous les fans de jeux 

une perfection graphique carrement demoniaque. Cest jure, vous allez vraiment 

battre des records, la Monster 3D II, c'est d'enfer ! 
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DIAMOND 



: Surcouf - LCDI Advance - aAt Superstore - magasins FNAC. 



Diamond Multimedia Southern Europe (suctursale) : 
122, av. du General Leclerc - 92100 Boulogne - France 
Tel. : 01 55 38 16 00 - Fax : 01 55 38 16 01. 



BBS multilangues modem 2S.8 KB 00-49-8 151-266333. 00-44-11189-444415 
ou 00-1-408-325-7175. Numeric 00-49 8151-366334 
America Online (keyword : DIAMOND). 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 
http://www.diamondmm.de 



Arrow Computer : 
Tel. : 01 60 92 60 60 
Fax : 01 60 92 60 69 




High Tech Services ; 
Tel. : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 




Ingram Micro i KARMA : 

Tel. : 03 20 88 58 00 Tel. : 01 46 74 56 56 
Fax : 03 20 88 58 88 Fax ; 01 46 74 00 37 


Monster 3D est une r 
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e commerciale ou une r 
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e deposee de Diamond Multimedia Systems, Inc 
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Roi de la 2D, Matrox accusait un certain retard en matiere de 3D ludique 
absente des Millenium et tres pauvre sur la Mystique. Le retard est desormais 
comble avec deux nouveaux modeles dont la brillante G200 testee ici. 



Alors que personne n'imaginerait 
desormais son PC sans 
acceleration 3D, Matrox ne 
proposait jusqu'a present que de purs 
produits 2D, meme la Mystique 
premiere generation ne pouvant 
vraiment etre qualifiee de carte 3D. 
Avec la nouvelle G200, le constructeur 
canadien fait un large pas en avant 
puisque la puce sur laquelle elle repose 
contient tous les derniers 
perfectionnements technologiques. 
Cette carte fait bien sur parti de la 
famille des compatibles DirectX5 et 
n'utilise pas de librairie proprietaire, 
contrairement a la 3Dfx. Mais au-dela 



Genre : carte graphique 2D/3D 
Constructeur : Matrox 
Langue : francaise 
Prix : env. 1 400 F, 



3Dfx2. La ou une 3Dfx 2 affichera 20 
images par seconde, une ATI donnera 1 2 
et une G200 16, sachant que les drivers 
finalises pourraient encore ameliorer ces 
resultats d'une image ou deux. Si on y 
rajoute une excellente gestion de I'AGP 
sur les quelques jeux qui I'exploitent, 
on obtient done la meilleure carte 




de ses caracteristiques, ce sont les 
resultats qui sont les plus interessants. 
En 2D, pas de surprise, le confort est 
parfait meme dans les hautes 
resolutions. On n'en attendait pas moins 
de Matrox qui conserve sa 
predominance dans ce domaine. Quant 
a la 3D, la surprise est bien agreable. La 
carte offre des vitesses tres exactement 
medianes par rapport aux deux 
references actuelles, I'Ati Rage Pro et la 



combinant 2D et 3D et une veritable 
concurrente pour les cartes a base de 
3Dfx2. D'autant que tous les effets 
possibles sont presents, la G200 etant 
I'une des plus completes dans ce 
domaine. Le rendu est de plus superbe 
et offre done de superbes textures. 
Voici done une carte particulierement 
polyvalente puisqu'elle assure les 
meilleures performances en 2D et une 
3D ludique a meme de satisfaire les 



joueurs les plus exigeants. Qui plus est, 
la G200 relit les videos MPEG1 mais aussi 
MPEG2 avec une excellente qualite 
si elle est instailee sur un PC equipe 
d'un Pentium II 300 ou superieur. 
Cela vous economisera le prix d'une 
carte de decompression specialisee si 
vous avez la chance de disposer d'un tel 
PC (une p'tite video 
apres une nuit de jeu en 
reseau, ca defend). 
La G200 est proposee en 
deux versions reprenant 
les noms bien connus 
Mystique et Millenium. 
La premiere dispose de 
8 Mo de memoire video 
SDRAM, d'un RAMDAC 
a 230 MHz et d'une 
sortie TV grace a 
laquelle vous afficherez 
vos jeux sur un 
televiseur. La Millenium 
n'a pas de sortie TV 
mais sa memoire est de type SGRAM et 
son Ramdac est a 250 MHz. Les deux 
etant proposees au meme prix d'environ 
1 400 E, e'est bien sur vers la Mystique 
que setourneront les joueurs, la SGRAM 
etant benefique surtout en haute 
resolution 2D. Ce positionnementtres 
competitif au vu des performances et 
des 8 Mo de RAM en standard placent 
Matrox en reference sur le creneau des 
cartes graphiques AGP ludiques en 
attendant la deferlante 1740. 

Christian Marbaix 



P*ur troy ver 
plus rapids 
" Voodoo2 



CREATIVE 






^ 



V 






■*» 



vout rmvtm 
hi magie noire. 

Se deplacer a la Vitesse de la lumiere? Ce n'est pas sorcier ! 3D Blaster™ Voodoo2 offre une Vitesse inegalee dans 
vos jeux 3D, grace a ses 3 processeurs fonctionnant en parallele. Laissez-vous envouter par la magie : ses performances, 
sa qualite d'image, ses effets 3D et sa jouabilite en font la carte la plus rapide de la planete. Et si une carte Voodoo2 
ne vous suffisait pas, vous pouvez toujours en installer deux et doubler les performances ! 3D Blaster Voodoo2 est la 
seule carte acceleratrice 3D assez envoutante pour porter le nom officiel Voodoo2 de 3Dfx™ Interactive. 

Rendez-vous chez votre revendeur ie plus proche et initiez-vous sans attendre a la magie 
de 3D Blaster Voodoo2. Appelez le 01 39 20 86 03 et recevez gratuitement votre CD ROM 

de demonstration Creative. 



Caracteristiques et specifications 




C'est clair, votre PC a du potentiel 

CREATIV 



WWW. SOUNDBLASTER. CDM 
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Les P II 400 arrivent 
en masse. Dans la serie 
brute epaisse, Gateway 
nous propose 
une configuration 
particulierement 
complete qui ravira 
les joueurs fortunes. 

Apres Modulux le mois dernier, 
chaque constructeur propose sa 
declinaison du Pentium II 400, 
dernier-ne d'lntel. C'est au tour de 
Gateway, specialiste du haut de gamme 
multimedia, de s'essayer au genre avec 
le G6-400XL. A environ 20 000 R, ce PC 
s'adresse clairement au passionne. 
5a configuration en fait heureusement 
un achat a long terme. 
A cote de ce puissant CPU dont 
les resultats, rappelons-le, offrent un 
gain superieur a 15% dans les 
applications et meme plus en puissance 
pure grace au chipset BX et ses acces 
memoire a 100 MHz. Dans les jeux, 
la difference est evidemment un peu 
lissee par le reste des peripheriques 
meme si ceux-ci beneficient eux aussi 
de I'apport du Pll 400. 
Gateway nous propose 64 Mo de RAM 
en standard, ce qui est plutot agreable 
a I'usage. Le disque dur IBM de 8,4 Go 
est aussi confortable en taille qu'en 
vitesse et vous evitera au mieux le swap 
disque dans les jeux les plus gourmands. 
La carte graphique est basee sur 
une puce Riva 128, tres rapide en 2D 
comme en 3D mais dont le lissage de 
textures est assez moyen. El le ne dispose 
de plus que de I'AGP 1x. Ce n'etait done 
pas le meilleur choix pour un PC aussi 
haut de gamme, du moins a long terme. 
Les resultats sur les jeux actuels sont 
neanmoins au top et au moins egaux. 
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Genre : ordinateur multimedia 
Constructeur : Gateway 2000 
Langue : francaise 
Prix : env. 20 000 F. 
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voire parfois superieurs au Modulux 
teste le mois precedent, ce dernier etant 
equipe d'une ATI Rage Pro, sauf en AGP 
ou la carte s'effondre. Gateway 2000 
fournit egalement un lecteur DVD 2x 
accompagne d'une puce de 
decompression MPEG2 puisque la 
Riva128 ne propose pas de solution soft. 
Le moniteur 19 pouces d'origine Hitachi 
est un modele du genre. Net et 
lumineux, c'est un vrai plaisir pour les 
yeux, d'autant que ces deux pouces 
supplementaires, s'ils peuvent paraitre 
anodins, a priori, apportent un reel 
«plus» a I'utilisation, y compris dans les 
jeux. Autre bon point, les enceintes 
d'origine Boston Accoustics procurent 



de tres loin le meilleur son disponible 
sur PC. Elles disposent meme du Dolby 
Prologic, meme si peu de jeux sauront 
en profiter vraiment. 
La carte son Ensoniq procure, quant a 
elle, un bon son meme si Ton ne peut 
s'empecher de preferer une bonne 
vieille Creative Labs. 
Parmi les «plus», on note la presence 
d'un modem x2 US robotics (excellent 
choix) et d'un lecteur interne L5120. 
Celui-ci, compatible avec les disquettes 
traditionnelles, relit aussi des cartouches 
de 1 20 Mo. Mais comme il est tres lent, 
elles sont peu exploitables et vous 
pourrez done vous en passer. 
Cote logiciel, on trouve Office 97 PME+, 
ce qui ne nous interessera guere. 
Mais d'un autre cote, cela peut faire 
passer la facture aupres de votre 
eventue! sponsor paternel ou conjoint 
(e). Un bon PC haut de gamme, done, 
malgre quelques choix discutables. 

Christian Marbaix 




RACE LEADER 3D : 

Le I" volant universel pour PC avec passage 

des vitesses facon Formule I . 

• Position reglable - sensibilite parametrable 

- angle de braquage a 1 80° - pedales analogiques. 
■ Recommande pour : Fl Racing Simulation™, 

International Rally Championship™, Pod™... 
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www.guillemot.com 
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Decouvrir 



un monde etonnant, d'une beaute abyssaie, 

les plus beaux graphismes en temps reel sur PC. 
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Defier 



un monde hostile, peuple d'etres intelligents et redoutables, 
des dizaines d'adversaires humains par internet ou en reseau. 



Depasser 



votre imagination, un monde sans limite s'offre a vous : 

creez vos propres univers de jeu avec I'editeur de niveaux, ^ 

un outil de creation simple et puissant offert avec le jeu. 






en juin sur vos ecrans PC 

et sur le web pour jouer en reseau 

www.xanaweb.com 



• Media Link 

13, rue du Cardinal Lemoine, 

75005 Paris, 

Tel. 01 43 26 12 10. 

Cree le 30 juin 97 

Hurt PC P200, 32 Mo, 

ecran 17 pouces. 

Tarifs de 30 a 50 F. I'heure. 

Acces Internet. 

• Joystick Spirit 

2, rue de Strasbourg, 
44000 Nantes, 
Tel. 02 40 20 01 78. 

Cree debut avril 98. Pourcet ete Ocean et Infogrames prevoient pas moins dc troisjeux 

Six PC Pll 300, 64 Mo RAM, exclusivement on-line, fere de lance d'une nouvelle gamme uppelee 

ecrans 17 pouces, cartes AGP The Internet G@mes. Lancons-nous d'abofd avec Crimson Wars, nn 

et 3Dfx. jeu de strategic en temps reel ou Lin maximum tie qnatrc joueurs pourront 

Tarifs 30 F. I'heure. • se disputer la suprematie des paysages Hants de Mars representes en 3D 

isometrique. Ensuite vient Deep Trouble, one simulation sous-marine 
en 3D ou un maximum de quatre joueurs peuvent joindre ou quitter 
une partie a loisir pour se disputer a bord dc leur sous-matin un material! ires rare et precieux : 
rOHchalque ! Le jeu disposera de neuf mondes a explorer et sera optimise pour les cartes 3Dfx. 
Enfin Stellar Mercenaries est un autre simulateur. mais cette fois de combat spatial, pouvant 
accepter jusqif a six joueurs simultanement, qui pourront la aussi se connecter et deconnecter a loisir 
en cours de partie. II eomprendra dilferenls modes de jeu. Cooperatif ou Dealhmuldu et un choix 
parmi 30 vaisseaux diflerents. II reste a savoir sous quel format ccs jeux seront commercialises, car 
pour 1' instant le site de jeux on-line maison, Oceanline, semble bien moribond ! ■ 
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Les mafieux en herbe vont enfin trouver 

le cadre parfait pour s'exprimer 

virtuellement par I'intermediaire 

de Legal Crime, un jeu on-line en temps 

reel de Byte Enchanters. Le but d'une 

partie est simple : a I'epoque 

de la Prohibition, vous incarnez un chef 

de gang ambitionnant de prendre 

le controle d'une ville. Pour faire fructifier 

votre empire du crime vous devrez 

entre autres organiser des rackets 

et de la contrebande, corrompre la 

police et recruter des gangsters. Bien 

entendu, vous devrez aussi prendre en 

compte les bandes rivales, et de 

preference les jeter au fond du canal 

les pieds coules dans un bloc de beton ! 

[ ■WjjSi. La licence du jeu coute environ 170 F. 

i en tout et pour tout et vous pourrez 

\t le trouver sur : crime.warzone. 

I 

■ com/legal crime.htm I. ■ 



Irisher n'est pas joiiBr ! 

La Professionnal Gamers League, qui organise 

la deuxieme saison du championnat amencain 

de jeu en reseau (Quake II et Total Annihilation) 

vient d'annoncer /'elimination de quelques-uns 

des qualifies. Sur les 1 500 participants, huit ont 

en effet ete vires comme des maipropres, n'ayant 

en effet pas hesite a utiliser des moyens deioyaux 

pour passer la selection : accord avec divers joueurs 

pour les laisser gagner, bots gerant certaines taches 

pour le joueur. . . Si utiliser un cheat mode ou un 

programme pour passer un obstacle infranchissable 

pour le joueur en solitaire peut sembler justifie, 

dans ce cas precis, les choses deviennent serieuses 

puisque les finalistes se partageront de dizaines 

de miiliers de dollars iors de l'E3 ! ■ 
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Selon I'A.F.A.!. (Association Francaise d'Acces 

a Internet), le marche francais aurait gagne 

quelques 150 000 nouveaux abonnes au cours 

du premier trimestre 1998, soit une croissance 

de 29 %. Avec plus de 200 000 abonnes, 

Wanadoo semble largement en tete, 

annoncant ainsi 1 000 nouveaux abonnes/jour. 

II faut dire que ces derniers profitent sans 

doute beaucoup du rattachement recent 

des abonnes de M.S.N, a Wanadoo. 

Maintenant, on apprecierait que France 

Telecom multiplie aussi les baisses tarifaires 

pourtous ces Internautes ! 






Depuis le temps que nous revons de parlir a la 
conquete de I'espace, les devcloppcurs 
irancais de Vibes nous preparent le Big Bang 
de tout un univers virtuel on-line. Mankind 
risque de faire beaucoup de bruit, car le projet 
est plus qu'ambitieux. il est bailucinant ! Un 
notnbre a pylori illimite de joueurs evolueront 
en temps reel dans un univers 3D compose de 
pres de 900 millions de planeles. Dans ce 
cadre dantcsque cbaquc joueur epousera la 
cause d'un des deux empires en con flit pour 
le controle de 1' univers. Chacun pouna 
choisir sa destinee, de simple marchand. 
pirate, mercenaire. commandant d'une flolte 
militaire, jusqu'a gouverneur d'une planete ou 
station spatiale. II sera possible de creer 
des installations dans I'espace, mais aussi a la 
surface des planetes ct dans les fonds marins, 
tous ces environnements et objets etant 
modclises en 3D. Ajoutcz a eela la possibility 
de communiquer par la voix via un langage 
universel et un concept de jeu modulaire 
pouvant etre etendu a 1'infini. On a hate de 
prendre la premiere navette vers ce nouveau 
monde on-line ! L' em barque men t pour 
la version beta est prevue pour la fin juin 
sur www.mankind.net. ■ 
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Les nouvelies equipes de deveioppement ne 

cessent de fleurir, et en particulier sur le terrain 

tres fertile du jeu on-line. Cest par exemple ie 

cas de Cognitoy, dont le premier jeu 

MindRover fait franchement dans /'original ! 

Les futurs joueurs de MindRover 

se retrouveront dans une station spatiale 

de recherche situe sur une des lunes glacees 

de Jupiter : Europa. Leur but sera de concevoir 

des robots, non seulement au niveau 

de leur assemblage physique, mais aussi de leur 

intelligence artificielle via un systeme 

de programmation vlsuelle. Vous pourrez 

ensuite tester I'effkacite de vos creations dans 

differentes competitions, courses, jeux 

de sport, batallles et puzzles. Vous en 

apprendrez plus sur ce jeu de Lego futuriste 

on-line en allant sur www.cognitoy.com. ■ 



Peu de temps apres la sortie de Air Warrior 3, Interactive Magic Online annonce la sortie 
imminente de la version 2.0 de Warbirds, son grand concurrent dans I'arene des simulateurs 
on-line. Le changement le plus frappant conceme blen sur les graphismes, puisque le moteur 3D 
de Warbirds revet enfin ses polygones de textures, et supporte la majorite des cartes acceleratrlces 
3D via Direct3D. Ce n'est pas tout, puisque les modeles de vol, deja impressionnants dans 
la premiere version, ont ete considerablement affines pour le bonheur de tous 
les amateurs de reallsme. Si vous voulez donner un tour d'essai a cette nouvelle version, 
vous pourrez prof iter des 5 heures de connexion gratuite apres avoir telecharge le jeu sur 
www.imagiconline.com/games/warbirds/index.shtml. ■ 
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Le site de jeux on-line de SEGA, Heat.net et 

celui de Kesmai, Gamestorm, nous ont 

recemment fait part de leur heureuse union. 

Bien que chaque site garde son identite 

propre, il sera possible pour tout joueur 

abonne a I'un ou a I'autre de ses sites de 

profiter de tous leurs services. Cest tout 

benefice pour les abonnes de Gamestorm, qui 

payent deja dans les 10 dollars par mois, mais 

un peu moins allechant pour ceux de Heat.net, 

jusqu'ici gratuit ! Heureusement pour ces 

derniers, I'acces aux jeux Gamestorm leur 

est rendu possible a tarif reduit, 

soit environ 6 dollars du mois. 
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COMBAT 



Nous vons avons deja beaucoup parle de Star craft. 
C'est vrai. Mais voila, il nous restait a aborder le jeu 
en Multijoueur et, plus preciseinent, les strategies 
a mettre en ceuvre pour esperer l'emporter. Apres, 
proniis, on vons laisse progresser tout seul ! 
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>, ca veut aire qu on est Don, non .' tn 
. j en prend plein la gueule et on pleure 
! Car meme si vous connaissez parfaite- 
les principes de jeu, le mode Multijoueur sup- 
i une autre gestion du temps, done d'autres 
pnorites de developpement. Sachez en effet qu'une 
partie dure rarement plus de 45 minutes en jeu nor- 
mal et 15 minutes en Ladder. Bien sur, la taille de la 
map et sa configuration, le nombre de joueurs et 
leurs experiences respectives sont des facteurs qui 
influent sur la duree de jeu mais, dans tous les cas, on 
reste tres loin des missions au long cours proposees 
en Solo. Ce n'est pas la seule difference. En jeu Solo, 
vous pouviez parfaitement attendre que I'opposant 
epuise ses ressources/unites puis, au terme de deux 



glante et definitive. La, non. En Multijoueur, 



per. C'est d'ailleurs ce qu'ont parfaitement compris 
les «runners», cesfarouches partisans du blitz,'— m 
jours prompts a vous eradiquer en moins de 
minutes chrono. 

Les 5 dernieres minutes [deja] 

Vous etes (helas) tente par leur technique ? In 
dans ce cas d'attendre que vos troupes soieni 
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un rush avec une poignee d'unites de base et visez le 
point faible de I'ennemi : ses « peons ». Trucidez-les 
sans pitie ! Apres avoir ainsi reduit son aptitude a 
accumuler des ressources, done sa capacite a produire 
denouvellesuni 
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erigerdes defenses cle zones..., tout cela est parfai- 
tementsuperflu. Wo future ! M£me s'il gagne souvent 
face a des joueurs peg experimented, le « runner* 
n'est pas un bon joueur mais gn joueur rapide et 
selectif. II ne produit qge des unites de base : gne poi- 



«runners»), gne dogzaine de Zerglings pogr les Ztiys, 
six og sept Marines pogr lesTerriens..., et hop, il fonce 
sur la base ennemie ! Ag regard de cette conception 
limitative dg jeg en Multijoueur, hgit a dix peons spe- 



i pourrait penser qge ce choix 
avere desastreux sur le long 




le nombre plus que la force 

Brgtale mais efficace, cette techniqge (pegt-on par- 
ler de strategic ?) reduit considerablement l'inter#t 
du jeg, d'agtant qge la segle parade possible face a 
des jouegrs dont vous ne savez pas s'ils pratiquent 
ou non le rush, consiste a prendre les devants en 
devenant soi-meme «runner», d'og des parties... 
pitoyables ! Alors, bien sOr, vous pogvez vogs 
entendre avec vos adversaires pogr ne pas f aire de 
rush, du genre « aucune attaque avant les cinq og dix 
premieres mingtes de jeg », mais le mieux consiste a 
joger sgr de grandes maps a plus de trois jouf 
alliances agtorisees ou f ixees d'avance. Le jeg prend ► 
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ilors une toute autre dimension. Reste qu'il vous fau- 
Ira la encore faire vite, cette fois pour annexer 
onquerir et defendre de nouveaux gisements d 



Toujours plus pour pas cher! 

Pas d'atermoiement done ! En debut de jeu, produ 
sez et affectez huit a dix peons a la collecte de min 
rai, trois a cinq autres a I'extraction de g 
puis erigezrapidementvotre premier bat„., c 
quements pour les Terriens, Bassin genetique pour les 
Zergs ou Portail pour les Protoss, vous pouvez desor- 
mais produire des unites combattantes, fail 
attendre et sans lesiner sur la quantite ! Dans Star- 
aft, il est preferable d'avoir beaucoup d'unites 
ibles plutdt qu'une poignee d'unites puissantes..., 
jouez done la carte du surnombre ! Evitez de bruler 
les etapes en creant trop tot des unites couteus 
et/ou en upgradant tous azimuts, vous payeriez tr« 





W " -', ; ; ?-'<S 




_ : .' ,; vi^' . , . 




■R , ""-»" 












i » 


















qualite, telle est la loi ! Au debut, doi 
production d'unites economiques. C 
Disciples, Dragons et Scou' " 
HydralisksetMutalisks. EtchezlesTe 



debut, done, privilegiez U 
imiques. Chez les Protoss 



vent tacilement etre produites en 

dans un premier temps, ellesvoussuffiront larc 



jous permettant ainst d annexer et de defendre eff i- 
cacement les gisements de ressources necessaires a 
votre expansion. Ce n'est que lorsque vous dispc " " 

rez d'au moins deux gisements de re. 

ses que vous pourrez vous lancer dans la produ 
d'unites plus puissantes (Ultralisks et Gardie. ., K 
'es Zergs, Arcbons et Porte-nefs pour les Protoss, Fan- 
nines et Cuirasses Behemoth pour les Terriens) et pro- 
:eder aux upgrades necessaires au renforcement de 
'os troupes. Ceux-ci etant relativement lents, n'hesi- 
ez d'ailleurs pas a construire plusieurs batiments 
i'upgrades identiques pour accelerer le proces: 
3uant aux pouvoirs speciaux, tels que la Tern 
ssionique des Templiers protoss ou i'Essaim noir 



wash connexion 



En reseau, aucun probleme, Starcraft reste parfaitement fluide et cela jusqu'a 
joueurs. Par contre, lorsque vous jouez sur Battle.net, les ennuis commencent. 
Certes, vous serez automatiquement connecte au meilleur serveur disponible, 
le plus souvent en France (done avec une majorite de joueurs francais), mais si 
vous possedez un modem 28 800 kbps, n'attendez pas de miracle. Vous p*"- 4 * 
un ping moyen voire mediocre et si, malgre cela, des joueurs charitables 
de rivaliser avec vous, vous aurez alors de fortes chances d'etre deconne< 
cours de partie, un incident desagreable pour vous comme pour vos adversaire 
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Saboteur zerg, oubliez-les. Entraine dans un mael- 
strom d'affrontements rapid 

vous n'aurez jamais le temps ni la possibility conjono- 
tureile d'exploiter au miei ,v Iq '"" c r,rtl " Q "' ,: " 
Ne gaspillez pas votre temps et vos ressources a les 
developper, et continuez a faire le choix de la quan- 
tite. Des unites, beaucoup d'unites, telle est la condi- 



Unp'tit canon, cava. 



tu 



?qu 



alentes pour en produire plus et plus 



car, face aux troupes ennemies, vous devrez toujours 
etre en mesure d'opposer une force au moins equi- 
valente. Pardon ? Les defenses de zones (tourelles, 
canons, etc) ? Eh bien, n'en attendez rien I Efficaces 
lorsqu'elles renforcent la puissance de combat d'uni- 
tes mobiles, elles n'offrent aucune resistance lors- 
qu'elles se retrouvent seules face a une deferlante 
;. Une raison supplemental de pri- 
Mnn Ma troupes, dont la mobilite et 
Fense garantissent I'effica- 
cite en toute situation. En fait, vous n'utiliserezde 
defenses de zones que pour leur aptitude a detecter 




■ 



infrastructures capables de detecter I'invisibilite : Sei- 
ineurs et Colonies de spores pour les Zergs, Vaisseaux 
jrateurs et Tourelles lance-missiles pour les Ter- 
s, Observateurs et Canons a photons pour les Pro- 
s. A Starcraft, il n'est pas rare qu'une modeste 
:che defensive se mue en effondrement genera- 
lise..., nefacilitezpaslatachedevosadversain 
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e menace a laquelle il est prudent 
I est en effet extremement desa- 



bataillon d'unites invisibles done invulnerables. Grace 
a ses capacites de camouflage, un Fantome Terrien 
" ne s'approcher de votre base et guider I' 
ent destructeur d'une grosse bo 

atomique, et cela en toute impunite... Rageant 1 1 




as ou vous auriez eu 1 
les multiples articles deja consacres au premier jeu de role 
on-line de Sony, nous avons pris la grave decision de vous 
en remettre plein la vue avec cette derniere serie 
de screenshots. Rappelons que Everquest sera le premier 
jeu de role on-line a disposer d'un moteur entierement 3D, 
du plus petit des objets au plus gros des dragons. 
L'luiivers du jeu devrait ainsi baigner dans une profusion 
d'effets de lumiere, captures par un systeme de camera 
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Le jeu de role par Interne 
nanl line mode, 
Gamestorm, un 
on— line qui nous 
ja version sur ce them 
vec Legend of Kesmr 



.sachezquecejeuutil 
iur Internet, ce qui signifie I'obligation 
d'accepter les Cookies. Pas tres rassurant ! 
Jors que dire de ce jeu... Bah, pas grand-chose, 
a part le fait que j'ai chope un torticolis a cause de la 
perspective. Je ne sais pas quel effet ils voulaient don- 
ner..., mais ca me semble loupe. Les personnages sont 
penches a quarante-cinq degres. Je dots avouer que 
c'est ce qui m'a choque le plus, ca met mal a I'aise. 
Pour I'histoire, et bien c'est le joueur qui la fait un peu 
a la maniere de Ultima Online. Certaines quetes sont 
organisees par le jeu lui-meme (sauvetage de prin- 
cesses...) ou alors les joueurs forment des groupes 
d'aventuriers afin de bouter hors des donjons les 
vilainsmonstres. Comme tout jeu de role qui se res- 
pecte, des tas de statistiques sont disponibles pour 
* c en premier lieu sa race. Vous 
<avez le choix entre huit options dont certaines sont 
completement nouvelies (llluria, Leng, Mnur, etc.). 
Ensuite, vous choisissez une classe parmi cinq diffe- 
rentes : guerrier, mage, clerc, voleur, et specialiste des 
Arts Martiaux (votre icone ressemblera fortement a 
Bruce Lee !). II sera dote des caracteristiques habi- 
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• Format : 

telechargement Internet 

• Editeur : Kesmai 

• Config. recom. : 

P166, 16 Mo RAM, 
28800 bauds 

Prix: 9, 95 dollars 
par mois 




tion, casser du monstre. On en revient au principe de 
Diablo. . . la chasse au XP (points d'experience). Vous 
evoluerez dans un univers « case par case » un peu a 
la maniere des RPG tour par tour. Ce monde, disons- 
le de suite, est franchement laid compare a ce qui se 
fait de nos jours..., et memea ce qui se faisait if y a 
deja longtemps. Tout est statique, il existe une seule 
icone par race representant votre personnage et le 
terrain est divise en cases bien voyantes, c'est depri- 
mant. Mais puisque que c'est un jeuon-//neou ('in- 
teraction se fait entre les joueurs, je me suis dit que 
j'allais me focaliser la-dessus. La politique de la mai- 
son a au moins lemerite d'etre claire... Au bout de 
trois meurtres de joueurs, votre compte est bloque. 
II vous reste juste I'l.A. a affronter... humm, non 
merci. Bref, dur metier que celui de testeur, c'est pas 
toujours la fete. Attendez Everquest ou mettez-vous 
a Ultima Online... ■ 
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Legend of Kesmai ne semble etre rien d'autre qu'un grand forum de 

discussion sous couvert de jeu de role. Les personnages n'ont aucune 

personnalite au niveau graphique : ils se ressemblent tous. 

Plus serieusement, ce jeu n'apporte rien si ce n'est un peu de tristesse 

compare a ce qui se fait en ce moment sur le Net. Les seules trois etoiles 

sont synonymes d'un jeu dont I'histoire depend des joueurs et de rencontres 

avec des gens sympa, de nouveaux amis «virtuels», quoi ! 

Mais ca s'arrete la... Franchement, passez votre chemin. 
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i II- 512 ko 

Memoire 32 Mo SDRAM 64 bits 10ns Ext. 384 Mo JU 

Carte Mere Chipset INTEL 440LX + 512 Ko de cache *-* 

Format ATX - Evolutive Pll 233 a Pll 333 Mhz - Bus AGP 

Controleur Ultra DMA/33 - Port USB 

Carte Video 4 Mo ATI 3D Charger bus AGP 2X 

Moniteur 15" MPRII 1024*768 pitch 0,28p 

Disque Dur 2,1 Go fast IDE ULTRA DMA 

Lecteur CD-Rom 24X IDE multi read 

Carte Son SoundBlaster 16 Bits PnP 

H.P. 60 W Stereo 

Lecteur de Disquettes 1 ,44 Mo 3"1/2 

Clavier 105 touches frangais PS/2 

Souris PS/2 + tapis 

Boitier Moyen Tour 230 Watts, format ATX 
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32 Mo SDRAM supplementaires 
Disque Dur 3,2 Go U-DMA 
Disque Dur 4,3 Go U-DMA 
Disque Dur 6,4 Go U-DMA 
C.video ATI Xpert@Work 4 Mo AGP 
C.video ATI Xpert@Play 4 Mo AGP 
C.video Millenium II 4 Mo AGP 
Carte Son SoundBlaster Awe 64 PnP 



+ 299 Flte 
+ 290 Ftte 
+ 450 Ftic 
+ 720 Ftte 
+ 480 Ftte 
+ 550 Ftte 
+ 550 Ftte 
+ 230 Ftte 



Boitier Grande Tour 230 Watts format ATX + 130 Ftte 
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Sans Moniteur 

Moniteur 15" SMILE MPRII 0,28p 
Moniteur 17" MPRII 0,28p 
Moniteur 17" SMILE MPRII 0,28p 
Moniteur 15" SONY 100 ES 0.25p 
Moniteur 17" SONY 200 ES 0,25p 
Moniteur 20" SONY 300 SF 0,30p 
HP 120 W 

HP 300 W Stereo + Woofer 
indows 95 OSR2 CD 



■ 1000 Ftte 
(■ 220 Ftte 
I 1100 Ftlc 
^ 1638 Ftte 
y 970 Ftlc 
y 2880 Ftte 
y 3660 Ftte 
y 50 Ftte 
y 239 Ftte 
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sur INTERNE 

dual.net/snake 



11 , rue Crozatier 75012 Paris - Ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h. 
Tel : 01 43 44 90 93 - Fax : 01 43 44 90 83 - www.dual.net/snake - snake@dual.net 
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Alors que tout le monde (editeurs de jeux compris), 
se braque sur la Coupe du Monde de le ballon rond, 
n'oublions pas que ce inois-ci se deroule aussi le tournoi 
de la petite baballe jaune, soit Roland Garros. A cette 
occasion, Blue Byte sortira sa derniere version dans 
la classique serie des Great Courts : Game, Net & Match ! 
Ce jeu pourrait enfin offrir aux amateurs de sport et de jeux 
on-line une alternative un peu plus dynamique aux eternels 
jeux de golf. De plus, un serveur dedie au jeu, permettra 
d'accueillir des centaines de parties simultanement 
et conservera le classement de chaque joueur ! 
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1 149 Fttc 
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1 100 Fttc 


Gigabyte TX 


709 Fttc 


Gigabyte LX 


1 019 Fttc 
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1 069 Fttc 


Abit BX 6 


1339 Fttc 



INTEL P166MMX 


689 Fttc 
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795 Fttc 


INTEL P233MMX 


1 039 Fttc 


INTEL Pll 233 


1 459 Fttc 


INTEL Pi I 266 


1 839 Fttc 


INTEL Pll 300 


2 789 Fttc 


INTEL Pll 333 


3 729 Fttc 


AMD K6 233 


709 Fftc 


AMD K6 266 


1 299 Fttc 


AMD K6 300 


2 039 Fttc 


Ventilateur pour intel 


29 Fttc 


Ventilateur AMD/CYRIX 


39 Fttc 


enti a eur 


99 Fttc 


Simm 8Mo EDO 


39 Fttc 


Simm 16MOEDO 


179 Fttc 


Simm 32MoEDO 


320 Fttc 


Sdram 16 Mo 


209 Fttc 


Sdram 32Mo 


299 Fttc 


Sdram 64 Mo 


739 Fttc 


Sdtam 123Mo 


1669 Fttc 


Exi.lMo pour S3 


79 Fttc 


Ext. 4Mo pour ATI 


329 Fttc 


Ext. 2Mo pour Mystique 


359 Fttc 


ExL 4Mo pour Mystique 


NC 


Ext. 2Mo pour Millenium 


549 Fttc 


Ext. 4Mo pour Millenium 


769 Fttc 


Ext. SMo pour Millenium 


NC 



„„.isPC/PS2 25/35FKC 

Souris Logitec PC/PS2 129 Fttc 

Souris Logitec sans Fil 349 Fttc 

Clavier PC/PS2 89/109Ftic 

Clavier Keytronic PC/PS2 1 79 Fttc 

Clavier Logitec sans Fil NC 

Adaptateur clavier/souris 20 Fttc 



S3 Trio 1 Mo 


159 Fttc 


S3 Trio 2Mo 


219 Fttc 


S3 Virge 2Mo 


269 Fttc 


S3 Virge 4Mo 


349 Fttc 


Diamond 3 DFX 


1 239 Fttc 


ATI Xpert@Work 4Mo 


889 Fttc 


ATI Xpert@Wor1< SMo 


NC 


ATIXpert@Play4Mo 


949 Fttc 


ATI Xpert® Play 8Mo 


NC 


ATI All In Wonder 


1690 Fttc 


Matrox Mystique ll-4Mo 


829 Fttc 


Malrox Millenium ll-4Mo 


NC 


Matrox Millenium II-8M0 


NC 


Creative 3Dfx Voodoo 2 


1 490 Fttc 
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Trident 4Mo 


359 Fttc 


ATIXpert@Work4Mo 


889 Fttc 


ATIXpert®Work3Mo 


1 199 Fttc 


4 ATI Xpert @ Play 4Mo 


999 Fttc 


7 ATI Xpert® Play 8M0 


1 399 Fttc 


' ATI All In Wonder 


1890 Fttc 


Matrox Millenium II-4Mo 
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Matrox Millenium II-8M0 


1 799 Fttc 
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IIYama 15" 8515G 


2 290 Fttc 
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3 990 Fttc 


liyama 17"9017T 


4 290 Fttc 


liyama 1 9" S901 GT 


6 599 Fttc 


Self Memory 33,6 


829 Fttc 


Self memory 56 


1 179 Fttc 


Self Memory 56 phone 


1 319 Fttc 


USR Winmodem 56 


619 Fttc 


USR 56 Flash 


959 Fttc 


USR 56 Message + 


1 159 Fttc 


Adaptateur com 


25 Fttc 



IDE 

2.1 Go UDMA 

3.2 Go UDMA 

4.3 Go UDMA 

6.4 Go UDMA 
8.4 Go UDMA 
SCSI 

2.1 Go ULTRA 
35 Go ULTRA 

4.3 Go ULTRA 

6.4 Go ULTRA 

8.4 Go ULTRA 

2.1 Go UWIDE 

3.2 Go UWIDE 

4.3 Go UWIDE 

4.5 GO UWIDE A 
6.5 Go UWIDE 

8.4 Go UWIDE 
9.1 Go UWIDE 



919 Fttc 
1 190 Fttc 
1 349 Fttc 
1 569 Fttc 



1 660 Fttc 

1 990 Fttc 

2 360 Fttc 

3 380 Fttc 



L. de disquette 1,44Mo 129 Fttc 

Lecteur LS 120Mo 909 Fttc 

Iomega ZIP 100Mo IDE 699 Fttc 

Iomega ZIP 100Mo// 1 079 Fttc 

Iomega ZIP Ext.SCSI 1 079 Fttc | 

Iomega Jaz 1 Go int.SCSI 2 369 Fttc ' 

Iomega Jaz 1 Go ext.SCSl 3 049 Fttc 



Lecteur 24X 


349 Fttc 


Lecteur 32X 


489 Fttc 


Lecteur slot-in 24X 


569 Fttc 


Lecteur slot-in 32X 


789 Fttc 


Lecteur de DVD HfTACH 


1 349 Fttc 


SCSI 




Lecteur 12X SONY 


699 Fttc 


Lecteur 24X PIONEER 


850 Fttc 



CANON 

BJC 250 
BJC 4300 
BJC 4550 
BJC 4650 
BJC 5550 
LBP660 

HP 

HP 670C 
HP 690C 
HP 720C 
HP 870C 



EPSON 

Stylus 300 
Stylus 400 
Stylus 600 
Stylus 800 



1 409 Fttc 

2 149 Fttc 
2 479 Fttc 
4 609 Fttc 



HP 60 Watt 


89 Fttc 


HP 120 watt 


139 Fttc 


HP 160 watt 


159 Fttc 


HP 350 watt 


349 Fttc 


Microphone / casque 


59 Fttc 


comp. NE2000 ISA 


119 Fttc 


comp. NE2000 PCI 


129 Fttc 


connecteur BNC 


5 Fttc 


Bouchon BNO 50 ohm 


1 Fttc 


Connecteur RJ45 


5 Fttc 


Hub 8 ports 


479 Fttc 


Hub 16 ports 


1 269 Fttc 


Cable BNC 


5Fttc / M 


Cable RJ45 


5Fttc / M 



Yamaha 400T (4x6) SCSI NC 
Yamaha 401T (4x6) IDE NC 
Panasonic CW-R7502B (4x8)SCSI 
TEAC CDR-55S (4x12) SCSI 
EASY CD PRO 2,11 NC 

Graveur Reinscriptible 
JVC 2x/6x SCSI NC 

Yamaha CRW 4260T (4x2x6)SCSI 
Nomai 2x6x IDE NC 

Nomai 2x6x SCSI NC 



300 VA APC 
420 VA APC 
50OVA ELITE 
650VA APC 
1000 VA ELITE 



949 Fttc 
1 379 Fttc 

1 639 Fttc 

2 489 Fttc 



AGFA Snapscan 310 


1 499 Fttc 


AGFA Snapscan 600 


3 019 Fttc 


Umax Fun scan 610P 


953 Fttc 


CANON Canoscan 300 


1 319 Fttc 


HP Scanjet 51 00C 


1 799 Fttc 


Windows 95 OSR2 CD 


690 Fttc 


Windows NT 4.0 Worksiation CD 




1 490 Fttc 


Windows NT 4.0 Serveur CD 




5 819 Fttc 


Pack Office PME 


1 860 Fttc 


Pack Office Pro 


3 259 Fttc 


Microsoft Home Essentia 


S 789 Fttc 



11, rue Crozatier 75012 Paris - Ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h. 
Tel : 01 43 44 90 93 - Fax : 01 43 44 90 83 - www.dual.net/snake - snake@dual.r 
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Kit Dolby Pro-Logic Surround comprenant 
un caisson de basse, une voie centrale, 
des enceintes laterales et arrieres, un 
ampli de 160W nominaux et une 
telecommande a infrarouge. Fonctionne 
avectoutsystemeinformatiqueouHiFi. 
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Matrox 



ULOT MQU$E + 

Le ronpeuf qui mule V 



gitech, premier fabriquant mondial de souris, donne asa 
jris vedette lafonction qui lui manquait: la roulette. Ainsi 
js pourrez faire defiler vos fenetres simplement en 
sant jpurner cette petite roue. De plus contrairement a 
3 concurrentes, la pilots fonctionne avec TOUTES les 
plications Windows 95 et 3.11. 100% compatible 
Drosoft^-lnteilimouse. Livree avec connecteurs serie et 
1/2, documentations et drivers. 
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i'jl£i'jJDJx'i£3 J DM 

dram 32Mo 8ns 
j i'j •> A 

dram 32Mo lOn 

dram 64Mo 1 Ons 



Iram 128Mo 10ns luiSUS 

Sdram 256Mo 10ns Jliyj/, 



Pentium II 266Mhz 
Celeron 




i A/J Apzii'i XL 

Processeur 3D Rage Pro. 
?P- 4Mo Edo non extensible! 
^Version AGP 3X. 




Pentium II 233Mhz IJ-J0? 
Pentium II 350Mhz ',)->.> ;■ 

La carte Mtre LX la plus rapide 




puisquet 



La QDI Legend 5 esl I'ur 

performante. De plus elle est facile a configurer puisqu- 
gere depuis son BIOS (changemeni du type de CPU el 
frequences de bus de 66 S 83Mhz). Integrant toules le: 
fonciions propres a Windows 98, cetle carte se revele L. 
-inveslissement a long lerme pour un budget tres raisonr-a 
est garantie 2 ans. 



in ouagei ires r^iscn ; 
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ATI Xpert Work 4Mo PCI 
ATI Xpert Work 4Mo AGP 
ATI Xpert Play 4Mo PCI 
ATI Xpert Play 4Mo AGP 
ATI All In Wonder 4Mo PCI 
ATI All In Wonder 4Mo AGP 



•J -JO r. 
/ 30 F. 
/ K> r. 

auo r. 

lu/0 r. 

5 tarifs. Catalogue complet sur internet Prix TTC, Sujets a variation sans preavis. 



Maxi Dynamic 3D 420 

axi Home Studio 2 990 

Maxi Home Studio Pro 1 450 
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.2 <j j^EDEON P350 



Carte mere Chipset intel BX lOOMhz 
Ultra DMA/33 - Bus AGP - USB 
PENTIUM II a 266Mhz - 512Kb cache 
Memoire 32 Mo SDRAM 64 hits 10ns 
Disque dur 4,3 Go U-DMA 
Carte video intel 1740 8Mo SGRAM AGP3X 
Bcran 15' 1380x1024 p0.28 
Lecteur CD-ROM 24X. 
Carte son 16 bits PnP 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
Clavier 105 touches 
Souris 3 boutons 

Lecteur 3 " 1/2 1 , 4 4 M o 





Carte mere Chipset intel BX lOOMhz 
Ultra DMA/33 - Bus AGP - USB 
PENTIUM II a 350Mhz - 512KO cache 
Memoire 32 Mo SDRAM 64 bits 8ns 
Disque dur 4,3 Go U-DMA 
Carte video intel 1740 8Mo SGRAM AGP2X 
Ecran IS 1 1280x1024 p0.28 
Lecteur CD-BOM 32X Pioneer. 
Carte son 16 bits PnP 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
Clavier 105 touches 
Souris 3 boutons 



Lecteur 



1 / 2 



4 4 M o 



9990 F 



TTC 



Catalogue complet ' 

http://www. 1 byte.com/ 

Fiches Techniques 
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Carte mere chipse intel BX 
Ultra DMA33 - AGP - USB et bus lOOMhz 

PENTIUM II a 400MhZ - 512K0 cache 
Memoire 64 Mo SDRAM 64 bits 8ns 
Disque dur 6,4 Go U-DMA 7200tr/mn 
Carte video Intel 1740 8Mo AGP 
Ecran 17' pitch 0,28. 1280x1024 
Lecteur CD-ROM 32X Pioneer. 
Carte son Maxi dynamic 3D PnP 
(Wavetable 64 - 2Mo RAM - DSP - Surround) 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
Clavier ergo 105 touches 
Souris Logitech P i 1 o t + 
Lecteur 3 " 1/2 LS-120 




1 4990 F 
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01.55.86.96.55 

01.55.86.26.85 

2 1 Blvd Paul Vaillant Couturier 

93100 MONTREUIl 

Metro Mairie de Montreuil (ligne 9) 

Overt du Mardi au Samedi 

de lOha 13hetde 14h a 19h 



acleristiques modifables s; 



i. Photos non contractuelles. Prix TTC hors frais de transport. Toutes marques deposees. Dang Is limits des stocks. 
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oici, comme promis, 
la suite de notre reportage 
| consacre a V.I.E., debute 
le mois dernier. Malgre 
I'absence dans la gamme Virgin 
de jeux d'aventure, on aura tout 
de meme droit a un eventail assez 
vaste de titres, avec notamment 
deux jeux de role 3D tres prometteurs, 
mais aussi des simulations (sportives, 
de vol, etc.)- Encore une fois, la qualite 
est bel et bien la. La fin de I'annee 
sera done tres chaude. Quant a I'avenir 
de Virgin en tant qu'entite..., mystere 
et boule de gomme ! 



Un reportage realise par Didier Latil. 
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Apres Ie serni- 

echee dc Lands of 

Lore 2, Westwood 

Studios a decide 

de reveiiir 

a ses premieres 

amours : 

les jeux de role. 

Teclmiquement, 

les precedentes 

erreurs out ete 

prises en compte 

et rectifiees. 

Ce titre 

devrait remettre 

les pendules 

a l'heure... 




Un bond vers Ie passe 



Ayant souffert de plus de deux ans de 
retard. Lands of Lore 2 avait decu la 
communaute des joueurs fen partieu- 
lier celle des rdlistes) pour deux rai- 
soris majeures. La premiere, d'ordre 
esthetique. eoncemait Ie moteur 3D. en 
de£& de la concurrenee et ne supportant pas les cartes acee- 
leratrices ; les personnages en video passant plutot moyen- 
nemenl. La deuxieme raison venait du coneept lui-meme. 
peut-etre trop oriente aventure et manquanl d'elemenls de 
jen de role, notamment dans !e developpement du person- 
nage. Du coup, 1'ensemble n'avait pas beaucoup de ryth- 
mc. malgrc quelques tres bonnes idees, dont la malediction 
qui affublait votre personnage ou une interaction impor- 
lante avec renvironnement 3D. Cette fois-ci, raventure a 
ete developpee en tenant compte des possibilites de la tech- 
noloete utilisee. 



Un personnage difficile 



Lands of Lore 3 se deronle juste apres la fin du deuxieme 
episode, alors que Ie Draracle reloume parmi ses comperes 
divins. II ouvrc un passage interdbnensionnel, mais pour 
une raison inconnue. ce dernier reste beant, causant l 1 appa- 
rition de creatures detnoniaques. Pire que cela, le royaumc 
de Gladstone toul entier est menace par des voleurs d'ames 
hantant 1c pays, votre heros etajit d'ailleurs lui-meme prive 
de la sienne. Vous devrez done la retrouver, et fermer les dif- 
ferents passages menant vers d'autres mondes. Vous incai- 
nez encore une fois un personnage predefini. ee qui perrnet 
aux developpeurs et en paiticulier a Rick Gush {alias Coco), 
de creer une veritable histoire personnelle autour de lui. 
Notre heros est en effet un heritier tres iointain (un batai'd 
pour ne rien vous cacher) du trone de Gladstone. Tolere a la 
cour, il se retrouvera tres vite dans une situation bien deli- 
cate, car il sera, pour une raison que nous ne pouvons vous 
devoiler, propulse au rang de souverain potentiel. Vous 
retrouverez quelques-uns des personnages de Lands of 
Lore I et 2 (Dawn. Luther, le roi Richard, etc.), mais aussi 
toute une pleiade de nouveaux ennemis. Comme le dit si 
bien Coco. I'equipe lui alaisse (pour une fois) une liberte 
quasi totale pour developper son histoire et ses personnages. 
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« Lands of Lore IV possedera sans aucun doute 
une dimension Multijoueur importante... » 

■ , 1 Louis Castle 

■ 
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Du coup, il nous promet plus d' interaction, de rencontres, 
mais aussi plus de surprises. En effet. habituellement, des 
le debut, le joueur sait que Ie magicien noir est Tennemi a 
abattre. Ici, il faudra decouvrir qui sont les amis el les enne- 
mis,et ce ne sera pas facile ! 



Mijeufamilier 



Si vous ne pouvez creer un personnage comme bon vous 
semble. Lands of Lore 3 reprend, parcontre, le bon vieux 
systeme de caracteristiques et de competences ( une trentai- 
ne en tout, comme nager, escalader, etc.), qui evoluent seion 
vos actions. L 7 un des points forts dujeu sera sa "transpa- 
rence ». Ainsi, si vous avez acquis la competence de pick- 
pocket, il suffira de cliquer sur la bourse d'un marchand 
pour essayer de la derober. Dans un magasin, vous pourrez 
prendre un objet stir une etagere pour ensuite aller le payer 
a la caisse, ou essayer de sortir discretement. . . Si vous avez 
la caracteristique de saut, cela se traduirapar une plus gran- 
de distance et precision dans vos envolees. Mais vous n'au- 
rez pas besoin de cliquer sur une icone pour faire appel a 
cette competence, son utilisation sera automatique. 
D'autre part, on assistera au retour des guildes (voleurs, 
guerriers, magiciens et clercs), qui octroient a lews 
membres des avantages, des missions et des pouvoirs sup- 
plementaires. Chacun pourra ainsi se specialiser dans une 
classe vouiue ou toucher un pen a tout. Sachez cependant 
que certaines guildes ne sont pas vraiment en tres bons 
termes et que pour progresser dans ces organisations, vous 
devrez mener a bien diverses missions. En ouU'e, vous pour- 
rez acquerir dans votre guilde majeure un « familier», un 
etre enchante qui le servira, appoitant de nouvelles compe- ► 



jj 



► tences a voire heros : Golem pour les guemers, une sorte de 
Quasit feminin pour Ees voleurs, etc. Ceci devrait ajouter un 
peu de piquant a vos aventures, car Lands of Lore 3 ne vous 
permettra pas d' assembler un veritable groupe d"aventu- 
riers corarae la plupart de ses concurrents. 

Passion charnelle 

La 3D a etc grandement amelioree (aussi bien avec que sans 
carte acceieratrice), avec un moteur 1 6 bits qui semble excel- 
lent, des textures pius fines et variees, une grande diversite 
de decors, plusieurs resolutions possibles, etc. En fait, com- 
me l'avoue l'equipe, si jusqu'a present, les aventures 
s'etaient deroulecs en dehors de la villc de Gladstone, c'etait 
essentiellement parce que la technologic ne permettait pas 
de rendrc jusqu'ici correctcment {'ambiance d'une grande 
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cite, avec ses habitants, son architecture, ia possibility de 
rentrer dans n'importe quel magasin, etc. Cependant, ce 
sont surtout les personnagcs et objets qui montrent la plus 
grosse evolution, avec une technologic 3D qui reprend la 
base de celle de Blade Runner. Rassurez-vous, nous 
sommes a dcs lieues de la pixcllisation des personnages de 
ce dernier. Westwood Studios a fait evoluer sa technologie 
Voxel vers un systeme beaucoup pius performant, tra- 
vaillanl au final sur une «enveloppe charneile» beaucoup 
plus souple et maleable. Le moteur 3D exploite desormais 
les possibilites offertes par les carles acceleranices. Mais 
Westwood Studios a tenu absolument a nous montrer les 
versions tournant en software (sans carte 3D) et j'avoue que 
le resultat est impressionnant. Les arbres et les fleurs res- 
semblent a Ieurs modeles, les monstres sont superbement 
animes (souvent avec des formes tres complexes), et vous 
pourrezles voir sous n'importe quel angle. Pourresumer, 
il semble bien que Lands of Lore 3 soit non seulement tota- 
lement «competitif » du point de vne technique, mais cor- 
respondc aussi a un retourvers lejeu de role. 



3617 TELEPC3617 TELEPC 

Une selection parmi notre vaste collection de CD-ROM PC dans 

les categories : Jeux, Utilitaires, Apprentissage des langues, 
Education et Vie pratique (90 % de nos CD-ROM sont en francais) 
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De nouveaux titres installes cheque semaine ! 



Connectez-vous sur le serveur 

3D 17 COCie TELEHO (la minute de connexio 



© Choisissez la categorie de 

CD-ROM que vous desirez parmi 
celles qui vous sont proposees 



© Selectionnez le titre qui vous 

illtereSSe (la duree de la coi 



choisi. Elle peut varier de 5 a 30 r 
global par CD-ROM de 30 a 170 F 



O Laissez vos coordonnees pour 
recevoir votre CD-ROM par la 

POST6 (pas d'autres frais que le cout de la communication) 



C& bervLce/VOUfr e$t propose/ pew : 



France 
Teaser 



AUCUN CD-ROM 
POUR ADULTES 




Ala base de F- 1 6 Agressor, on trouve la 
volonte farouche des developpeurs dc 
proposer un titre qui tourne au mieux 
sumMmporte quelle configuration. A 
Forigine de 1'equipe de GSI. on 
remarque la presence d'un ancien de 
DID (F 29 Retaliator, EF 2000. . . ). El force est de constater 
qu'au niveau du moteur affiche, les choses semblent plutot 
bien engagees. Le jeu toumera en effet sur de nombreuses 
configurations differcntes, du Pentium 133 au 333 MHz, ou 
mieux, avec ou sans carte 3D. Ainsi, sur Fun des tout der- 
niers Pentium II 300, vous pourrez monter la resolution jus- 
qu'au 1 280x 1 024en32bits ! Vous avez une carte 3D ? 
Pas de probleme, le simulateur l'exploitera ! Vous avez une 
Voodoo 2 7 II se pourrail bien que vous ayez quelques effels 
supplementaires ! Comme vous pouvez le voir sur les 
ccrans dc jcu, cela se remarque immediatement. non seule- 
ment sur F aspect des appareils, mais aussi sur les decors. 
Le relief est en effet superbement rendu, avec des mon- 
tagnes detaillees. de nombreux elements au sol et meme des 



L'equipe qui developpe en meme temps un 
simulateur pour Psygnosis (Wings of Destiny), 
prepare un jeu « plus mod erne » pour le compte 
de Virgin. Jouant dans la com- des grands 
(tel Falcon 4.0), F-16 Agressor explose grace 
a une realisation somptueuse. 
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individus et des animaux ! On s' imagine deja se faufilant 
dans tine gorge ou survolant une base navale. Les diverses 
parties de I'appareil sont mobiles (volets, train d'atterrissa- 
ge, etc.) et lorsque vous tirez un missile, son emplacement 
sous l'aile reste vide. 11 est meme possible de voir bouger le 
pilote a Tinterieur du cockpit. Si vous prenez trap de « G» 
dans la figure, vous aurez droit au voile noir ou rouge (au 
choix). . . Bref, tout est fait pour que le joueur soit inuuerge 
dans une ambiance graphique survoltee, le tout encore 
rehausse par des bruitages explosifs et des musiques 
geniaks, qui pour une fois pourraient ne pas etre coupees 
au bout de dix secondes. 

Agression supersonique 

Pour le realisme. la encore, les developpeurs ont utilise des 
donnees tres precises. Pour le modele de vol, on attendra 
d'avoir la bete entre les mains pour en juger, mais F-16 
Agressor nous changera un pen des classiques campagnes 
du genre siuerre duGolfe ou «Troisieme» GueiTe mondia- 




le. On retrouve en effet l'ambiance de Strike Commander 
(Origin/Chris Roberts), puisque vous gerez en fait un grou- 
pe de mercenaires installed a Madagascar. Du coup, vous 
aurez droit a de nombreuses missions inedites (plus d'une 
quarantainel etalees sur trois campagnes africaines. Les ter- 
rains evolueront du desert a la foret vierge montagneuse en 
passant pa" les cotes maritimes. 

On retrouve aussi le systeme de paiement selon les objec- 
tifs remplis, qui permel alors de reparer et de mieux equi- 
per son appareil. D'ailleurs, en plus des cibles primaries et 
secondares, il y aurade nombreux objectit's «bonus». Vous 
serez aussi amene a voler avec des equipiers, pour des mis- 
sions qui iront de Tespionnage a l'escorte, en passant par la 
destniction d'objectifs au so! ou en mer. . . 
Le jeu supportera bien sur le Multijoueur, que cela soit via 
Internet (deux joueurs), modem ou reseau (huit joueurs). 
Vous aurez done droit a des duels, mais aussi a des mis- 
sions en mode Cooperatif. Si sa finition egale la techno- 
logic mise en avant, F-16 Agressor pourrait tres bien 
provocjuer la surprise et supplanter la superstar Falcon 4.0 
(qui ne cesse d'etre retarde ! ). 
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Si conduire ruie Fl ou une Indycar 
releve, pour le comiinui des mo r tels, 
du reve a 1'etat pur, piloter uue voiture 
de sport est deja plus accessible. 
Alors preparez-vous a vivre cette rcalite, 
ear Virgin vous proposera d'ici peu 
une simulation inedite. 



II est en effet bien difficile aujouiiFhui de faire quclque 
chose d'original en matiere de simulation de voitures, 
mais Virgin semble avoir acquis une des demieres 
licences interessantes dans le domaine. II s'agit d'un 
championnat americain : le Professionnal SportsCar 
(saison 1 998). avec comme stars des voitures spor- 
tives quelque peu.trafiquees pour la course. Du coup, vous 
retrouverez des monstres tels que la Porsche 9 1 1 . la McLa- 
ren Fl , la BMW M3, la Nissan Acura, etc. Bref du beau 
monde, avec pour chacune d'enlre dies, de nombreux para- 
melres differents a regler. 

Le partenariat avec les profession nels dc ce milieu a permis 
a Virgin d'avoir acces a toutes les donnees stockees dans 
leurs archives officielles. Que ce soit les simulateurs pro- 







fcssionnels en aerodynamique pour les voitures ou autoes 
courbes de niveaux et donnees topographs ques stir les vrais 
circuits du championnat tels que le Lagune Seca ou le 
Motor Speedway de Las Vegas. . . L'equipe a meme pous- 
se le vice jusqu'a employer les services d'un vrai pilote 
pour courir sur les divers circuits officiels et faire part ain- 
si de ses remarques «objectives». 



Tonnerres mniques 



Les courses proposees couvriront bien sur les essais libres, 
les qualifications et surtout le championnat de la saison 98, 
avec les voitures et les pilotes engages. Le realisme saute 
immediateinent aux yeux en voyant les vehicules. J'avoue 
que la modelisation de ces derniers est parfaite et n'oublie 
aucun detail (ailerons, autocollants, etc.). Les roues sont 
independantes et vous aurez droit a de nombreux reflets sur 
leur carrosserie ou leur pare-brise, sans oublier la tombee 
de la nuit ou les changements meteorologiques. Le jeu sup- 
pose bien sur les cartes 3D, les peripheriques « Retour de 
Force », sans oublier un mode Reseau, (reunissant jusqtf a 
I6joueurs pour 1" instant)... 
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Chassis Mini Tour Alim 200W 

Carte mere SOYO ETEC 512ko ; ■ 

512 ko de memoire cache 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dnr 2. 1 Go Quantum Cyclone 

Carte Video S3 1 Mo 

Moniteurl4" SVGA 1024x768 NE 

Lecteur Disquette 3" 1/2 
Clavier 105 T. Souris 3 boutons 
t;D 16X Carte son 16 bits. HF25W. 
Tonfig~raFiOT~aoiTnee's' a"tTTres71'e> 



Chassis ATX Moyen Alim 250 W 

Carte mere LX QUI LEGEND V AGP 

512 ko de memoire cache 

DIMM 32 Mo SDRAM 

Disque dur 2.1 Go UDMA 

Moniteur 14" SVGA 1280X1024 INE; 

Carte video DFI ■* Mo AGF 

Clavier 1 OS T. Souris 3 boutons- 

Lecteur Disquette 3" 1 /2 

CD 16X, Carte son 16 bits. HP 25 W 

mpTesTfoiiF aufre - assefnElage possible — 
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CYRIX 200 MX 
PENTIUM INTEL 200 MMX 
PENTIUM INTEL 233 MMX 
AMD K6 233 



4260 f PENTIUM II 233 MMX 

4&>ofi tui^o v 

4600 F OtJ«HJ I 




15" 1280X1024 J€HN 

1 5" Smile Cromaclear 

17" 1280X1024 VIEWPOINT 

17"MVflMnMS8617T 

WINDOWS 95 CD 

Pack Office 97 PMC 

Works 95 



310 F 
780 F 
-1410 F 
2650 F 
740 F 
1990 F 
230 F 
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S3 TRIO 64V+ 2Mo 

16 Mo Sup. €DO 
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Clavier Natural 



140/340/550 F 

70 F 

150 F 

50 F 

170 F 

120 F 

300 F 




53 Trio 64 V+ 1 Mo 

S3 Trio 64 V+ 2 Mo 

S3 Virge 2 Mo 

S3 Virge 4 Mo 

ATI Charger 4 Mo PCI 

PACK MYSTIQUE II + RAINBOW RUMMER 

ATI XPERTS'WORK 4M0 N0N EXT AGP OEM 

All XFERTSWORK 4M0 EXT 8M0 AGP OEM 

ATI XPERTiPLAY 4M0 EXT 8M0 AGP OEM 

ATIXPERT6W0RK8M0AGP0EN 

ATI ALL IN WONDER 4MO OEM 

ATI ALL IN WONDER 8MO OEM 

DIAMOND VOODOO II 8 MO 



130 

180 

270 

340 

570 

2240 

690 

930 

1010 

1 190 

1790 

2030 

1850 



F Carte mere SOYO ETEC 512 Ko520 

F CM P 11 ASUSTEK P2L97 bus AQP 

F 

F 

F' 




14 " JEAN MPRII 1024X768 
15" JEAN MPRII 1280X1024 
15" SMILE CROMACLEAR 
17" 1280X1024 VIEWPOINT 
17" SMILE CROMACLEAR 
17" 1IYAMA MS8617T 



F Cyrix 200 MX 
F Intel P200 MMX 
F Intel P233 MMX 
F AMD K6 233 
F PENTIUM II 233 MMX 
F PENTIUM II 266 MMX 
F PENTIUM 11 300 MMX 
PENTIUM II 333 MMX 



520 
950 
1130 
860 
1660 
2150 
3290 
4290 



2. 1 Qo Quantum Cyclone 

2.1 Qo Stratus Ultra DMA 

3.2 Oo Stratus Ultra DMA 

4.3 Qo Stratus Ultra DMA 

6.4 Stratus UDMA 



910 F 

1050 F Simm 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO 100 

1250 F Simm 16 Mo 32 Bits 60 ns EDO 170 

1460 F SDRAM 32 Mo 350 

1 740 F SDRAM 64 Mo 900 



F MODEM USR 56 INT 
F Lecteur CD ROM 24X PROMO 
F Lecteur CD ROM 32X Toshiba 
F Carte son 16 bits Stereo 
F Carte son Soundblaster 16 
F Carte son Soundblaster 64 AH 
Flaut parleurs 25 Watts 
Haut parleurs 80 Watts 
F Haut parleurs 1 200 Trust 
F Camera SONY Couleur CDD 
F DVD CREATIVE PACK 
F Powershoot 350 CANON 



1040 F 
1350 F 
1820 F 
2450 F 
3270 F 
3690 F 



610 F 

390 F 

670 F 

100 F 

230 F 

490 F 

70 F 

150 F 

480 F 

890 F 

1850 F 

3450 F 
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MEDIA 2000 

7 i rue FONDAUDEGE 
33000 BORDEAUX 
TEL:05 56 81 70 22 
FAX:05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

6/8 rue Aubuisson 
31000 TOULOUSE 
TEL:05 61 99 06 88 

FAX: 05 61 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 
34000 MONTPELLIER 
TEL:04 67 99 46 20 
FAX:04 67 99 46 2 1 



BIENTOT 

MEDIA SHOP 

A LYON 
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Devant la plethore de jeux de foot, il est bien 
difficile de se sortir du lot. Les ambitious de 
l'equipe auglaise de Virgin sont done culottees : 
elle vent tout siinplement detroner le roi Fifa. 
Mieux, il s'agirait nienie d'instaurer ime nouvelle 
gaiume, tout coiiime Fifa l'a si bien fait ! 





En fait, pour bien commencer la gamine, Tequi- 
pe de Crimson vons proposera line retrospec- 
tive sur40 ans de la Coupe du Monde, de 1958 
a 1 998. Pres de 1 8 mois de travail acharne ont 
ete necessaires pour retrouver dans les archives 
tous les noms des joueurs. Pour vous donner 
une idee du travail accompli, voici quelques chiffres. Plus 
de 1 000 equipes internationales, soit plus de 16 000 
joueurs. Sachant que chacun d'eux est defmi par 16 carac- 
teristiques, ce seront done pres de 260 000 attribute qui ont 
du etre «entres» dans le programme. En plus, chaque 
joueur sera represent^ correctement en 3D. que cela soit la 
couieur de sa peau, de ses cheveux, sa taille, etc. De la 
meme fai^on, vous retrouverez de nombreux stades legen- 
daires (plus de 300 pour etre precis), avec comme dernie- 
re entree le Stade de France. Parmi les autres originalites. 
vous aurez, par exemple, une douzaine de matchs 
mythiques. cm vous prendrez lc controle d'une des deux 
equipes, avec un temps limite pour changer le cours de 
PHistoire ! Esperons qu'ils nous mettent le match Fran- 
ce/Allemagne de 1982. que je puisse prendre le controle de 
Baptiston et briser le genou de cet empaffe de Schuma. . . II 
sera done possible soit de refaire chacune des Coupes du 
Monde, soit d'essayer des matchs fictifs. Qu'aurait fait la 
France de Platini contra le Brcsil de Pele ? 



Unvraijeu 



Si le realisme se retrouve done au niveau historique, il sera 
aussi present au niveau de l'ambiance et de la jouabilite. 
Pour cela, l'equipe a enregistre et numerise plus de 5 000 
images issues des mouvements de divers joueurs profes- 
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sionncls (defenseur, gardien, attaquant. etc.). Vous retrou- 
verez done toute la panopiie des coups possibles, dont 
qLielques acrobaties legendaries. De meme, la tbule reagi- 
ra dynamiquement selon Taction, s'excitant lorsqu'une 
equipefaii le siege des 18 m adversesou sifllant silemal- 
ch est ininteressant (corame le demier France/Russie. . .). 
La cerise sur le gateau sera peut-etre musicale, avec un air 
eelebre con-espondant a chaeune des armies de la competi- 
tion et la participation d'une eelebre agence de conception 
graphique. Push. L'equipe travaiHe surtout sur I'intelligen- 
ce attifieielle des joueurs, pour que d'eux-memes. ils i'as- 
sent des appels de balle, criant au besoin, s'engagent sur les 
ailes, effectuent des deviations de la tele. . ., bref jouent vrai- 
ment au football. Le moteur graphiquc est en plein chantier, 
mais il s'annonce comme excellent, avec de nombrcuses 
vues possibles, 3D oblige. Lorsque 1'on voit le travail de 
recherche effectne pour peaufiner ce qui sera avant tout une 
simulation sportive, on a du mal a s'imaginer ce qu'ils vont 
nous preparer, lorsqu'ils vont nous faire une simulation dc 
gestion d'une equipe... 



BUM Slab House 



Dans la lignee de Jimmy White Whirlwind Snooker, Virgin 

Angleterre developpe aussi un nouveau jeu de billard, 

qui proposera aussi bien du Snooker que diverses 

variantes du billard classique (Eight Balls par exemple). 

Parmi ses originalit.es, le jeu integrera de nombreuses 

distractions (jeu de flechettes, de dames, etc.), tout un 

environnement pour I'ambiance, et surtout des mains 

gantees de blanc qui tiennent les queues, donnant un peu 

plus de vie aux tables. Sinon, on retrouve 

tous les classiques du genre, avec notamment 

la possibility de donner dynamiquement, en temps reel, 

I'impulsion pour la puissance et de nombreux effets 

et aides pour les debutants. 
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Apres plus de dix ans dans le milieu, on 
devicnt mefianl. suspicieux, voire pire : 
paranoi'aque. Aussi apres quelques 
minutes de presentation de ce jeu, alors 
que le responsable du produit continuait 
am'affirmerqu'il s'agissaitd'une ver- 
sion sans carte 3Dfx, j'en fus presque a lui demander de sou- 
lever le capol de la machine pour verifier. Pour me calmer, 
il m'expliqua que Tequipe d' Heuristic Park avait bosse pres 
d'un an. juste sur ies deux moteurs 3D qui permettent d'af- 
ficher dcs personnages si detai lies, si bien an.im.es et en si 
grand nombre d'un cote, et une aussi grande variete de 
decors d'un autre. En effet, habitue I lement. dans un jeu de 
role en 3D, lejoueurdirige un unique personnage. affron- 



Les photos que nous 
avions eues pour noire 
dossier « special jeu de 
role », il y a deux inois, 
m'avaient pour t ant 
prepare. Mais voir 
le produit tourner 
n'a fait que confirmer 
tout Ic bien que j'en 
pensais. Attention, 
ruie superstar pointe 
le bout de son nez... 
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taut des ennemis globalemenl peu nombrcux (moins d' Line 
dizaine). lei. lejoueurpourra dinger six personnages diffe- 
rents (sans parler des veritables nuees d'ennemis), en les 
voyant evoluer , soit en vue a la Tomb Raider, soit en vue 
subjective. Le plus fou e'est que pour une fois, les person- 
nages n'ont pas cet aspect anguleux qui gaehe quelque peu 
le plaisir visuel. Chacun des personnages possedera en outre 
one cinquanlaine d' animations selon les actions, les attaques 
Ou les sorts lances. . . Les developpeurs pensent pouvoir affi- 
cher une cinquantaine de personnages en meme temps. Le 
tout est de ne pas rendre Taction confuse ou de nuire a la 
visibilite des combats ! 



Joueurs au pluriel 



L'unc des grosses attentcs de Sword & Sorcery decoule foil 
logiqtiement des possibilities olTertes par la technologic 
Vous pouvez en effet vivre l'aventure seul. dirigeant alors 
le groupe de six aventuriers, avec des combats que vous 
pourrez vivre soil en temps reel, soit en tour de jeu. Dans ce 
cas. selon V initiative, vous prendre/ le controle de chaque 
aveniurier pour le deplacer. attaquer, lancer des sorts ou uli- 
liser des competences partieulieres . . . Vous pouvez aussi 
jouer en temps reel les combats. Vous aurez alors, a priori. 





deux possibilitcs : soit passer del'un a V autre pour essayer 
de tout gerer (eela semble bien difficile), soit en dinger un 
seul, les aulres agissant de leur propre chef (ou selon des 
directives prealablement donnees). De merae. vous pour- 
rez separer voire groupe, ce qui sera d'ailleurs necessaLre, 
pourresoudre des enigmes et des mecanismes demandant 
justement un peu d* initiative de ce genre. Attention aussi a 
bien equilibrer votre groupe, avec des guerriers mais aussi 
des lanceurs de sorts ou des voleurs. Chacun pourra en 
debut de jeu creer son groupe comme bon lui semble. avec 
de nombreuses races ( neuf pour 1' instant ) et classes de per- 
sonnages (treize), dont pas mal d'inedites. mais vous trou- 
verez aussi en cours d'aventure. d'autres heros. 



Deux jeux en un 



S'il est possible de jouer l'aventure d'un bout a T autre en 
solitaire, il sera aussi possible de la vivre en Multi joueur, 
chacun dirigeant un des personnages du groupe. En fait, 
e'est peut-etre la encore une des originalitesdu jeu. En 
effet, il sera possible (d'apres ce qui est prevu) de com- 
meneer l'aventure seul, puis de prendre un personnage ct ► 
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autres missions, dans la pius pure tradition des jeux de 
role. Une clef'cachee dans un temple englouti, mie pyra- 
midemaudite. des oracles... Lnistoire va ensuite tres vite I 
s'orienterversleretourdu Seigneur de la Mort, Ude D'ua 
Khan (a vos souhaits !), une creature auxpouvoirs incom- 
mensurables (une Liche pour les rolisies inveteres). L'ins- 
piration des artistes est clairement la periodc pharaonique. 
mais vous aurez droit surtout a de tres nombreux decors 
difterents, en exterieur ou en interieur. Ici un marais. des ! 
mines ou une foret, la un chateau, des cavernes ou un 
temple englouti. Les decors sont superbes, tres detailles 
et encore unefois, lorsquejeparlede tout ceci, je park 
d'une version sans carte 3D ! De merae, la magic aura une 
part essentielle dans cet univers medievai-fantastique. 
avec de nombreux sorts aux eftets impressionnants. 1 
1'ensenible promet enormement et si l'equipe arrive a tenir 
ses delais (automne 98) et ses promesses. Sword & Sor- 
cery se hissera immediatement, pour moi, dans le peloton 
de tetedes JDRde la fin del'annee. 



► de l'integrer dans un groups d'aventuriers en Multijoueur, 
de gagner experience et tresors. puis de revenir a sa par- 
tie en solitaire. On a encore du mal a imaginer comment 
les developpeurs pourront arriver a gerer les possibilites 
ainsi offertes, et les eventuels tricheurs. Sachez tout de 
meme. que derriere ce titre, on retrouve D.W. Bradley, ie 
createur de Wizardry VII. Pour vous donner encore une 
meilleurc idee de 1'approche du jeu. sachez aussi que les 
villcs et leurs magasins ou tavemes. seront accessibles via 
des ecrans en 2D avec scrolling. Ainsi, vous ne perdrez 
pas votre temps a errer pendant des heures dans des villes 
froides et denuees d' ambiance : vous pourrez directement 
aller a I'essentiel : vous preparer et vous reequiper le plus 
vite possible pourrepartir a 1'aventure ! 



fxcalibur pharaonique 



Tout commence pour votre bande d'aventuriers par la que- 
te de l'epee Iegendaire de Mavin. une lame maudite, for- 
gee a partir de deux inetaux jumeaux. Fun beni, I* autre 
maudit. De fil en aiguille, ils dcvront entreprendre diverses 
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Transformez 



votre 



en console deieux (Nouyeau 

V P r,x - 




1 Entrez dans la 3eme dimension avec le nouvel 
accelerateur de ieux Matrox m3D. Plus besoin 
1 de posseder une configuratioti tnuscfte ni de 
J casser votre tirelire pour entrer dans I'univers 
surrealiste des ieux 3D. II suffit de completer votre carte 
VGR 2Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique 8 , Mystique® 220. Millennium et Millennium II avec 
la carte 3D dediee ieux de Matrox. 

Hvec Matrox m3D, vous oubliez les limltes Be Is tecfinologie 
pour plonger dans I'action des ieux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider. Hexen II. lilipeout XL ou Terracide a 
30 images par seconde et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 102MX768 I Mais ce n'est pas tout: ppur vous faire 
decouvrir des effets speciaux a vpus cuuper le souffle, 
Matrox m3D est livree avec deux titres 3D exceptionnels. 
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de 
20 demos de ieux. Pour 590 francs TTC. exigez I'accelerateur 
de ieux 3D le plus complet du marche I Exigez Matrpx m3D I 
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Matrox m3D 


► 


M Ma de memoire SDRRM pour une acceleration et 




des performances 3D accrues 


► 


Fonctions 3D completes : placage des textures 


avec correction oe \a perspective, mirage omneaire. 




iviih" rnappiny. ragging, otpi« uhbhuimh «=i eneo 
de transparence 


► 


Rffichage 3D en plein ecran ou dans une fenetre 


► 


Upgrade ideal pour les PC a base de cartes meres 




PCI ou HGP avec slots PCI disponibles. 




Configuration minimale requise : Pentium 8 133 




Configuration minimale recomrnandee : 




Pentium 166 MMX - 32 Mo 


► 


Controleur 3D PoujerVR PCX3 



:*300* : 



http://www.matrox.com/mga 
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INTERACTIVE 



Apres Core Design et son 
Tomb Raider, Eidos Interactive 
s'attaque a deux autres geants 
du jeu video. J'ai nomme 
Looking Glass Technologies et Ion Storm. La premiere des deux 
compagnies a tout simplement developpe des titres comme 
Ultima Underworld et Flight Unlimited. Quant a la seconde, elle est 
dirigee par le createur de Doom et Quake : John Romero. 
Bref, la deferlante Eidos Interactive continue. A quand I'acquisition 
de Origin et compagnie ? L'avenir nous le dira... 
Un reportage realise par Tommy Francois 




ill 






Darl 



Marehe a I'omlire. . . 




Project 



C'est dans la banJieue proche de Boston (plus pre- 
cisement a Cambridge), que se trouvent les 
locaux de Looking Glass Technologies. Certes, 
cette region des Etats-Unis n'apas vraiment la 
reputation de la Californie pour ce qui est du climat et du 
jeu video mais die presence tout de meme quelques petils 
avantages. En effet, les locaux de Looking Glass Techno- 
logies sont a quelques minutes de la prestigieuse institution 
du MIT (Mcissachussets Institute of Technology). Pour les 
neophytes, sachez qu'il s'agit de la meilleure universite 
americaine en matiere de haute technologic . . En d'auti-es 
termes, Looking Glass Technologies a largement les 
moyens de rester sur le devant de la scene avec une source 
de talents aussi forte a proximite. Les fondateurs de Loo- 
king Glass se sont d'ailleurs lances alors qu'ils etaient 
encore etudiants au MIT. 




C'est peut-etre pour ces raisons que Dark Project, le dernier 
bebe de Looking Glass, dispose d'un excellent moteur 3D. 
Un «plus» qui apermisauxconcepteurs dujeud'adopter 
une approche un peu differente du traditionnel RPG. 
Et faites-moi confianee. ils en ont une grande experience. 
Ce sont tout de meme eux les createurs de Ultima Under- 
world I et II. System Shock et Terra Nova : Strike Force 
Centauri ! En fait. Dark Project n"immerge pas le joueur 
dans des tonnes de statistiques. Les coneepteurs ont prefere 
travailler sur l'histoire et le gamephty. 



Vous etes Ganctt. Vous habitez une de ces vieilles cites 
sombres du Moyen Age. Et cette ville en possede tous les 
inconvenients. Pour commencer, elle est dirigee par la 
noblesse et la haute societe. Elle a aussi droit a son lot de 





religieux fanatiques : I'Ordre du Marteau. lis imposent leur 
ideologic avec une lerveur digne de 1' Inquisition espagnole. 
Bref, une ambiance partake pour laisser Garrett exercer ses 
talents. Eh oui ! Ce dernier est un voleural'affutdescoups 
les plus scabreux du coin. Les aventures de Garrett le font 
evoluer dans les sites les plus inquietants : prisons, mines 
abandonnees, cathedrales hantees, egouts, catacombes et 
une flopee d'autres endroris ou les lois n'existent plus. 
Dans Dark Project, vous devez vraiment ineamer un volcur 
au sens propre du terme. Ce ne sont pas vos statistiques qui 
font evoluer votre personnage mais voire facon de jouer. 
Tons les niveaux ont ete coiicus a partir de cette idee. lis 
sont sombres pour pennettre a votre personnage de se 
cacher. II est meme possible de completcment passer 
inapercu. II Taut etre prudent pour ne pas attirer le regard 
d'un garde. Garrett utilise plusieurs types de Heches grace ► 





► auxquelles il allume on eteint les torches presentes dans un 
niveau. En les eteignant, Garrett eree ties zones d'ombre oil 
il se dissimule rapidement. La cle dc la reussite reside dans 
la bonne utilisation de I'ombre. Cette derniere facilite vrai- 
ment votre evolution. 

Dur d'oreille 

Toujours dans la nienie lignee, vous devez faire attention 
aux surfaces sur lesquelles vous avancez. Une texture en 
metal a tendance a resonner alors que du sable attenue les 
bruits. Pour pallier ce leger probleme. Gairett a recours a 
une sorte de tapis eh mousse qui etoul'fe ses pas. II lui suffit 
de derouler I'objel en question. . . L'idee etant bien surd'agir 
Ie plus discretement possible pour ne pas attirer I'attention. 
Les gardes reagissent vraiment ail moindre bruit. lis sont 
' tres vifs. S'iLs remarquent Garrett, il ne lui reste plus qu'a 
se coller contre un mur en esperant qu'ils ne le trouvent pas. 
Garrett a aussi la possibilite de creer des diversions. II dis- 
pose d'un kit de voleur, equipe d'une flopec de gadgets qui 
font de votre parcours un veritable regal. 
Lorsque vous ne trouvez pas de solution pour passer inco- 
gnita, il existe encore quelques options differentes. La pre- 
miere est bien sur de foneer dans le tas. Dans ce cas. le reste 
de la garde va sans doute vous tomber dessus dans les 
secondes qui suivent. Et il est quasiment impossible dc se 
battre contre deux ou trois adversaires en meme temps. II 
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est done conscilled'attireiTattentiond'un des gardes pour 
le tuer ou rassommer. Vous n'etes d'ailleurs pas oblige de 
massaerer tout ie monde. Un simple coup de gourdin dans 
le dos rend votre adversaire impotent. II ne vous reste plus 
alors qu'a tirer son coips dans une zone d'ombre. 
11 faut toujours etudier chaque situation avec beaucoup de 
reflexion. Certains gardes donnent I'alerte des quits enten- 
dent le moindre bruit. Le jeu se transforme ensuite en une 
course poursuite ou il est difficile de ne pas se faire attiaper 
par les adversaires. Le but du jeu est done de rattraper le 
garde en question avant qu'il ncrejoigne ses comperes. 
Les concepteurs oat vraiment realise une petite prouesse \ 
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4 heros partent en croisade contre les forces du mal, decides a proteger le livre d'Hexplore. 

Des deplacements suivis par des mouvements 
de camera a 360° ! Une representation en 
3D isometrique unique! 

Une equipe de 4 personnages a controler 
au cours d'une formidable epopee! 

Un mode multi-joueurs (Internet et reseau local) 
permettant de jouer jusqu'a 4, en mode cooperatif ! 
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ject est un RPG qui privilegie les actions de votre person- 
nage. et ceci au cours d'une bonne vingtaine de missions. 
Les programme Lirs de Dark Project ont aussi mis au point 
un nouveau systems Act/React. II permet au joueur d'uti- 
liscr ies objets trouves avec beaucoup plus d'intelligence 
qu'un traditionnel RPG. En general, il faut trouver une cle 
ou un artefact qui vous permet d'acceder au reste du niveau. 
Dans Dark Project, les objets appartiennent a des classes | 
determinees. Ainsi, tout ce qui a trait au leu a la meme reac- 
tion avec unobjel precis. Le joueur nese re trouve done pas 
dans des situations frustrantcs ou il cherche desesperement 
l'objet salvateur. Les combinaisons sont multiples. Les per- 
sonnages du jeu agissent de !a meme maniere. Leurs actions 
soul di ITerentes en function du lieu dans lequel ils se trou- 




► avec Dark Project car vous etes constamment sur vos 
gardes. Le moindre bruit vous fait sursauter. Votre oreille 
reste lendue al'ecoute de vos adversaires. Ces derniers ont 
d'ailleurs des reactions interessantes puisqu'elles ne se repe- 
tent pas souvent. On a vraiment 1'impression de parcourir 
unjeu « intelligent », ce qui n'est pas courant de nos jours. 
Dans la majorite des cas, vos ennemis vous foncent des- 
sus... Dans Dark Project, les gardes utilisent meme des 
parades. Les combats rappellent un peu ceux d'un Prince of 
Persia. On ne sait jamais sur qui on va tomber ou si son 
niveau en escrime est meilleurque le notre. 



Si ccla ne vous suffit pas. vous pouvez toujours jouer avec 
certains mecanisrnes du decor car toutes les machines fonc- 
tionnent reellement. Vous avez ainsi ie loisir de construire 
certaines annes. . . Comme vous pouvez Ie voir. Dark Pro- 





vent. Tout ce qui est gere par le moteur 3D de Dark Project 
analyse le contexte present et evolue ou reagit en fonction 
de ce dernier. Ccla donne une ambiance assez particuliere 
au jeu. Pour conclure, Dark Project s'annonce vraiment 
comme Pun des titres interessants de cette annee, Soyez tout 
de suite rassure, les programmeurs ont pense a tout le 
monde puisqu'ils developpent une version sans accelera- 
tion 3D et une autre avec. Merci messieurs. . . 
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MANAGER AGP/DVD 

• Processeur Intel" Pentium" II 350 MHz ou 400 MHz 

• Carte Mere Ka'i'w in/Gigabyte BX AGP 

■ 64 Mo SDRAM 

• Disque dur 6,4 Go Ultra DMA 

■ Lecteur de DVD-ROM 

• Lecteur LS 120 3"V£ + 1 cartouche 

• Carte graphique ATI Xpert@Work 4 Mo AGP 

• Carte sonore Sound Blaster AWE 64 Edition Speciale 

• Haut-Parleurs KaTwin SP 750 1 60 Watts 

• Boitier moyenne tour ATX - 230 Watts 

• Clavier KaTwin Phcenix 105 touches PS . 

• Souris Microsoft Intellimouse PS « \° -o 

• Moniteur 17", Pitch 0,28 mm 

• Windows 95, Works 95 

• Norme CE 



Enceintes KaTwin 
SP 750 160 Watts 



*£*% 







pentium"]! 






MANAGER AGP/DVD 350 MHz 

78 590 F TTC 



MANAGER AGP/DVD 400 MHz 

1 9 990 F TTC 
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ohn Romero est le createur de Daikatana. Pour vous 
le situer, c'est tout simplement le genie qui se cache 
derriere deux des plus grands ciassiques du jeu video. 
Je park bien sur de Doom et de Quake. Succes 
oblige. John a decide de quitter Td Software en 1997 pour 
creer sa propre compagnie de developpement : Ion Storm, 
Depuisccjour. il crie bien hautet fort que la technologie 
ivest pas importante dans mi jeu video. Ce qui compte vrai- 
ment c'est le concept et lamaniabilitedu personnage prin- 
cipal. Tout le monde sait que la technologie n"a pas 
eontribue a l'immense succes de Doom ou de Quake... 
Treve de sarcasmes, John cherche a prouver quelque chose 
avec Ion Storm ct il compte bien reussir. Pour commences; 
il n'apas du tout investi dans le developpement d'un moteur 
3D. II a tout simplement achete la licence du moteur Quake 
a Id Software pour Pimplementer dans Daikatana. Le temps 
de production de ce dernier ayant un pen traine. Quake II 
est sorti entrc-temps. Ayant tons droits d'acces a cette 
licence, John a bien sur decide de passer au moteur de 
Quake II. Six mois de travail ont ete necessaires pour 
accomplir cette tache laborieuse alors que la technologie ne 
compte pas vraiment dans un jeu. . . Vous 1'avez compris. 
John y attache tout de meme une certaine importance. En 
tout cas assez pour se procurer Pun des meilleurs moteurs 
3D du marche. Q& ne s'arrete pas la. En effet. John trouvait 
qu'il manquait quelques elements a la nouvelle version du 
moteur Quake. Les eclairages en couleur ne !ui suffisaient 
pas. II a done decide de rajottterl 1 alpha-blending, un effet 
graphique parti culierement utilise dans Incoming. 



Du monde au portillon 



John s'estaussi inleresse au moteur d'affichage des per- 
sonnages. Pour commencer. la peau des ennemis se deforme 
en fonction de leurs animations. En d'autres tennes. on n'a 
pas vraiment de « joint » entre les poiygones. Par exemple. 
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k peau qui recouvre Ies coudes s'etire iorsque les bras d'un 
personnage se plient ! Une autre amelioration dans le 
moteur d'affichage des personnages reside dans le ealcul en 
temps reel des polygones qui constituent chaeun d'entre 
eux. Ainsi, lorsqu" ils s' cloignent de la camera, le moteur 3D 
«retire» des surfaces. Le moteur a done moms de polygones 
adessiner. C'est un algorithme compHque puisqu'il ne faut 
passedebarrasscrdes facettes importanles (tellesqueles 
epaules d'un personnage). Le programmeur doit done trou- 
ver line technique pour apprendre an moteur comment 
reagir en fonction des differentes formes des personnages. 
Qui plus est. la version Daikatana du moteur Quake II n'af- 
fiche pas les polygones qui ne sont pas visibles. Ces demiers 
details semblent peut-ctre anodins mais sachez tout de 
meme que grace a eux. les ralentissements ne sont plus 




chose frequente. Celle technique penne! d'aliicherplus de 
personnages a I'ecran. L' idee de John Romero etant bien sur 
de revenir vers le style de Doom. Sou venez- vous ! Vous ren- 
triez dans des pieces surpeuplees d'adversaires. Votre vic- 
toire dependait de votre capacite a vous enerver sur la 
louche de tir en esquivant les balles qui fusaient de tous les 
cotes. 

Vous n'etes plus seul. . . 

Bref, un pen plus d'action que Quake. . . Toujours pourame- 
liorer votre experience. John a passe enormement de temps 
sur le controle de la souris. Les amateurs de Quake se sont 
peut-etre apercus que la souris ne jouit pas d'une fluidite 
parfaite. Lors des displacements rapides. elle a legerement 
tendance a acerocher. Bref. un detail intolerable pour quel- ► 
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► qu'unpOLirqui 1' importance dugumeplav prime. Lejoueur 
doit pouvcdr viser sa proie avec une precision demomaque 
II n' est pas question de le frustrer. Bref, John ne plaisante 
pas avec lajouabilite ! John Romero a aussi effectue un gros 
travail sur le concept meme du jeu. Fini le temps oil vous 
ctiez seul face a tine horde de monstres. Daikatana est le pre- 
mier jeu, a ma connaissance. qui vous propose un systeme 
de collaboration entre tieux tierces parties. Vous incarnez 
Hiro Miyamoto. Contrairemcnt a la majorite des jeux du 
genre, vous ne vous la « jouez » pas a la Rambo. Vous etes 
accompagne par la charmante Mikiko Ebihara et Super Fly. 
Daikatana est le nom d'une fabuieuse cpee forgee par 
Inshiro Miyamoto, un grand armurier. 



En route pour I'aventure ! 




Une foisson travail accompli, Inshiro s'estapereu que la 
Daikatana possedait des pouvoirs extraord in aires. Entre 
atitres, la capacite de voyager a travers le temps. Conscicnt 
des consequences qu'une epee de ce calibre (sic !) pent 
avoir sur THistoirc, Inshiro decide de detruire la Daikatana 
et de mettre fin a sa vie pour garder le secret. L'ame en 
peine, Inshiro se jette dans le volcan Fujiya. Quelques 
siecles plus tard, en 2455. le docteur Ebihara et son equipe. 
Team Eremite, font des recherches sur le meme site. Ebi- 
hara est tin descendant direct de Miyamoto. II est en meme 
temps la risee de toute la communaute scientifiqtie. En effet. 
notre homme est persuade que d'une faeon ou d'une autre, 
la Daikatana a change la lignee de sa famillc. II pense que 
c'esl grace a elle que ses ancetrcs ont decouvert le remede | 



Ubik . Earth 2140 . The Journeyman Project 3 . Front de I'Est 
Semper FI . Zero Zone . Ultimate Race . Croc . Lords of Magic 
Ski Racing . F/A-18 Korea . Blade Runner . Kitchenette . Riven 
Croisades . Longbow 2 . Age of Empires . Quake 2 . USCF Chess 
Les Visiteurs . Wing Commander Prophecy . Tomb Raider 2 
Titanic, un Voyage Interactif . Flight Simulator 98 . Oddworld 
l'Enigme de la Tombe Royale . Flight Unlimited II . Pilgrim 
Virtua Fighter 2 . etc... 

PLAYSTATION 

Star Wars - Masters of Teras Kasi . Jet Rider 2 . Pitfall 3D . Chill 

Discworld 2 . Bloody Roar . Meed For Speed HI . Versailles 
Diablo . Cool Boarders 2 . Powerboat Racing . Shadow Master 
Nightmare Creatures . Fighting Force . Tomb Raider 2 . Iznogoud 
MDK . Final Fantasy 7 . Pandemonium 2 . Moto Racer . etc... 

+ + + KUBRIQUE HARDWARE + + + MAC + + + NINTE;NDO 64 




s$?£52& 



«<££>> 





Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau- 
tes CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi pres 
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indiquez votre adresse de livraison, choisis- 

sez le ou les titres qui vous interessent, 

vous 

recevrez les produits commandes, sans frais de 

port ; vous ne payez que la communication 



(5,57 F/mn)* 

B 



CD 




1 ' ._^_ 



centre le SIDAen 2025. 11 vent absolumcnt retrouver cette 

epee pour en etudier les proprietes . . . 
Je vous le donne en mille comme en cent. Team Eternite la 
trouve. Mais dans l'aventure. la moitie de 1'equipe trouve 
la mort. Cet evenement tragique ne permet pas au docteur 
Ebihara d'apprecier ce moment tant attendu a sa juste 
valeur. Meme ses deux assistants, Mikiko (sa fille) et Hiro, 
sont desoles par la totirnure qu'ont pris les evenements. 
Bref. la seule personne qui ne semble pas touchee est l'as- 
sistant de Ebihara, le docteur Yoshida. Au cours de la pre- 
miere experience temporelle, pour laquellc Hiro et Mikiko 
sont choisis, les affaires ne s'arrangent pas. Alors que 
Mikiko et Hiro voyagent a ti'avers le temps, Yoshida s'em- 
pare de la Daikatana. L' assistant est tin grand frustre et ne 
vit que pour connailre la gloire de sa familie. Bref. il se sert 
de I'epee pour s'emparer du remede contre le S1DA. 
Lorsque Hiro et Mikiko reviennenl de leur petite escapade 
temporelle, ils s'apercoivent que tout a change en 2455. lis 
ne mcttent pas longtemps a comprendre ce qui s'est passe. 
C'estdoncavecun amer gout de vengeance qu" ils partem 
en qilele pour retrouver la Daikatana. 

A chape enieni son epoque 

John Romero a tout simplement chcrebc a vous proposer 
une histoire aussi interessante que le jeu. Comme les autres 
elements du jeu, cette histoire influence le gameplay. Pour 
commeneer, deux personnages parcourent les niveaux a vos 
cotes. Ensuite. les concepteurs ont pu prendre beaucoup de 
liberie avec les niveaux. Le jeu est decompose en quatre epi- 
sodes qui vous font voyager dans la Grece Antique, au 
Moyen Age, dans le futur (2455) et dans un avenir pius 
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proche (2025). Chaque monde est d'ailleurs constitue 
de sept niveaux (plus une mission cachee). Soil plus de 
32 niveaux dans lesquels vous al lez rencontrer des monstres 
tres differents. Chaque epoque a sa propre panoplie d'ad- 
vereaires et sa propre interface de jeu. On petit dire que John 
a le souci du detail . . . Je ne tn.' awarders! pas trap sur les sept 
pouvoirs de la Daikatana que vous avez en plus de vos sept 
amies car il faut en laisser un peu pour plus tard. Daikatana 
a done le potcntiel d n un Doom ou d'un Quake. Reste a 
savoir si les derniers mois de developpement vont etre aussi 
fructueux que les premiers. Je raise tout sur John. . . ■ 
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Dominion est le second titre du catalogue Ion 
Storm et ce n'est pas le dernier. II faut le savoir, 
Ion Storm travaille deja sur one flopee d'autres 
jeux en interne et en externe. Histoire de vous 
mettre un peu I'eau a labouehe. le troisieme projet s'appelle 
Anachronux. C'est une sorte de Daikatana qui se rapproche 
un pcu de Dark Project. Les concepteurs de Ion Storm tra- 
vaillent aussi sur la suite de Daikatana. Logique oblige, il 
s'agit de Daikatana 2. Ce projet a ete conlie a Human Head, 
les developpeurs qui ont travaille sur Heretic, Hexen et 
Hcxen II. Cadevrait pulser ! Pourfinir. Dos Ex et Dopple- 
ganger sont les deux demiers projets dont nous sommes au 
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courant Bref, un menu assez allechant pour une compagnie 
qui vient de voir Ic jour. Jc dirais meme plus, une selection 
incroyable pour une societe qui n'a jamais sorti un seul jeu ! 
Nous avons done decide de vous parler du premier jeu qui 
sortira des locaux de Ion Storm : Dominion. Meme si Domi- 
nion est estampille « Ion Storm ». on ne peut pas dire que ce 
soit entierement un projet de cette societe. En effet, Tom 
Porter, le chef d'equipe. nous vient tout droit de 7th Level. 
II a quitte la compagnie avec son projet et a decide de le finir 
chez Ion Storm. 




Regardez oil vous tirez ! 
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Comme vous pouvez le voir sur les screenshots, Dominion 
est relativement proche de Command & Conquer ou Star- 
craft. Tom Porter a essaye tant bien que mal de rcgroupcr 
tous les elements qui font la force de ces deux produits. Vous 
jouez une des quatre races presences dans le jeu. Le concept 
ressemble un peu a celui des Protoss dans Starcraft. Tout 
tourne autour d'une cnergie maitresse. 11 n'est pas neces- 
saire de perdre son temps aattendre longtemps que Tune de 
vos structures se construise. Tout se fait tres rapidement tant 
que c'est dans la zone d' influence de votrc ressource. Votre 
niveau d'energie affecte meme l'efficacite de vos homines 
et vehicules. II faut done faire attention a 1'emplacemenl de 
vos structures d'energie. Jusqu'ici, rien de tres original. 
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C'est au niveau des unites que Tom Potter a fait un gros tra- 
vail. La superiorite numerique n'est pas synonyme de vic- 
toire. Bien au contraire, il faut vraimenl elaborer des 
strategies avec des unites variees pour etre certain de rem- 
porter la bataille. Meme au sein de vos troupes, il faut faire 
attention a ce que vous faites. Dans Starcraft, un missile 
n'affecte qu'une seule unite alors que dans Dominion il 
louche toutes les unites avoisinantes ! 



Vous controlez tout de meme la position de vos troupes. Je 
m'explique. Vous avez la possibilite de les faire s'age- 
nouiller on ramper. Cela leur permet de ne pas se faire repe- 
rer par les unites de defense qui sont devastatrices. Si un 
commandant fait partie d'un groupe. il prendra Tinitiative 






de ramper en cas de danger. L'officier leur fait aussi faire un 
peu d'exercice dans un moment de repos, ce qui leur per- 
met de regenerer leurs forces. Dominion est d'autant plus 
difficile que 1" intelligence artificielle est tres developpee. 
L'ordinateur est au courant des actions de toutes ses troupes 
a tout moment de la partie. Meme celles qui ne semblem 
rien faire sont actives. L'ordinateur ne va jamais chercher a 
vous confronter de face, il est tres strategique et atlaque les 
lieux juges plus importants. Par exemple, si vos troupes sont 
elendues en generant quelques reacteurs d'energie, il va 
chercher a attaquer ces dernieres pour affaiblir toutes vos 
forces. Brcf, Dominion s'annonce relativemenl bon. Meme 
si ce n'est pas le meilleur titre en preparation chez Ion 
Storm. II devrait faire des heureux chez les amateurs de jeux 
de strategic en temps reel. H 




la redac' en folie ! M 

Un evenement mediatique de la portee de la Coupe du Monde, qa se decline, 
forcement. Et a toutes les sauces : dentifrice, gobelet de plastique, preservatif, 
telephone portable, timbre-poste, hen n'echappe a la defer/ante 
nationalisto-footballistique. Surtoutpas lejeu video. D'ou certains effets 
secondaires, dus a I'ingestion forcee de ballons ronds et autres Footix. 
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La premiere fois qu'il entendit « Footix », Cedric comprit 

«Foot-X»... Croyant commander la poupee gonflable 

d'une « pom-pom girl», Cedric obtint une peluche a tete 

de poulet. Sa deception fut telle (on le comprend) que la simple vue d'une poule 

suffisait a le plonger dans une rage destructrice. Desherite par ses parents apres qu'il eut 

eviscere le poulailler familial, il crut pouvoir oublier en testant Coupe du Monde 98... 

Grosse erreur. Bloque devant t'ecran de son PC depuis trois semaines, il picore les touches 

du clavier en caquetant doucement, un sourire niais plaque sur le visage. 
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he 

souffle un peu 

Pour Eric, toute manifestation susceptible 
d'entraTner des debordements alcooliques 
I'emplit de joie. II s'est done commande quelques 
quarante caisses de champagne Coupe 
du Monde, histoire de feter I'evenement. Afin de 
surveiller son taux d'afcoolemie, il s'est meme 
achete un ballon. Retrouve nu a 4 heures 
du matin, pendu a son balcon et chantant a tue 
tete le «Cure de Camaret», il a ete arrete pour 
tapage nocturne, exhibitionnisme et outrage a un 
representant de i'ordre. Apres avoir piaide non 
coupable puisque « les dauphins n'avaient pas 
change de couleur», Eric s'est enivre avec Unreal. 



Fred a profite de la Coupe du Monde pour refaire sa garde-robe, deja obsolete depuis de 

longues annees. Finies les partes d'eph', les cols pelle a tarte et les motifs a fleurs. 

Seuiement encore une fois, sa petite taille ne lui a pas permis de s'habiller tel qu'il 

I'aurait souhaite. Tee-shirts trop longs, chaussures demesurement grandes, il s'est 

finalement rabattu sur le rayon 6-8 mois. Outre un joli bonnet bleu blanc rouge pour le 

proteger du soleil estival, Fred s'est trouve tres a son avantage dans un pyjama a I'effigie 

de Footix. Desormais a I'aise dans son petit lit, Fred ne vient plus a la Redac', il dort. 
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N°108 Fallout 


Interplay 


***** 


N° 87 Duke Nukem 3D 


US Gold 


****** 


N Q 103 Total Annihilation 


GT Interactive 


****** 1 


N°103 Lands of Lore 2 


Westwood 


***** 


N° 111 Unreal 


GT Interactive- 


***** 


N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 1 


N°95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°103 FunTracks 


Virgin 


***** 


N°110 Starcraft 


Blizzard 


***** 1 


N°92 Meridian 59 


Studio 3DO 


***** 


H" 94 Archimedean 


Blue Byte 
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N Q 109 Battlezone 


Activision 
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N°93 Daggerfall 


Bethesda Soft. 
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N°91 Quake 


GT Interactive 
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N c 104 Age of Empires 


Microsoft 
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N°106 Longbow 2 


EA/Jane's 
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N°111 Coupe du Monde 98 
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COUPE DUMDNDE 98 
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MIGHT AND MAGIC VI 
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TOTAL ANNIHILATION 
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MONSTER TRUCK MADNESS 2 
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GEX3D 
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DUTWARS 
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nombreuse 

Oidier adore le foot. II I'adore tellement 

qu'il decida il y a quelques annees de 

monter son propre club : le F.C. Latil. 

Son demenagement en province n'est pas 

etranger a ce projet... son troisieme 

marmot non plus. Perfectionniste dans 

Tame, Didier compte en effet monter son 

equipe a partir de sa progeniture : arbitres 

et remplacants compris ! Et vous savez 

quoi ? II paraltrait qu'il adore aussi le 

rugby ! En attendant de concretiser 

ses reves de paternite sportive, il joue a 

Might & Magic VI et pense passer sous 

peu au cable, histoire d'avolr Eurosport ! 
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Thierry s'est largement insurge contre la remise 
d'un trophee en or a quelques pequenots en shorts 
qui courent apres une balle pendant 90 minutes. 
Pretextant que lui, courait constamment apres 
les pages en retard et qu'il n'en etait pas pour autant 
recompense, il a decide de s'octroyer le trophee 
de I'homme le plus intelligent qui nous eclate tous a 
Unreal. Eric, soudeux de ne pas ebranler la fragilite 
mentale de son confrere, lui a meme offert une petite 
statuette doree a I'effigie de.-. singes. Ne semblant pas 
avoir compris le message, Thierry arbore desormais 
un large sourire tout en se faisant eviscerer a Unreal. 



footballeur Killer 

Olivier a profite de ses vacances pour s'inscrire 

au Football Club de Refil-Les-Canines (a 38 km 

de Paris). Encore conditionne par ses journees 

de 26 h passees sur Ultima Online, il decida 

d'appliquer au foot ce qu'il avait apprit dans UO. 

II fit monter sa «force» en coupant les montants 

des cages, gagna des points de «dexterite» en 

tricotant des shorts et devint en quelques 

semaines le leader de son club. Bref, II commenca 

a s'ennuyer. II decida done de devenir PK 

(Player Killer) et etrangla un a un les membres de 

son equipe avec leur echarpe P.S.G. II joue depuis 

a SpecOps en comptant ses oranges. 
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LETOP 

Chaque mois le meilleur 




COUPE DU MONDE 98 



L'AVI5DEGEN4:Quelques moisapres son "En route pour 
la Coupe du Monde", Electronic Arts nous revient avec 
cette fois-ci le jeu "officiel" du Mondial. Et en quelques 
mois, les ameliorations sont considerables : intelligence 
articielle bien meilleure, animations ameliorees, plus de 
gestes possibles, meilleure jouabilite... La reference du genre ! 

TOTAL ANNIHILATION 
CONTRE-ATTAQUE 
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L'AVIS DE GEN 4 : Et voici la premiere extension du celebre 
jeu de strategie realise par CaveDog ! Au programme, 
['implantation de races indigenes belliaueuses, mais sur- 
tout des unites et cartes inedites a ne plus savoir quoi en 
aire. Et pour les amateurs du jeu en multijoueur, une tren- 
taine de cartes supportant jusqu'a dix joueurs ! 



HEXPLORE 



L'AVIS DE GEN 4 : Avec un systeme 3D permettant une totale 
liberte d'exploration des mondes, les auteurs ont privilegie la 
jouabilite aux graphismes. Mais avec une interface tres 
agreable, une aventure passionnante variant combats achar- 
nes et quetes en tout genre, et un mode multijoueurs excellent, 
Hexplore est tout bonnement une excellente surprise ! 



MIGHT AND MAGIC VI 



L'AVIS DE GEN 4 : La serie des Might & Magic se voit prolonger 
d'un nouvel episode tout a fait classique, mais toujours aussi 
plaisant. Tres beau meme sans carte 3D, particulierement varie, 
avec un systeme de magie tres puissant et une evolution des per- 
sonnages bien pensee, le jeu vous entraTnera sur des centaines 
de quetes, des mois durant. . . Une duree de vie hallucinante ! 



••••* 

Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : FOOTBAU 



• ••*■ 

Editeur : GT INTERACTIVE 
Genre : STRATEGIE 
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Editeur : 1NFOGRAMCS 
Genre : A VENTURE / ROLE 



• ••* 

Editeur : 3D0 
Genre : ROLE 




MONSTER TRUCK MADNESS 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Entre Taction et la simulation, Microsoft 
nous propose une course de truck particulierement bien 
realisee. Tres beou, magnifiquement anime et vraiment 
fluide, le jeu s'adapte a toutes les configurations et vous 
propose des courses rapides et secouees. Bref, un vrai 
bonheur pour les amateurs du genre ! 



+ A VOIR ^k^k PAS MAL 



BON 
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Editeur : MICROSOFT 
Genre .- ARCADE / SIMULATION 



• ••• 



TRE; 




JUIN 98 GEM 

des jeux dlsponibles sur PC CD-Rom 
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Edifeur: BLIZZARD 
Genre : STRATEG/E 
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Edifeur : BUZZARD 
Genre : ROLE 




WARCRAFT 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Avec le succes de StarCraft, Ubi Soft a 
I'excellente idee de proposer Warcraft 2 6 prix d'ami. Le 
jeu qui a fait de Blizzard des stars du jeu video n'a pas 
vraiment pris de rides, et il est rou jours aussi plaisant de 
massacrer de I'humain ou de I'orc, aussi bien seul qu'en 
mode multijoueur. Un classique a posseder a tout prix... 



DIABLO 



' 1 

L'AVIS DE GEN 4 : Alors que Diablo 2 se profile pour la 
fin d'annee, Ubi Soft reedite Diablo a prix reduir, ce qui 
permettra a tout ceux qui I'avaient rate d sa sortie de 
decouvrir un jeu de role simpliste et terriblement prenant, 
mais surtout magnifiquement realise. 



SELECTION 
FOOT 
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Edifeur : B.M.G INTERACTIVE 
Genre : FOOTBALL 



SELECTION 
FOOT 



249 F 



Edifeur : GT INTERACTIVE 
Genre : FOOTBALL 



SELECTION 
FOOT 
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Edifeur: UBI SOFT 
Genre : FOOTBALL 




PRO FOOT CONTEST 



L'AVIS DE GEN 4 : La Coupe du Monde arrivant, les jeux 
de foot inondent le marche du jeu sur PC. Pro Foot Contest 
se distingue de ses concurrents par un nouveau mode de 
controle, a savoir une cible pour mieux placer votre balle 
hors de portee du gardien. Championnat, coupes, nom- 
breuses equipes, a n'en pas douter, I'ete sera foot I 



SENSIBLE SOCCER 98 



GUY ROUX MANAGER 
+ ACTION SOCCER 96 



BON 



••••• 



EXCELLENT 



•••*•• 



L'AVIS DE GEN 4 : Sensible Soccer a longtemps ete consi- 
dere comme le meilleur jeu de foot jamais realise sur PC ! 
Alors quand G.T. lance une nouvelle version, tout en 3D, 
de nouvelles possibilites en matiere de gestion d'equipe 
et une jouabilite encore meilleure, on n'hesite pas un seul 
instant et on se jette sur ce jeu exceptionnel ! 



L'AVIS DE GEN 4 : Deux jeux d'anthologie pour le prix 
d'un ! Prenez la place du plus celebre entraTneur francais 
et occupez-vous de n'importe quelle equipe de division 1 
dans Guy Roux Manager. Et si vous n'etes pas a la hau- 
teur, allez faire un tour du cote de Action Soccer 96, un 
jeu de foot delirant aux commentaires hilarants. 



MYTHIQU 



LA VIE AUCHAN. 
\ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS. 



Avec Duke Nukem, GT 
Interactive nous avait 
appris qu'on pouvait 
flinguer son prochain 
dans la bonne humeur. 
Avec Unreal, Us font 



rimer action avec 



reflexion. Et 
prochain qui dit que 
les Quakers n'ont que 
deux neurones, je lui 
«blaste»lagueule... 



Unreal 



Quake MYSTifie 



I lors, die ne vous fail 
I pas trop mal la cas- 
Iquette plombee ? 
JNon, personne n"a 
I releve le numero du 
camion qui vous est rentre dedans. 
Allcz, faites un effort. C'est ca, on 
vous a Ibutu en taule pour proxene- 
tisme de venusiennes et vous etiez en 
plein transfert entre deux mines de 
carbone a bord du vaisseau-prison 



Vortex Riker. La memoire vous 
revient ? Oui, votre premiere impres- 
sion etait la bonne. Malgre le deca- 
lage engendre par la pesanteur 
artificielle, vous aviez bien senti que 
le vaisseau ne volait plus en ligne 
droite rnais degringolait en decrivant 
des spirales de plus en plus serrees. 
Exact, il est entre dans le champ 
magnetique d'une plancte et il s'est 
ecrase. Vous decidez quoi ? Vous 




Format CD-RO 

Editeur GT Interactive 

Sortie 10 juin 

Prix env. 370 F. 

Genre action 3D 

Config. mini. PI 66, 32 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x,Win95. 

Config. recom. Pll 233 MHz, 

64 Mo de RAM, 3Dfx voire 

Voodoo 2. 



Sympa la turne. On se 

croirait cheu 

Cecil B. De Mille 

ca manque cruellement 

d'esclaves nubiles et 

consentantes (N.d.l.c : 

Ne reve pas Xavier, tu vas 

te faire mal...). 



a quoi ressemble le Palm Pilot 
du futur. I! rattrape en fonctionnalite 
ce qu'il a perdu en design. 



passezlajourneesur votre paillasse 
a vous lamenter ou vous en profitez 
pour prendre la poudre d'escampet- 
te. Sans vouloir vous influence, 
r occasion fait le larron. A la bonne 
heure ! Et comme laporte de votre 
cellule est grandc ouverte. pourquoi 
se priver ? La vache ! C'esl le bou- 
levard des allonges dans le coin. Et 
les explosions qui se declenehent. 
par-ci par-la, ne vont rien arranger. 
II va vraiment falloir se tirer avant 
de R-nir en steak centaurien. Au pas- 
sage, essayez de glaner des infos stir 
['accident mais faites vite. Tiens. 
eelte porte pressurisee est bloquee. 
Qu'est-ce qu'il ont a gueuler com- 
me ca la-dedans ? Ca y est, ca 
s'ouvre. J'ai bien cm que... Oh. 
bonjour I'abattoir ! Cinq hommes 
massacres. Et e'esl quoi 1c Iczard sta- 




ll y a des moments comme ca oil le 
joueur veteran sait d'instinct qu'il fera 
bien de sauvegarder sa partie. 




Mefiance. Le cable charge a 3 000 volts 
qui pend du plafond pourrait bien 
rectifier votre permanente. 




panes qui sc fait la malle la-bas ? 
il i'aul vraiment sortirdu vais- 
seau sous peine d'y passer aussi. 
Esperons que dehors, Fair est respi- 
rable. Le systeme de la irappe dc 
secours est derriere la vitre. Brisez- 
la ! Allez, sautez dans l'ouverture. 
On discutera plus tard... 

ASSIMIL PDUR E.T. 

L'air. de rien, vous venez de traverser 
le premier niveau de Unreal. Vous 
n'avez rien remarque d'eirange ? Eh 
oui, il n'a pas ete question de (linguer 
qui que ce soit. . .. pour ]' instant. Ras- 
surez-vous, ea viendra plus tard. Mais 
en fait, ce n'est pas le sujet principal 
de ce jeu qui dc prime abord a pour- 
tot tout du quake-like lambda. 11 s'cn 
distingue, en premier lieu, par Line 
ambiance relativement dilettante. 
Bien stir, ce ne sont pas des vacances 
et la plupart des creatures que vous 
croisez se montrenl particulierenienl 
hostiles. Mais meme en reglant 
Unreal sur son niveau de dilTiculte le 
plus eleve, on parvient a peine a se 
t'aire une legere suee. Encore une fois. 
on est assez loin des fusillades conti- 



nues auxquelles nous avail habitues 
jusqu'a present ce genre dc jeu. II faut 
peu de temps pour cerner la nature 
exacte de Unreal. II s'agil avant tout 
de survives dans un milieu dont on 
ignore tout. Votre but final est dc ren- 




tier chez vous. de retrouver votre 
chere planete et il vous faudra done 
denicher un vaisseau qui fonctionne. 
Evidemment. ici personne ne parle 
voire langue... enfin. je disca pour 
ceux qui sonl ouverts au dialogue. 
Pour pallier ce probleme, vous recu- 
perez des le debut du jeu un petit tra- 
ducteur universel. 11 vous servira dans 
un premier temps a charger les extra- 
its des archives du Vortex Riker afin 
d'essayer dc comprendre pourquoi il 
s'est «crashe». II vous sera egale- | 
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Avant chaque partie, vous pourrez choisir votre avatar parmi une ba 


Kir- 








de quatre personnages tous aussi peu avenants. 







hrmm n SitPitHtK. 

•fa Certes, on commence a se 
, lasser un peu du quake-like 

mais Unreal c'est quand 
i( meme un sorte d'apotheose, 
. Deja, iejeu est moins bete 

que la moyenne avec un vrai 
« scenario et des monstres 
intelligents (moins stupides 
quoi). De plus la progression 
est parfaitement dosee, on 
n'est jamais perdu ou bloque. 
Les graphismes de Unreal 
ridkulisent tout ce que le PC 
■ a jamais enfante. Mais que 
serait Unreal sans son editeur 
genial a la fois simple et 
puissant ? Comme le disent 
les gars de Epic eux memes : 
Unreal, c'est une demo 
de I'editeur ! 



► meat d'une grande utilite sur le 
terrain puisque c'est lui qui vous 
permettra de comprendre les nom- 
breuses inscriptions se trouvanl sur 
les murs. 

CONTROLE DE TIR 

Sans atteindre les sommets intellec- 
tuels d'un Myst ou autre Riven, 
Unreal vous immerge au sein d'une 
vraie civilisation. En fait, deux castes 
se partagent le monde dans lequel 



vous vous reveillez. D'abord une 
bande de lezards belliqueux etgene- 
tiquement modifies qui vont tenter 
de vous mettre des batons dans les 
roues. Suivant leur race, ils ont des 
facultes differentes. Ils volent, ils 
nagent, ils marchent ou ils courent. 
Autant dire qu'ils vous faut rester sur 
vos gardes. Ces echappes de la serie 
Vcomptenl dans leurs rangs les Bru- 
tos. veritables tanks ambulants bien 



amies mais assez lents ou les Kralls, 
sortes de demons bondissants Ires 
difficiles a toucher. Les plus dange- 
reux de tous sont sans conteste les 
Titans qui son! gigantesques el prati- 
quement invincibles. Votrc meilleu- 
re arme en cas de rencontre avec ces 
geants reste la ruse : faites-les plon- 
ger dans un lac de lave, dans un 
gouffre sans fond ou pire. faites-leur 
ecouter un sketch de Anne Rouma- 
noff jusqif a ce que moil s'ensuive. . . 
Enfin. restez humain quand meme. 
La petite note de fraicheur de Unreal 
est apportee par les Nalis. On petit 
supposer que ce peuple pacifique et 
tres mystique habitait cetle planete 
avant que ne debarquent les sacs a 
main ambulants. Depuis, ils sont 
devenus des esciaves aux ordres des 
lezards. Menagez ies Nalis car ils 
vous indiqueront les passages secrets 
et les caches contenant armes, muni- 
tions et medicaments. Ils sont assez 
fragiles et generalement, ils s'ecrou- 
lent morts a la premiere balle perdue. 
Voila qui apposte une dimension 
inedite a beaucoup d'echauffourees 
avec les mediants de l'histoire. L'in- 
telligence arlificielle de tout ce petit ► I 
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M Le mellleur jeu multl-joueurs" 

PlayStation Magazine 



97% 5/5 97% 
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Nouveau 
sur PC 



- Jusqu'a 8 joueurs en reseau 

— Jouez de 1 a 4 sur un PC 



Cartes graphiques 3D parmi lesquelles : 
3Dfx Voodoo, Power VR et S3 



LE TOP DES COURSES MULTIJOUEURS 
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monde est ptutot reussic. Au detour 
d'une salle. je suis mcme tom.be sur 
Lin monstre qui I'aisait le mort et qui 
nv a saute desstis des que j'ai tourne 
le dos. Cette ruse devrait meme ctre 
reprise dans Ies parties Multijoueur. 
Les frags vont aller bon train. . . 

Va jouer dehors ! 

A la croisee des chemins entre Doom 
et Hexen, Unreal allk l'aspeet lineai- 
re du premier au principe de quetes 
successives du second. On serait ten- 



te de dire qu'il ouvre une troisicme 
voie mais son principe rappellc enor- 
mement System Shock de chez Ori- 
gin, la claustrophobic en moins. Car 
Unreal benefieie des exlerieurs les 
plus vastes et les mieux constants 
qu'on ait vu depuis... loujours. 
D'ailleurs. l'equipe de Epic Mega- 
Games sous la direction de James 
Schmalz et Cliff Blcszinski a mis au 
point pour Unreal un moteur gra- 
phique bien parti pour egaler au 
niveau des ventes sous licence celui 
de Quake II. II faut dire qu'en ce qui 
concerne la gestion des sources lumi- 
neuses, il bosse bien le p'lit nouveau. 
De la phosphorescence de certains 
cristaux au halo entourant des 




a des cadeaux dont je me passerais 
bien car ils sont souvent syrtonymes 
de catastrophe imminente et brutale. 



lampes en passant par la diffusion de 
la lumierc a travers Leau, impossible 
de le prendre en defaut. Quand on 
s ' approche d'une torche, par 
exemple, l'intensite de sa flamme 
augmente et devient tres vive. 
presque blanche. Bien stir, ca reton> 
be dans des teintes orangees quand 
on s'eloigne. Mais teehniquement, 
c'esl certainement le son qui consti- 
tue la meilleure surprise de Unreal. 
En ineluant dans Unreal la version 
2.0 du module Aureal A3D, Epic 
MegaGames a fait le bon choix. La 
difference entre les tirs d'une meme 
arme saute aux oreilles selon qu'on 
fasse feu en plcin air. dans une grot- 
te, dans un couloir aux murs de beton 
oli dans une salle assez vaste. 
Incroyable. Et en plus, il parait que 
ce petit bijou gere le Dolby Sur- 
round. Ambiance assuree. La gestion 
de la musique, elle aussi. est iirepro- 
ehable. Elle se declenche comme la 
bande son d'un film, au moment le 
plus dramalique. Oubliez l'insup- 
portable ritounielle repetitive qui 
degage en general cinq minutes 
apres le debut de la partie. Et cette 
musique vient appuyer a point nom- 
me des passages « scriptes » qui sont 
des petites scenes intervenant direc- 
tement dans le milieu ou evolue le 
joueur sans qu'il puisse agir et qui 
font avancer le scenario du jeu. 

Chose promise... 

Au chapitre des bonnes idees, signa- 
ions que vos armes sont toutes equi- 
pees d'un systeme de tir secondare. 
En tir normal, on fait du coup par 
coup, ce qui utilise une seule muni- 
tion a chaque fois. Suivant la nature ► 
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Une veritable option 

tactique : vous rentrez 

dans la peau de 

I'entraTneur. 

Une jouabilite exemplaire 

qui laisse place a tout 

votre talent. 



Les 120 nations du football 
pour une jouabilite legendaire 




Une animation unique : plus de 300 
mouvements ont ete integres au jeu 
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Plein de bonnes idees bien realisees, Unreal sembie vouloirse 
demarquer du genre quake-like auquel it appartient pourtant. 
Pour se sortir d'affaire II faudra travailler du chapeau aussi 
bien que de la gachette. Mais bien sur, c'est surtout au niveau 
graphique que cejeu impose sa marque, Les lumieres, 
les matieres, les ombres et les radiances, de quoi ravir 
les retines de tous les heureux possesseurs de cartes 
aceeleratrices. Et tout ca est soutenu par une ambiance sonore 
reelle, presque tangible... 




Plus fort que le Star Tour et que le 
Futuroscope, la visile des mines en chari 
a minerai. Pratique pour eviter la lave. 



• de rarme, le tir secondaire varie. 
Pour les amies a energie, on main- 
tient apptiye puis on relache, ce qui 
libere une rafale plus large, plus puis- 
sante mais moins precise el lies 
gourmande. En plus, il pent s'en pas- 
ser des choses pendant les deux 
secondes necessaires pour gonfler 
une boule d'energie... Pour les 
armes traditionnelles, une cadence 
de tir soutenue deviendra espacee 
mais les salves partironl en cventail, 
ce qiri les rend devastatrices en com- 
bat rapproche. Pour le lance- 
grenades, on passe d'un missile 
explosant a r impact a un obus qui ira 
rebondir conire les murs et ne Sante- 
ra que quelques instants plus tard. 
Petit regret cependant : les program- 
meurs de Unreal n'ont pas fait preu- 
ve de beaucoup d' imagination en 
consliluant rarmurerie de ce jeu. 
Ca fait «deja-vu » tout ca. Derniere 
precision. Unreal est Iivre avec 
un splendide editeur de niveaux, 
UnrcalED. Des la mise en route, son 
interface inspire confiance. Elle res- 
sembie tellcment a celles de 3DStu- 



dio ou Ray Dream Designer qu'on 
n'aplus du tout rimpression de se 
servir d'un element fourni avec un 
jeu. De quoi redonner bonne 
conscience a bon nombre d'entre 
nous. La complexity est elle aussi au 
rendez-vous mais, avec un peu de 
pratique, on pourra cauement modi- 



fier 1'aspeci des niveaux de Unreal 
avant de creer ses propres lieux de 
perdition et ies monstres qui vont 
avec. Qui plus est, GT Interactive 
nous a laisse entendre que la ver- 
sion UnrealED fournie avec le jeu 
etait tres epuree. En fait, elle unnon- 
ce un vrai soft beaucoup plus com- 
plet qui devrait arriver en magasin 
aux alentours de novembre. On 
vous en reparlera. ■ 

Xavier Hanart 







I Ces inscriptions murales. c'est infiniment plus utile et en tout cas ■ 
1 plus classe qu'un poster de Leonardo DiCaprio. 
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Alors que Fifa 98 : 
en route pour la Coupe 
du monde vient 
a peine de sortir, 
Electronic Arts revient 
en force avec un autre 
jeu de foot, encore 
plus beau, encore 
plus jouable, encore 
ilus fun. En bref, on 
sent que la Coupe du 
Monde arrive vite... 



Coupe du 00 

Monde SB 



oq au vin 



r attention des 
quelques filles 
(femracs ?) qui 
I nous lisent.je vous 
conseille de vous 
inscrire dans un club de couture sur 
Internet, un atelier d'encadrement 
virtuel on tout autre chose susceptible 



de vous occuper tout Pete. A moins ' 
que vous rfaimiez regarder vingl- 
deux (vingt-cinq avec les arbitres) 
mecs en short qui, non contents de 
montrer leurs papaltes poiiues, cou- 
rent apres une baballe en cuir a 
losangcs blancs et noirs. Dans ce cas, 
non seulement vous pourrez en regar- 
der tout plcin sur votre belle televi- 
sion 1 679" mais aussi en dinger onze 
sur votre ordinateur. Et vous pourrez 
les faire plonger, les faire onduler. 
autant de fois que vous le voudrez. 
C'esl chouette, le foot, quand on est 
une nana... D'ailleurs, je m'adresse 
solennellement a tous les editeurs et 
programmeurs du monde : pourquoi 
nous autres, les males, ne pourrions- 
nous pas avoir un jeu de foot femi- 
nin ? Observer des donzelles moulees 
dans un short rose, admirer leurs attri- 
buts les plus a meme de nous fasei- 
ner, les voir se dandiner dans un 
maillot a peine assez grand pour 



elles... Hein, pourquoi tant dc discri- 
mination sexuelle ? En attendant, il 
faudra se contenter de poilus. Et au 
vu de Coupe du Monde 98, il n'y a 
pas de quoi s'en offusquer. Pourtimt. 
la premiere question qui vient a P es- 
prit est : pourquoi sortir un jeu de foot 
cinq mois a peine apres la sortie de 
Fifa 98. Deja, on pouvait jouer pour 
gagner cette espece de cone dore en 
forme de deux mimines qui tiennem 




i-resentation des equipes. chhhhut, on se tait 
pendant les hymnes nationaux... 







une baballe (comprenez par la le tro- 
phee supreme). Deja, Fifa 98 nous 
avaitenthousiasmes etil se classait 
comme le meilleur jeu de foot 3D. 

COQ A LA CON 

Toujours est-il que void son petit Ire- 
re. Et au premier coup d'ceil, on 
pourrait penser qu'ils sont jumeaux. 
Mais commencons par le commen- 
cement, voulez-vous '? Tout debute 
par une intra, toujours aussi sublime 
et rythmee, mais cette fois. le 
Song#2 de Blur a etc rcmplace par le 
Tublhumping de Chumbawamba 
(z'auraient pas pit trouver un autre 
titre et un autre nom, ceux-la, on a 
toujours peur de faire « un faute d"or- 
tografe»...). Bret', eapete bien et ca 
donnc envifi de se defouler sur le ter- 
rain. Le seul enorme reproche que 
Ton peut faire a Electronic Arts est 
que Footix est omnipresent. Mais 
quont-ils a nous coller cette espece 
de coq degenere sevre au curacao ? 



Je suis sur que meme assaisonne 
avec une sauce au vin, il doit etre 
imboulTable ce cretin. En tout cas, 
j'aimcrais bien mettre la main sur 
1'empaffe qui a pondu une telle 
mascotte. Et la suite du jeu est de la 
meme veine : de l'emplume a 
chaque menu, il y a de quoi se cho- 
per une sacrec indigestion. A part 
ca, vous aurez droit aux memes 
menus que le grand frere (compre- 
nez Fifa 98). Eniramements,/)f/7(v/- 
ties (que je vous conseille tant ils 
sont difficiles a marquer), match 
amical et. bien entendu, la Coupe du 
Monde. Pour les options, e'est enco- 
re tout pared. Dure'e des mi-temps ► 



Il peut lever les bras, le Gizmo, 

il vient de coller une belle grosse 

patate dans le petit filet. 





Il rigole, lui, ou quoi ? je lul s\ a peine enfonce 
crampons dans les gencives I Vendu 1 




Desormais, on peut eviter 

tranquil lenient les tacles... 

euh, quand il y en a, sinon 

ca ralentit Taction. 



Admirez le geste de I'attaquant et la passlvite 
de la defense. Que croyez-vous qu'il adviendra 5 



Le foot, e'est un sport d'homme, pour les hommes 
qui aiment les hommes serais-je tente de dire... 
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Champions du monde 1998 




P- (2.4. 6. 8, 10, 20. 45 minutes), I'etat 
du terrain (sec. chaud, pluvieux. ver- 
glace, givre), les hors-jeu, la rigueur 
de I'arbitre, les b3essures 7 la fatigue, 
les remplacants, trois niveaux de 
difficulte, les details graphiques et 
tout et tout. 

A l'est, y'a du nouveau 

Petite nouveaute toutefois, vous 
pourrez cartes renommer vos joueurs 
mais aussi changer leurs caracteris- 
tiques. En effet, outre les caracleris- 
tiques physiques (coiffure, couleur 
des cheveux et de la peau, forme du 
visage, barbe), chacun des joueurs 
est defini selon treize aptitudes de jeu 
(vitesse. tin creativite, controle de 
balle, etc.). Et vous pourrez egale- 




ment les augmenter (ou les baisser). 
Pour une nouvelle, c'est une bonne 
nouvelle, comme dirait un partenai- 
re officiel de la Coupe. Seul incon- 
venient, vous aurez beau changer ie 
nom du joueur, il gardera le meme 
prenom. . . Un Youri Gizmo, ca craint 
quand meme un peu. A part 9a, vous 
pourrez choisir qui tirera les coups 
francs et les penalties et decider de 
I'agressivite dc voire equipe. Bon, ca 
vous gonfle les options ? Et bien pas- 
sons au jeu a proprement parler. Tou- 
tefois, sachez qu'il y a 40 equipes 
internationales et que les -1 stades 
(Paris. Saint-Denis, Marseille et les 
autres) sonl disponibles. On com- 
mence par une presentation de la vil- 
le. gentiment orchestrec par le meme 
cloporte ambulant bieute, puis c'est 
encore l'excellent Jean-Luc Reich- 
mann qui se charge de 1'intro. Les 
commentaires, bien evidemment, 
sont toujours de Thierry Gilardi (par- 
fait) et David Ginola (toujours mau- 
vais mais en net progres. il faut 



l'avouer). Etla, c'est clair. Rienn'a 
change du point de vue du graphis- 
me. C'est toujours aussi beau, sur- 
toutavecune3Dfx. 

Trade Marks ™ 

Joueurs, stade. tout est splendide ct 
on poun-ait meme laisser 1' ordinateur 
s'excitouiller seul pendant que. muni 
d'une douzaine de bieres et d'une 
pizza froide, on regarde le spectacle. 
On a meme droit aux pubs, gentils 
partenaires de la Coupe que Electro- 
nic Arts s'est senti oblige de nous 









infliger. Bref. on marque Lin but Snic- 
kers, et on lie participe plus a la 
Coupe du monde mais a la Coupe 
JVC-PhiIipps-E.A.-Gilette-Casio-Mc 
Do- Opel -Fuji film-Mastercard- Adi- 
das-Braun (toutes TM). C'est drole 
un temps, 9a devient pitoyable a la 
fin. Pour ce qui est dujeu. la jouabi- 
lite a encore ete amelioree. Autant 
vous dire qu'elle est desormais a la 
liniite de la perfection. Les joueurs 
bougent mieux. out plus d' actions 
disponibles (coup du sombrero, 
grand pout, etc.), el les coequipiers 
reagissent mieux a vos deborde- 
ments. Leur positionnement est done 
meilleur. ajoutez a cela que les letes 
et reprises sont plus facilcs a fairc. on 
jubile tout an long du match. Mais la 
grande difference vient des gardiens. 
lis nc plongcnl plus pour n'importe 
quel tin leurs reflexes sont bien 
mcillcurs et ils apprennent de leurs 
erreurs. Leurs sorties sont cgalcment 
plus frequentes et mieux orchestrees. 



|e ne pouvais pas m'empecher 
de vous repasser cette superbe 
scene d'amour entre hommes... 



I' mit Cane 



lis avaient deja fait tres fort avec Fifa 98. A tel point que 
je doutais qu'Hs puissent faire encore plus fort. Et pourtant... 
intelligence artificielle plus performante (surtout pour 
les gardiens), animations ameliorees, plus de gestes pour 
les joueurs, meilleure jouabilite, tout ce que /'on peut 
demander a un jeu de foot est dans Coupe du Monde 98. 
A part... oui, a part cette saloperie de coq bleute qu'ils auraient 
du bouffer en barbecue plutot que de nous le colier un peu 
partout. Mais que voulez-vous, personne n'est parfait. 



Du grand art ! Si en plus je vous dis 
que T intelligence artificielle de toute 
I'equipe a ete amelioree, on crie au 
genie. On aura done un niveau facile 
qui sera facile el un niveau difficile 
qui sera enfin a la hauteur (accrochez- 
vous pour battre les Bresiliens . ..). 

There can be only one 

Coupe du Monde 9H regorge egale- 
ment de bonnes petitcs surprises. Par 
exemple. vous aurez droit a Lhymne 
national des equipes, el plus d'ani- 
mations avant les matchs ou apres les 
buts. Ce sont certes des details, mais 
ils sont appreciates. Petit bonus, 
cgalcment. si vous gagnez la Coupe, 
vous pourrez participer aux grands 
matchs d'anthologie....je vous lais- 
se le soin de decouvrir lesquels. En 
reseau. jusqu'aiiuit joueurs, pas de 
probleme, vous prendre?, un plaisir 
immense a vous bourriner la tranche, 
tous crampons dehors. Finalement. 
que peut-on dire de Coupe du Mon- 
de 98 ? Quels defauts pourrait-on lui 
trouver ? Franchement, je ne vois pas. 
Peut-etre ['obligation de jouer avec 




voila comment on recupere la balle, tout en 
esse el en douceur. 



un joystick (oubliez le clavier) ou trap 
peu d"cquipes. pas de championnat. 
mais cela serait chipoter. Bref, un jeu 
presque pari ait. On sent que I'equipe 
de Electronic Arts arrive au sommet. 
si elle n'y etait pas encore... Esl-ce 
que cela vaut vraiment la peine de 
l'acheter alors que vous possedez 
deja Fifa 98 ? Personnellement. je 
dirais oui. La jouabilite eiani bien 
meilleure. {'intelligence artificielle 
modifies, Electronic Arts a reussi a 
se surpasses Coupe du Monde 98 
devient done le meilleur jeu de foot 
3D jamais realise et il risque de le Tes- 
ter... Jusqu'ace qu'ils nous Tame- 
liorent avec plus d'equipes par 
exemple, un championnat el..., Foo- 
tix en moins. ■ 

Cedric Gasperini 




Mais c'est qu'il m'a pousse I'avorton ! 
Attends un peu que je me releve, 




Et hop, qui am vera a attraper 

la baballe le premier ? (si c'est 

lui, je lui Fous un coup de boule 

pour la reprendre...) 
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La guerre terre a terre, 
vue par le troufion 
moyen semble avoir 
beaucoup inspire 
nos amis developpeurs 
dernierement. Cest au 
tour de 3D0 de se 
Jeter dans la 



compte un vieux 
refrain : «Le plastique 
c'est fantastique. » 



Format CD-ROM PC 
Editeur 3D0 
Sortie 5 juin 
Prix env. 350 F. 
Genre Combat en temps 
Config. mini. P90, 
CD-ROM 2x, 16 ModeRA 
115 Mo DD, Win 95 
Config. recom. PI 33, 
CD-ROM 4x, 35 Mo de RA 
135 Mo DD. 



Presque tout dans le decor peut 
subir voire mauvalse humeur. 
Mais reservez vos munitions pour 

vos adversaires. 



Army Men 

Petits hommes verts 



etait avant les 
Tamagoshis, avant 
les Pogs. avant les 
Gameboys et meme 
avant les Rubik's 
Cubes. C'etait il y a done au moins 
quinze.... non plutot vingt ans. En 
ce.s temps recules. en tout eas prehis- 
toriques du sujet qui nous occupe en 
ces pages tous les tnois. les cours de 
recre retentissaient d'onomatopees 
explosives. Ces hurlements ne 
devaient rien a un quelconque buzzer 
electronique et encore moins a une 
hypothetique carte-son. Tous les 
matins.de 10hl5a 10h30. beaucoup 
de petits garcons levaient de veri- 
tables armees dans les dunes du bac a 
sable en se refaisant avec des hordes 
de sauvages soldats en plastique 1'as- 
sautde Guadalcanal qu'ilsavaientvu 
la veille sur FR3. Et quoi de plus dro- 
le que d'rmiter le sifflement et la 
detonation d'une bombe en Taccom- 
pagnant d'une taloche destructrice 
sur les positions ennemies '? Les car- 
tables etaient des casernes et la librai- 
rie-papeterie-jouets du coin servait de 
bureau de recrutement. 
Aujourd'hiu sur nos ordinateurs, les 
jeux de guerre en temps reel nous 
jetant directement dans la bataille 
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S'ils etaient fait de chair, 

on pourrait appeler cet endroit 

Hamburger Hill. Et puis 

Latex Collide, ca Sonne moins bien. 



m* 



sans qu'il soit question de gestion de 
ressources semblent etre le nouveau 
genre ayant le vent en poupc. Apres 
SpecOps ou Soldiers at War et en 
attendant Commandos, 3DO se glis- 
se dansrintersticeetenprollte pour 
nous replongeren enfancc avec Army 
Men. Ce jeu recele une idee sympa- 
lliique. Une scale, c'est un peu court 



me direz-vous ; ce a quoi je repon- 
drais que c'est deja beaucoup plus 
qu'un nombre incalculable d'autres 
softs. En fait. Army Men propose de 
dinger au combat des petits soldats en 
plastique. Oui. les copies confonnes 
des divisions de rats du desert minia- 
tures dont il etait question precedem- 
ment. Plus precisement, les soldats 
brans (Eux) ont envahi le pays des 
soldats verts (Vous) et il est clair que 
leur polyvinyls de chlorure va abreu- 





Voila la derniere partie de la cle 

Et pom tant, I'histoire n'est 
pas encore finie. II faut maintenant 

decouvrir a quoi elle sert. 



La carte vous sera dune aide indeniable 
si vous ne voulez pas passer voire vie 
a chercher la sortie de certains endrolts. 







ver nos sillons. Tout cela est explique 
dans une intro tout en second degre 
et qui ressemble a s"y mcprendre a 
uue bande d'actualites de la Deuxie- 
me Guerre mondiale. Voix triom- 
phanle du speaker incluse. Sur le 
terrain, vous commandez un sergent 
xankee pur jus. Pourquoi Yankee ? 
Ben parce que quand on joue les 
gentils a la guerre, on est forcement 
John Wayne. Pour vous apprendre 
les ficelies (les elastiques ?) du 
metier, vous allez pouvoir d'abord 
vous entrainer dans un camp qui a 
tout du parcours du combattant el qui 
va vous presenter 1'cnsemble dcs tac- 



tiques que vous uliliserez au cours 
des «vraies» missions. L' ambiance 
39-45 est renforcee par l'armement 
present. Ici.pasdeF-1 17 furlifmais 
de bons vieux zincs a he.! ice, pas de 
carabine M-16 automatique a la 
cadence de feu dementielle mais un 
fusil tirant au coup par coup, des gre- 
nades a main et, cntre autres. des 
bazookas en guise de Stinger. 

Tellephenix... 

Army Men ne se resume pas a une 
suite de batailles achamees a Tissue 
desquelles celui qui a fait le plus de 
points en descendant le plus d'ad- 



versaires a gagne. L'equipe de 3 DO 
s"est meme fendue d"un petit scena- 
rio, fil rouge qui unit une suite de 
missions independantcs et souvent 
trcs tactiques. En resume, les Verts 
voudraient bien savoir qu'elle est 
l'amie absolue que les Brims se tar- 
guent dc posseder. Et leur voler. cela 
va de soi... A partir de la, il va 
d'abord s'agir de rassembler les trois 
parties d'une clef, seul sesame ► 



Une grenade bien placee 

et ce canon anti-aerien aura fini 

de prendre la tete (brulee ?) 

a nos valeureux pilotes. 




Croquignol, Filochard 

et Ribouldingue, mes hommes. 

Alors bande de couilles de loup, 

on fonde un boy's band ?i 
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Difficile de ne pas penser a une des scenes ies plus marquantes 
cfeToy Story quand on joue a Army Men, Seulement voiia, 
I'idee des petits soldats en plastique est utilisee id au sein 
d'un environnement tres realiste et par la meme devient 
caduque. Sa raison d'etre doit certainement se resumer a servir 
de passe-droit au massacre qu'engendrent tous lesjeux 
de guerre et que savent si bien montrer du doigt tous Ies 
moralisateurs en mat de polemique. Reste que techniquement 
on sent que ce soft a ere peaufine et frise le «zero defaut». 




Les petites flaques informes sur le 
sol, c'est le resultat de I'addition 
soldats en plastique + lance- 
flammes. Poisseux. 



bloque dans son coin, incapable 

de tirer. Je peux le terminer 

a la carabine. Patience. 




En 1'occurrence, raser les murs 
pourrait vous sauver la vie. 
Et cela vous permet de vous 
deplacer tres vite. 




' Peu de cinematiques 
4 Interface poulpesque 
• Contexte realiste 



► capable de declencher ceite arme. 
Trois, un par morceau de clef, c'est 
egalement le nombre d'environne- 
ments qui vont servir de decor aux 
peregrinations de votre Sergent-La- 
Terreur. Tout commence dans un 
desert bien degage. puis on passe par 
la montagne deja plus touffue et 
1'epilogue a lieu dans le bayou. Ce 
veritable enter vert, rend bien diffi- 
cile le fait de diriger son personnage 
en vue du dessus sans se manger un 
arbre ou se faire allumer par un tireur 
planque. Dans ce jeu le chemin le 
plus court d'un point a un autre, c'est 
le zig-zag. En effet, voire soldat ne 
pouvant rien grimper. il va falloir 
constamment contourner le moindre 
relief ce qui vous fait parcourir 1'en- 



Interactivite destructrice avec 

ces bidons d'essence qui vont rectifier 

le paysage de facon radicale. 

Et explosive. 



semble de ia carte et tomber dans les 
nombreux pieges qui jalonnent le 
parcours. Evidcmment, plus on reus- 
sit de missions, plus les ennemis 
deviennenl doucs. lourdement amies 
et nombreux. Pour la demiere. ils 
auront meme le pouvoir de renaitre 
de leur cendres. Pour vous aider. 
vous pourrez souvent compter sur 
Line escouade d'appui, moins rapidc 
que vous a la course roais dont on 
apprecierales fusils supplementaires 
en cas d'embuscade. 

Incident de tir 

Et comme vous avez votre pemiis 
poids lourds. rien ne vous empechc- 
ra de sauter aux commandes d'un 
char, d'une Jeep ou d'un half-track 
pour percer Ies defenses ennemies. 
Enfin, Faviation pourra vous dega- 
ger le terrain ou vous reveler les 



positions adverses pendant ses vols 
de reconnaissance. Ainsi, on se sent 
moins seul pendant les 28 missions 
Solo de ce jeu. Pour ceux qui ne 
jurent que par le Multijoueur. sachez 
que Army Men est capable de tout 
En reseau local ou alors grace a des 
connexions livrees avec le jeu et qui 
vous emmeneront sur Internet chez 
Mplayer ou Heat.com. 
Deux petits reproches cependant. 
D'abord I'interface qui rend tous les 
tirs assez incertains mais aussi l'etat 
d'esprit qui n'a pas ete pousse a 
fond. Pourquoi le contexte est-il aus- 
si realiste ? L'idee de base de propo- 
ser un univers en prise directe avec 
l'enfance semble s'etre perdue en 
route et le coup des petits soldats en 
plastique ne devient rien d' autre 
qu'un gadget. Regrettable. ■ 

Xavier Hanart 
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Vous metes sympathique. Alors, rien I 
que pour vous, une capture de la 
demiere scene du jeu. Merci qui ? 
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TK 



.OPTIONS 



PENTIUM II 266 MHZ 



PENTIU M II 300 MHZ 
PENTIUM II 333 MHZ 



PENTIUM II 233 MHZ 



Sound Blaster 16 
Windows 95 CD 
Haut Parleur 2 x 80 watts 
Ecran 15 polices Nech 0,28 pitch 
CD 24 X Panasonic 
blage 



[ GARANTIE 36 MOIS RETOUR ATELIER ooni ecran 12 Mors sor she J 



HP QU ANTUM IDE 6,4 CO 
MYSTIQUE ZZQ 4MO 
| MILLENNIUM AGP 4M0 

AT! WO RK ACP 

SOURIS LOGITECH 
SOUND BLASTER AWE 64 
HP 12o" wATTS 
ECRAN* 5" NOKIA 



CD IDE 32 X PIONEER 



[GARANTIE 36 MOIS SUR SITE (+ 699 F) 



RTRAN5P0RTEUR 



MSI 512 KoTX512Ko 
MSI Pentium II LX 512Ko 
AsustekTXP4 512Ko 
AsustekTX97LE 512Ko 
Asustek AGP Pentium 11 LX 
HD 3,2 Go Quantum Ultra DMA 
HD 4,3 Go Quantum Ultra DMA 
HD 6,4 Go Quantum Ultra DMA 
HD 2,1 Go Quantum SCSI 
HD 3,2 Go Quantum SCSI 
HD 4,3 Go Quantum SCSI 
CD ROM 24X IDE Panasonic 
CD ROM 32X IDE Pioneer 
CD ROM 32X SCSI Pioneer 
Pentium Intel 200 Mhz MMX 
Pentium Intel 233 Mhz MMX 
Pentium II Intel 233 + ventilo 
Pentium II Intel 266 + ventilo 
Pentium II Intel 300 + ventilo 
Pentium II Intel 333 + ventilo 
Ventilateur Pentium 



559 F 

819 F 

759 F 

879 F 

1039 F 

1129 F 

1289 F I 

1869 F 

1329 F 

1539 F 

1809 F 

399 F I 

539 F 

859 F 

749 F 

979 F 

1379 F I 

1759 F 

3669 F 
39 F 
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Sound Blaster Vibra 16 Oem 


239 F I 


Sound Blaster AWE 64 Oem 


479 Fl 


Sound Blaster AWE 64 Gold 


1089 F 


HP 2 x 50 watts 


79 F 


HP 2 x 120 watts 


169 F 


Clavier Keytronic 


149 F 


Souris Microsoft 


119 F 


Souris Logitech avec roulette 


189 F 


RAM 8 Mo EDO M/M 


99 F 


RAM 16 Mo EDO M/M 


169 F 


RAM 32 Mo EDO M/M 


329 F 


RAM 32 Mo SDRAM M/M 


319 F 


RAM 64 Mo SDRAM M/M 


739 F 


Ecran 14" Nech 0,28 p 


969 F 


Ecran 15" Nech 0,28 p 


1309 F 


Ecran 17" Nech 0,28 p 


2299 F 


Ecran 15" Sony ES 0,25 p 


2259 F 


Ecran 1 5" Nokia 0,25 p 


2189 F 


Ecran 17" Nokia 0,25 p 


4689 F 


Ecran 20" Sony 


■a 


Boftier moyen tour 


259 F 
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IMPRIMANTES 




EPSON 400 


1289 F 




EPSON 600 


1659 F 




EPSON 800 


2309 F 




EPSON PHOTO 


2309 F 




CANON BJC 250 


919 F 




CANON BJC 4300 


1289 F 




CANON BJC 4300S (scanner) 


1659 F 




CANON BJC 4650 


2689 F 




HP 400 L 


979 F | 




HP 690 C+ (photo) 


1699 F 




HP 720 C 


1999 F 




HP 6 L (laser) 


2899 F 




Cable imprimante 


29 F 







Boitier grande tour 


539 F 


Boitier moyen tour ATX 


399 F 


Boitier grand tour ATX 


729 F 


S3 Virge 4Mo Flagpoint 


319 Fl 


Matrox Mystique 4Mo PCI 


659 F 


Matrox Millennium II 4Mo PCI 


1049 F 


Matrox Millennium II 4Mo AGP 


1049 F 


ATI Xper@Work PCI 4Mo 


869 F 


ATI Xper@Play PCI 4Mo 


919 F 


ATI Xper@Work AGP 4Mo 


919 F 


ATI Xper@Play PCI 4Mo 


1009 F 


3DFX Flash 3D 4Mo 


789 F 


3DFX2 Creative Labs 8Mo 


1589 F 


3DFX2 Diamond Monster2 8Mo 


1699 F 


CD vierge Pionner/Traxdata 


10 F 


Lecteur de disquette Sony 


129 F 


US Robotics interne 56000 bds 


599 F 


US Robotics Sporster 56000 bds 


999 F 


US Robotics Message + 56000 bds 1 1 79 F 


Carte reseau PCI SN3200 DLINK 


139 F 


Rack amovible IDE 


99 F 



III 
MILLENNIUM * 05 



Le Sextant 
Les prix 



FRAIS 
DEPORT 

EMBALLAGE 
ASSURANCE 



n°19 - av. IVlarillac - 17000 LA ROCHELLE - Fax 05 46 34 07 10 
euvent varier a la baisse tous les jours. Contactez-nous ! 



Colissimo avec suivi el recommande 



a 2 kg 


65 F 


2 a 5 kg 


79 F 


5 a 30 kg 


99 F 


Ordi. ou Imprim. 


139 F 




( 



En option : 
Contre remboursement 

+ 41 F 
Cheque / CB / Virement 
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ASSEMBLE 
V0TRE PC* 
"1l59F 



Le plomb et la poudre 
fusionnent dans 
le nouveau soft 
de Zombie : SpecOps. 
Si la guerre vous 
amusait dans la cour 
de la maternelle, 
vous allez a nouveau 
pouvoir vous prendre 
pour John Wayne 



SpecOps 

Ranger Assault 

Virile diplomatic 







Format CD-ROM PC 
Editeur Take 2 Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 400 F. 
Genre simulation de combat 
Config. mini. PI 66 MHz, 
16 Mode RAM, CD-ROM 8x, 
60 MB DD, DirectX 
Config. recom. P200 MHz, 
24 Mo de RAM, 
carte acceieratrice 3D 



de faire un feu alors que Ja nuit. 
temperature tornbe a moins cinq ? Et 
du plaisir ineffable de se percer les 
ampoules sous le regard azur et 
enamoure de Miss Juillet, une fois 
rentre a une base qu'on ne croyait 
plus jamais revoir ? Efre le comman- 
dant supreme d'une armee. c'est bien 
gentil mais, tous les aspirants frai- 
ch.em.ent emoulus de l'ecole militaire 
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va blentot voler... en 




vous le diront, pousser des pions sur 
une carle, peinard dans un bunker, ce 
n'est pas ga qui fait un soidat, encore 
moins un guerrier. Le ereneau du vrai 
jeu de guerre souffrait done d'un 
vide abyssal que va tenter de combler 
1' equipe de Zombie avee SpecOps. 

Equipe choc... 

Ce jeu vous propose de dinger un 
petit commando de deux Rangers 
americains. Au sein de 1'armee 
d'oncle Sam. les Rangers font office 
d'eclaireurs et ils ont deux roles. Une 
Ibis parachutes on heliport.es au-dela 
des lignes ennemies, ils preparent le 
terrain a une offensive de grande 
ampleur, ou ils accomplissent des 
operations ultra-secretes, sur des 
objectifs trap miiitaires pour etre 
confies a la C.I.A. C'est plutot cette 
deuxieme fonction que SpecOps va 
vous proposer deremplir. Le gendar- 
me du monde a besoin de ses sbires 
pour proteger la democratic alors au 



boulot ct qu'ca saute ! Toutes les mis- 
sions de SpecOps sont construites sur 
le meme schema, qu'il s'agisse de 
recuperer une tele nucleaire dans la 
Sierra Leone, de liberer des otages 
dans Kaboul ou de detruire une usine 
chimique en Coree. Vos deux 
hommes sont largues a une bonne 
distance de leur lieu ^'intervention. 
Lc chemin a parcourir est jalonne dc 
rencontres divcrses : soldats ou mer- 
cenaires de mieux en mieux amies et 
de plus en plus doues, sans oublier 
d'autres surprises comme des mines 
parti cu Here me nt devastatrices. II va 
done lalloir avancer, tout en evitant 
de courir comme un derate, et veiller 
a bien deblayer le terrain de tous les 
dangers mortals qui vous guettent. 
Petite remarque au passage, vos 
ennemis sont desesperement sta- 





tiqucs. lis attendent que vous passiez 
dans leur rayon d'action pour se 
mettre a vous tirer dessus et a bouger 
un peu. Pas de patrouille, pas d 1 equi- 
pe chargee de vous debusquer. ricn . . . 

Equipe feu 

Petit exemple. Votre premiere mis- 
sion consistera a vous rendre dans les 
forets sovietiques pour recuperer la 
boite noire de rAurora. un avion fur- 
tif dernier cri qui a eu la sale idee 
d'aller s'ecraser dans le coin. En fm 
de compte, il conviendra de detruir 



Un des seuls exemples dinteractivite 

du decor : pouvoir tirer sur les bidons 

d'essence pour les faire exploser. 



Acourte distance, le fusi! de sniper 

n'est pas d'une grande utilite, sauf qu'il 

tue du premier coup. Radical. 
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l'appareil a I'explosif, avant de lailler 
la zone jusqu'au point d' extraction 
ou vous attend Fhelicoptere qui vous 
ramenera chez vous. Evidemmenl, 
I'endroit regorge de soldats ennemis 
bien decides a vous faire passer le 
gout du hamburger sans viande. 
L'operalion se deroule en quatre 
phases bien distinctes qui vous per- 
meltent de progresser logiquement 



vers le but final. D'abord, histoire 
d'etre tranquille, il vas'agird'empe- 
cher I'arrivee de renforts ennemis en 
tendant un traquenard a un camion 
de transport de troupes. Petite mine 
Claymore au milieu de la route, vous 
et votre soittien confortablement ins- 
talled dans les buissons. de part et 
d* autre dc ladite route, et quand le 
camion est a votre niveau, boum ! II 
ne reste plus qu"a arroser copieuse- 
ment de plomb les soldats qui sautent 
de leur vehicule en flammes. On 
appelle ca une embuscade reussie. 
Dans la foulee, vous devrez crapa- 
huter jusqu'au camp ennemi. afm de 



couper le site du reste du monde en 
detmisant ies installations radio des 
Russes. Facile ? Pas sur, car un ele- 
ment entre en compte : le temps. 
Vous avez a chaque fois une poi- 
gnee de minutes pour remplir votre 
mission et bien evidemment. jamais 
suffisamment pour vous montrer 
aussi prudent que la situation pour- 
xiser. 



LA REINCARNATION EXISTE... 

La regie dans SpecOps, c'est de 
maintenir une bonne moyenne kilo- 
metrique tout en limitant la casse. 
Attention astuce (tip) : utiiisez la pro- 
gression en quinconce. C'est tres 
simple, vos deux soldats commen- 
cent au meme endroit. Ordonnez a 
votre compagnon d'armes d'avan- 
cer, cequ'il va faire sur une trentai- 
ne de metres avant de s'arreter. 
Demandez-lui de proleger la zone et 
de tirer sur tout ce qui bouge. II est 
plutot efficace dans ce role. A vous 
ensuite de ie rcjoindre, puis de le 
depasser de ti'ente metres. Vous vous 
postez en tir d'appui et indiquez a 
votre pole d'avancer a nouveau sur 
soixante metres. Done, il vous rat- 
trapera et ira se placer en couverture 
loin devant pour proteger votre pro- 



La mission exigeait qu'on capture 
le colonel Marcos, 
un narcotrafiquant puissant dans 
son pays. Voila qui est fait. 



C'est sympa la jungle, mais toute cetti 

humidite, c'est mauvais pour mes rhumatismes. 

En plus, on ne voil pas a deux metres. 




Vu les debris encore fumants, I 'Aurora 
doit se trouver dans le coin. La course 
contre ies Russes vient de commence?. 



gression. Voila, recommencez la 
maoeeuvre autant de fois que neces- 
saire et cela devrait vous permettre 
d'arriver a bon port N'importe quel 
bidasse, subissant sa deuxieme 
semaine de classes, connait cette 
facon d'avancer et SpecOps vous 
permet de I'appliqucr en utilisant 
seulement trois touches du clavier, 
[.'interface est d'une simplicity 
exemplaire et se resume de toute 
manierc a tres pen (Tactions diffe- 



rentes. Mais simplicity ne rime pas 
avec facilite. Vous pouvez d'une 
louche passer d'un soldat a 1' autre, 
ce qui vous permet de ies dinger plus 
precisement, afin d'obtenir un 
balayage de tir maximal. Et on sail 
comment sont les cocquipicrs. dans 
tesjeux PC qui en proposent. Done, 
a chaque fois que vous changerez de 
Ranger, il conviendra d'ordonner a 
["autre, celui que vous venez dc quit- 
ter, de maintenir sa position car il 




aura tendance a vous rejoindre voire 
a se coincer entre deux bailments 
comme un reforme «P4». 
En plus de la necessite de se montrer 
tactique dans les deplacements du 
p'til couple que vous dirigez, l'equi- 
pe de Zombie s'est offert le luxe de 
reproduire tres fidelement les trois 
allures dit'ferenies du soldat de base. 
Courir«debout» (N.d.l.c. : Desfois 
que certains veuillent essayer 
assis !), ce qui permet de se depiacer 
tres vite et raeme de charger en 
tirant mais qui fait de vous Line cible 
facile a atteindre. II y a aussi une 
course plus voutee, a 1'issue de 
laquelle vous vous arreterez un 
genou a teiTe et pret a (aire feu. Vous 
ne pouvez plus tirer en avancant, | 




Voici venu I'hiver de notre 

mecoittentemenl. Prends garde 

tar tu vas en prendre ptein les dents. 



Pour les nombreuses operations 
t, fes lunettes amplifkatrices de 
lumiere sont ind: : ; 
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ulateur de guerre, il fallait oser. Difficile de decrocher 
quand on a commence a jouer a SpecOps. II a cette originalite 
des softs simples qui font dire : nPourquoi est-ce que personne 
n'y avait'pense avant ?». Rejeton incertain de Tomb Raider 
pour le look et de Quake pour le cote « mo; vois/moi tue », 
ilest neanmoins infiniment plus serieux et realiste que 
ses illustres aines, tout du moins dans son fond. Helas, une 
realisation assez soignee est gachee par des peccadilles 
qui entravent la jouabilite et deviennent penibles a la tongue. 



1'DPINIDN m 1mm 

jt Difficile de ne pas ceder a un 
i enthousiasme debordant 
en decouvrant SpecOps. 
it Tant de realisme est en effet 
.. assez inhabituel dans 
le genre action 3D. Mais la 
surprise passee, on s'aperqoit 
ire's vite des limites du jeu. 
Intelligence artificielle 
de votre binome laisse ainsi 
furieusement a desirer. On 
regrettera egalement qu'il 
soit impossible de surprendre 
I'ennemt, ce dernier vous 
detectant automatiquement 
a pardr d'une certaine 
distance. La presence d'une 
multitude d 'incoherences est, 
enfin, impardonnable. 




mais vous risqucz deja moins d'etre 
louche. Enfin. vous pouvez ramper. 
La, bien sur, vous beneficiez d'une 
protection maximale face aux tirs 
ennemis, mais e'est trop lent pour 
continuer sur de longues distances. 
En plus, il vous sera impossible de 
lancer une grenade et votre ligne de 
mire se retrouvera occullee par la 
moindre fourmiliere. Comme c'est 
a leurs bons outils qu'on reconnait 
les bons ouvriers, dites-vous que 
vous beneficiez dans SpecOps du 
nee plus ultra des instruments de 
prejudice extreme. 

Balles reelles 

D'ailleurs. chacune des 24 opera- 
tions, formant les six differenies 
missions, commence par un petit 
passage a 1'armurerie, histoire de 
ehoisirsonjoujou. Du Ml 6 amelio- 
re au fusil de sniper, en passant par la 
mitrailleuse particulierement effica- 
ce mais tres gourmande en pralines. 
Sur le terrain, vous trouverez quel- 
ques bonus, cartouchieres. trousses a 
pharmacie et, a condition de vous 
precipitcr. vous pourrez meme recu- 




perer les armes sur les cadavres de 
vos ennemis. La morale ? Quelle 
morale ? He ! C'est la guerre ! 
Des les premieres minutes, on sent la 
volonte de faire vrai. Ce n'est pas 
pourrien que Zombie a choisi de trai- 
ter SpecOps en 3D objective, a la 
Tomb Raider. Le jeu gagne en inlen- 
site, on s'y croirait. Si s'impliquer 
quand on joue ne semblait pas 
condamnable, on pourrail dire que 
Ton ressent chaque balle encaissee 
par son avatar. D'autant plus qu'il 
n'encaissera pas beaucoup de bastos 
avant d'allcr manger les pissenlits par 
la racine. Par consequent, on en prend 
soin et on se met rapidemenl a se 
deplacer comme un vicux baroudeur. 
Mark Long, le chef de projet. a 
d'ailleurs longtemps porte le treillis 
avant de fonder Zombie. Ca lui a per- 
mis de rameuter ses souvenirs pour 
veiller a 1'exactitude du produit et 
d'appeler ses anciens peiits cama- 
rades a la rescoussc pour obtenir la 



matiere premiere. En effet, la concep- 
tion des soldats dc SpecOps est pas- 
see par de longues seances de 
captures de mouvements. auxquelles 
participerent dc vrais Rangers qui 
eurent egalement un role de 
conseillers techniques. Helas. de 
nombreuses incoherences viennctit 
pourrir l'ambiance. Qu'il est agacant 
de se faire allumer par un type a tra- 
vel's une paroi pleinc. comme un mur 
par exemple. Ou de ne pas pouvoir 
atteindre un soldat silue derriere un 
grillage. Ou encore de faire exploser 
un vehicule a la grenade, sans que le 
tireur planque juste deniere subisse le 
moindre dommage. Ajoutons enfm 
qu'une carte acceleratrice est obliga- 
toire (sauf si vous aimez les jeux 
laids), et qu'il n'y a pas de mode Mul- 
tijoueur, alors qu'il s'agit a la base de 
dirigcr deux soldats. Un comble ! 
C'est dommage, on a loupe le chef- 
d'oeuvre depeu. • 

Xavier Hanart 




Une trousse de secours el un gilet 

ire-balles tout tieuf. C'est la vie de 

chateau, pourvu queca dure... 
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Ouand on tire sur les miradors, les ennemis ont tendance a louper 
la matche pour finir en puree. T'es mort ? 




on est recompense". Et I' augmentation 

de la solde, c est pom i i 
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chez Targa 
LUS RELE 



HI 





I 



ERLINE MINITOUR 333 MHZ 

' II 333 MHz 
Carte Mere Gigabyte ATX/LX PENTIUM II 
4.3 Go Seagate UDMA a 32 Mo SDRAM a CD 32X 
ATI EXPERTS WORK AGP 4Mo SGRAM 
Carle Son CREATIVE AWE 64 
Clavier TARGA a Souris PS2 TARGA 2 boutons 
Haut-Parleurs 80 watt 
Windows 95 CD 
+ Logkiel Quaterdeck cleansweep 3.08 F 

+ Carte reseau 3COM 10/100 PCI 
+ Moniteur TARGA 17" P. 0.28 mm 



lisle des 

revendeurs 

TARGA: 



PACA (75010) 
01 5! 33 II 44 



MEI»AIOG(7SOI3I 

01 44 24 OS 04 



DEFIMAT (77) 
0164 01 1012 



INTER MICRO (77) 
01 64 39 38 38 



IVAiN SA (77) 
01 64 03 12 27 



JP INFORMATION (78) 
01 34 75 40 22 



DIPS (91) 

01 60 86 36 36 



DIALOGUE (92) 
01 46 42 03 03 



OPTYX SARL (92) 
0141 1120 30 



ACT (93) 

01 49 72 89 30 



AROSASE (94) 
01 41 98 60 63 



SEMMIA(Ol) 
04 78 06 33 13 



DATA 2000 (14) 
02 3171 17 17 



0RGABUR0I15) 
04 71 63 61 33 



AIIS (16) 

05 45 20 58 00 



BSE (27) 

02 32 35 64 82 



SHF1 (28) 

02 37 88 37 37 



KEMPER INFORMATION (29) 
02 98 90 10 92 



SYNTAX INFORMATION (40) 
05 58 74 03 1 1 



IMPRIM (50) 
02 33 07 62 66 



BIGORRE BUREAU (65) 
05 62 34 73 04 



INF0RMATIQUE SERVICES 167) 
03 88 15 28 15 



AXIEK7I) 
03 85 93 18 88 



ARNAU0 ANDRE (73) 
06 07 04 29 13 



SOGI 180) 

03 22 24 93 93 



ECOLOGIC (86) 
05 49 3715 15 



PRO TECHNIC (84) 
05 49 98 00 98 




BTO 



BUILD-TO-ORDER' 




TARGA 

Vous n 'aviez jamais goitte a I'informatiqiie. . 



TARGA est une marque deposee d'Artebis GmbH + Co. Le logo Intel Inside et Pentium' sont des marques deposees. MMX est une marque 

BTO = Fabrique a la demande. 



ed'lntel Corporation. 
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Le chef d'oeuvre de la saga qui a fascine 

plus de 15 millions de joueurs sur console 

arrive enfin sur PC . 
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Finalement sur PC 



Du cote de Lyon, 
une ch'tite equipe de 
developpeurs francais 



resiste encore et 



toujours a 
I'envahisseur 



americain. Helio 



meme quelle a de 
sacrement bonnes 
idees puisque 
Hexplore, son nouveau 
jeu, en est bourre. 



Hexplore 

Deux paires de saints 

re 



Format CD-ROM PC 
Editeur Infogrames 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre aventure-jeu de r6!e 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P133. 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, Win95 



n aurait pu y aller 

nous-meme. Fran- 
chemenl. si ies 
p" tits gars de Helio 
Vision avaient eu 
un pen plus confiance en nous, on 
aurait pu leur nettoyer leur sale mon- 
de qui craint avec nos competences 
naturelles. Et ce ne sont pas quelques 
gnomes, loups, sorciers ou fanldmes 
qui nous auraient fait peur. C'est 
qu'on est vach'ment balaises, ici, a 
Gen4. De vraies teignes. El pas 
faciles a vivre. en plus de ca. Reflc- 
ehissez un peu (ce sera dur mats 
essayez quand meme). Thierry est le 
guerrier type, bourrin dc base prel a 
tout laminer. Pour preuve, son cri de 
guerre « j" Ies eclate tous ! » a fait le 
tour du monde. Fred, toujours 
recherche d" aventures depuis sa rap- 
ture avec son teekel, curieux comme 
tout petit etre qui se respecte, est 
raventurierdans toute sa splcndeur 
(ou decadence, c'est selon le point de 
vue). Eric n'cst autre que notre magi- 
cien altitre. Ses tours de passe-passc 



ont remporte un franc succes dans 
nos bureaux ("cnuncgoi'gee.j'te fais 
disparaTtre la bouteille de visky. . . »). 
Quant a moi, habile comme pas deux, 
je suis le Guillaume Tell de.s temps 
modernes. 1c Robin Hood du 
XX' siecle, capable de vous eborgner 
un mec a plus de trente centimetres, 
rien qu'avec une gomme (veri- 
dique !). Ma reputation d'archem'est 
plus a faire. Seulemeni Ies gars de 
Helio Vision ne nous ont pas laisse 



notre chance. Au contraire, ils ont pris 
d'insipides inconnus pour nous rertl- 
placer dans leur nouveau jcu Hexplo- 
re. Mais je suis siirque... 

PUTAIN DE PAYS 

Bref, Tan 1000 n'est plus ce qu'il 
etait. Les forces du mal ont envahi Ies 
royaumes medicvaux. Vous. aventu- 
rier de seconde zone, traversez les 
Caipates avec une troupe de Croises 
(dites, z'etes sur que c'est la bonne 
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au secooouuurs ! Revenez, yen a trop ! I'plaisantais, 
! besoin de vous... ! 
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route pour Jerusalem '?). Mais alors 
que vous campez tranquillos au coin 
du feu. uue horde de Glores (gnomes 
hideux) vous a attaque. Resultat. les 
C raises qui ne sont pas niorts ont ete 
captures. Seul vous, laisse pour morl. 
etes survivant (sic !). Et devinez quoi. 
un chevalier agonisant vous charge 
de retrouver ses compagnons et. 
accessoirement. de retrouver Hex- 




Dia. te mage, y'a un pecheur bizarre 

avec de la bave aux levres qui me 

demande de la cervelie... I'peux 

I'eclater, dis. je peux ? 



plore, le livre divin, avani qu'il ne 
tombe enU'e les mains du Malin. Trap 
cool, vous n'aviez que ca a faire. . . 
Heureusement, apres avoir lamine 
quelques retardataires parmi vos 
assaillants, vous tombez sur un archer 
qui se propose de vous aider dans 
votre quete. Et croyez-moi, vous ne 
serez pas trop de deux. Heureuse- 
menl, apres avoir lamine quelques 
retardataires parmi vos assaillants. 
vous tombez sur un gucrricr qui se 
propose de votis aider dans votre que- 
te. Et croyez-moi, vous ne serez pas 
trop de trois. Heureusemcnt, apres 
avoir lamine quelques retardataires 
parmi vos assaillants, vous tombez 
sur un magicien qui se propose de 
vous aider dans votre quete. Et 
croyez-moi, vous ne serez pas trop de 
quatre. Rassurez-vous, cela s'arrete 
ici... Si vous n'avezpas le choix de 
1'aventurieretde I'archer, plusieurs 



guerriers et plusieurs mages se pro- 
posent de vous aider. Leurs compe- 
tences sont les memes, meme si les 
demoiselles semblent courirplus vite 
que les hommes. . ., a vous de choisir. 

A CHACUN SA TORTURE 

Et ne me dites pas : «M'en fous. 
j'veux pas de gueuzesses dans ma 
troupe, on court pas chez moi. on se 
bat !», car vous allez courir. Et sou- 
vent en plus. Avec votre fine equipe, 
vous allez parcourir d'immenses W~ 




jut un jour de marche, e'est 
utot vide... Si on en profitait 
)ur pilier le village ? 
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Ca ressemble a Flipper le dauphin, 
ca a la couieur de Flipper le dauphin, 
mais test tin gros fantome. 




^ contrees. des chateaux poussiereux. 
des grottes humides et des forets 
sombres a la recherche des Croises 
perdus. Pour cela, lout un las de 
petites choses vous seront utiles. 
L'aventurier, par exemple, se trim- 
balle avec son katana. Sur le chemin, 
1 1 trouvera des objets aussi interes- 
sants que de la poudre explosive, des 
mines et des potions de soins. pour 
ne citer qu'eux. Le guerrier. arme 
d'une hache, trouvera une masse 
d'arme. des haches de lancer, un 



marteauet unbouclier (pour ne citer 

qu'eux). U archer, lui, se trimballera 
avec une epee courte, un arc, des 
shurikens, des bolas empoisonnes 
(pour encore ne citer qu'eux). Et 
pour fmir, le mage ne se separera 
qu'a sa mort de son baton-tonnerre, 
son baton- boules de feu. son baton- 
pluie de feu et ses sorts d'invisibilite 
ou de protection (pour toujours ne 
citer qu'eux). Bon, vousravezeom- 
pris, il y a pour chacun plus d'objets 
que je vouslaissele soin de decou- 



vrir, tout au long de l'aventure. El 
pour utiliser tout cela, et tout ce mon- 
de (car vous controlez les quatre 
zigues). Hexplore est dote d'une 
interface splendide. die gauche pour 
sclcctionner Tarme, meme chose 
pour selectionner ou deplacer vos 
hommes, et clic droit pour faire tour- 
nerle decor. «Quoi, qu'est-cequ'il 
raconte celui-la '.' » Vous ecriez-vous. 

MONSTRUEUSEMENT BON 

Et bienoui. Le decor 3D, s'il est loin 
d'etre fabuleux (il serait d'ailleurs 
plutot moche). regorge de tout un tas 
d'obstacles qui vous cachent la vue. 
Un clic droit, un tour de souris, et le 
decor Lourne pour vous offrir 
d'autres angles de vue. Du delire. 
Tout simplement fabuleux. Domma- 
ge que le graphisme ne soit pas a la 
hauteur. En effet, si tout est en 3D. 
les developpeurs semblent ne pas 
avoir voulu s'attarder sur l'aspect 
esthetique du jcu. Au contrairc. tout 
est base sur l'mteret de l'aventure. Et 
il n"en manque pas. d'interet (ni 
d'aventure d'ailleurs). Vous allez 
parconrir pres de 200 cartes reparties 
sur dix niveaux, a latter quelquc ^1 
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ue c'est moche I Quand on voit les progres realises ces 
dernieres annees, on peut se dire que Hexplore n'est vraiment 
pas a la hauteur, Mais passe la question d'esthetisme, on se 
rend compte qu'il est tout simplement fabuleux. L'interface, 
simple et pratique y est sans doute pour beaucoup. 
Et I'aventure en elle-meme (a parcourir ces chateaux pieges, 
a proteger chacun de ses hommes, a laminer du gnome, 
a hurler de joie apres un combat acharne), est tout bonnement 
passionnante. Une fois dessus, on n'en decolle plus. 



On peut meme 

plus se baigner 

tranquille sans 

qu'un gnome 

veuille vous 

lacerer le flanc a 

coups de 

couteau. 
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6 000 monstres". Ca vous en bouche 
un coin, non ? Ca peut. En effet, 
chaque niveau regorge de petits 
pieges, comme des pierres qui rou- 
lent ( n'amassent pas mousse) et vous 
ccrasent. des gargouilles qui crachent 
des boules de feu, du gaz qui vous 
decime un heros en un rien de temps 
etj'enpasseetj"en oublie. Parfois, 
un heros devra mettre sa competen- 
ce particuliere pour reussir a dejouer 
un piege (Fagilile de Tardier, la for- 
ce du guerrier et la magie du 
mage .... seul 1 ' aventurier ne se met- 
tra pas en valeur). Sans compter les 
quetes intermedial res telles qu'aller 
nourrir un ermite, trouver telle clef 



qui ouvrira telle grille, telle manelte 
qui monopoiisera tel piege, etc. Du 
point de vue des monstres, vous ren- 
contrerez des ignobles Glores, des 
mediants capitaines, des affreux fan- 
tomes, des loups af fames, des pas 
bos zombies et tout plein de salope- 
ries ambulantcs. desireuses de vous 
ratatiner les sboubs. Autrement dire, 
vous allez mourir tout plein (N.d.l.r. : 
Rimeriche !). 

Maisrassurez-vous ! Un peu partout, 
des steles de resurrection vous per- 
metiront de passer de Petat de fanto- 
me a celui de mec en chair et en 
os. ... a moiiis que vos quatre valeu- 
reux Croises (autant dire valeureux 
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i les mignorts ch'tlts toutous ! V veulent un su-sucre les migm 
s toulous ? 



Saints) ne soient zigouilles tous en 
meme temps. Dans ce cas, efinito ! 
Les competences de vos bons- 
hommes augmenteront meme avec 
des bonus d'experience. afin de 
gagner des points de vie ct de faire 
plus mal avec les amies. Bref. Hex- 
plore, une fois passe son aspect gra- 
phiquc hideux, regorge de bonnes 
surprises, a lei point que Ton ne peut 
pluss'endefaire. 

MULTIPLAISIR 

Sans compter Toption Multijoueur. 
passionnante. De deux a quatre 
joueurs, vous controlez un heros, 
deux, on meme trois. Si vous devez 
conserver !es criteres (aventurier. 
archer, guerrier et mage) de depart, 
quatre differents personnages pour 
chaque classe vous sont proposes 
(deux hommes, deux femmes, pas 
de jaloux). Bien entendu, le Multi- 
joueur ne se deroule qu'en mode 
Cooperatif. Mais les crises de rires 
sont la. ies crises de nerfs aussi et la. 
contrairement au mode Solo, vous 
pourrez mourir tous ensemble sans 
devoir recommencer la partie. Aus- 
si, vous pourrez acceder a tous les 
chapitres du jeu ainsi qu"a chacun 
de ses niveaux. En resume et en 
conclusion. Hexplore est un petit 
bijou qui passionnera les fous 
d'aventure et de jeux de role. II 
n'empechc que si les mecs de Helio 
Vision lisent cet article, ils devraient 
peut-etre faire appel a nous pour 
Hexplore 2. Parce que nous, on est 
vach'ment bataises. ■ 

Cedric Gasperini 
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Des centaines de cd-rom 
de jeux a recevoir 
sur simple demande 
par Minitel 



5 MINUTES SUFFISENT ! 



Mottveau 



I 



minute 



Vous composez le 08 36 27 08 11 15,57 FTTC la minute) 
puis appuyez sur la touche Connexion/Fin de votre 
Minitel. 



Choisissez le cd-rom que vous desirez 
recevoir. Vous accedez tres rapide- 
ment a notre offre de cd-rom de 
jeux shareware et de compils. 



4 im<> minute 



Vous laissez votre adresse. 
Vous recevrez votre cd-rom par 
la poste. Expedition dans les 
48 heures suivant la demande. 



5 Sme minute 



Nous validons votre demande. 
C'EST FINI ! 

Pas de CB, pas de cheque, pas de frais de 
port ... uniquement le cout de la 
communication. 
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Composez le 
puis Connexion/Fin sur votre Minitel pour acceder 
directement au celebre service JUKEBOX. 



. 




UN TRUC A D6COIFF6R 

LESD6RNIERS BARONS 
DEIA DROGUE COIOMWENNE 





■-■ s .„ ....... . 






g§ 




- " °~" 












PC CD-ROM Windows 95 
Sortie Ete 1998 





€IDOS 



La saga initiee 
par New World 
Computing en 1986 



continue avec 



un sixieme volet tres 
attendu. Vous qui 
aimez lesjeux de role 
dans des univers 
heroic-fantasy, 



re/ouissez-vous 



des produits les plus 
complets du marche ! 



Format CD-ROM PC 
F.diteur 3D0/Ubi Soft 
Sortie juin enV.F. 
Prix env. 350 F. 
Genre Jeu de role 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, carte 
graphique SVGA, Win 95, 
8OM0DD 

Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, carte graphique 2 Mo 
16 bits, CD-ROM 12x,i 
430 Mo disque dur. 




S Magic : 

The Mandate of Heaven ' 



Les aventuriers du 



roi 



n 



a premiere chose qui 
m'est venu a ] "esprit en 
decouvrant The Man- 
date of Heaven fat line 
impression de deja vit ! 
Pas de grosses surprises en effet. mais 
une finition et surtout une variete qui 
avaient deja fait la renommee des 
precedents titres de la serie. Vous 
allez done retrouver dans un premier 
temps, une aventure dans laquelle 
vous dirigez un groupe de quatre 
avenluriers. Vous pouvez commencer 
avec une equipe deja existante, mais 
les habitues se precipiteronl d'emblee 



sur la creation de personnages. Huit 
classes seulement sont proposees, 
avec diverses caracteristiques clas- 
siques (endurance, force, intelligen- 
ce, etc,) et quelques competences 
telles que la mattrise des diverses 
armes (epee. dague, arc, etc.), plu- 
sieurs ecoles de magie (le feu, I'eau, 
la terre, l'air, l' esprit, le corps, puis la 
magie noire), ladiplomatie, le com- 
merce, la detection de pieges, etc. 
Vous avez droit a des points (50 pour 
etre precis) a repartir comme bon 
vous semble parmi vos heros. Mais 
rien ne vous empecbe. par exemple. 



de creer un super-mega-paladin 
accompagne de trois personnages 
plus faibles. De nombreuses fon- 
taines et objets viendront en outre 
ameliorer (ou diminuer) ces caracte- 
ristiques. Le vrai joiieur trouvera 
cependant tres vite un bon compro- 
mis avec le classique qucituor : guer- 
rier + clerc + magicien + archer. En 
outre, tous les personnages peuvent 
ensuite maitriser les differentes 
magies. armes ou talents particuliers. 
Chacun pourra done orienler le deve- 
loppcment de scs personnages com- 
me bon lui semble. 
Ensuite, vous vous retrouvcrez dans 
un petit village cotier. avec comme 
premier objcctifappoiter une letti-eau 














souverain de ];i dynastic Ironlist. dans 
le royaume de Enroth en perdition. 
Unroi disparu, unjeune prince trop 
jeune qui tres vite sera kidnappe. 
un conseil d'Etat incapable, un culte 
maudit qui s'etend... Voilaquelques 
ingredients qui vont constituer votre 
quotidien d'aventurier. 

Un univers oe reve 

Je vous conseilie vivement de com- 
mencer par vous faire la main dans 
les environs du premier village. En 
diseutant avec les passanls et les mar- 
chands. vous decouvrirez I'liistoire et 
la culture du royaume. mais surtout 
vous obtiendrez des informations 
precieuses el di verses quetes. La 
richesse el le foisonnement d'infor- 
malions et de noms risque de vous 
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paniquer un peu, mais New World 
Computing connait bien son sujet 
Entre les cailes qui se dessinent auto- 
matiquement, les notes el indices qui 
son! enregistres Sur un carnet de bord 
et une fiche de personnage tres 
detaillee, vous arriverez assez. vite a 
navigucrdans un des jeux de role les 
plus complets qu'il m'a etc donne de 




voir dcpuis bien longtemps. Seule 
ombre au tableau dans le domaine, 
l'impossibilite d'inscrire directement 
sur les cartes des annotations ! 
Vous pourrez aussi entrer au service 
de nombreuses guildes, ces demieres 
permeltant d'acquerir de nouvelles 
competences, de nouveaux sorts et 
divers autres avantages qu'il vous 
faudi-a deeouvrir. Sans parler done du 
scenario majeur, le joueur pourra 
done mener a bien des dizaines 
de quetes. permettant de gagner 
renommee, argent et surtout objets 
magiques. Ces demiers, apres identi- 
fication, se revelent d'une tres gran- 
de variete et au bout d'un certain 
temps, il sera meme possible d'en- 
chanter soi-meme amies et objets en 
tous genres. 

3D TAMT REELLE 

A l'heure oil les cartes 3D nous ont 
habit uees a des graphismes somp- 
tueux, Might & Magic 6 risque de 
vous decevoir au premier coup d'ceil. 
Pas de lissage ou d'effets de transpa- 
rence ici, mais tout de meme I'utili- | 
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sation de niip-mapping el de correc- 
tion de perspective. En fait, il y a 
deux moteurs differents. Le premier, 
pour les exterieurs est plus grossier, 
mais il autorise I'affichage de zones 
immenses, avec des details et un 
nombre impressionnants de person- 
nages a l'ecran. sans oublier la 
gestion du jour et de la nuit, des 



inlempcries. etc. Le deuxieme. pour 
les donjons, caves et autres licux 
malfames. est beaucoup plus joli. 
avec des effets de lumiere et des 
monstres reellement en sprite 3D 
(je sais, e'est un concept). Pources 
derniers, on peut encore une fois 
noter leur grande variete. avec une 
animation moyenne mais on en a 
Thabitude dans ce genre de produit. 
Le jeu se deroule bien sur en 3D et en 
temps reel, mais vous pouvez passer 
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en mode Sequentiel (tour de jeu). 
chose ires pratique pour les combats. 
En effet, il n'est pas rare de se faire 
attaq uer par des groupes de vingi on 
trente ennemis, et contrairement a 
I'ordinateur, vous n"etes pas d'une 
rapidile surhumaine ! II est bien stir 
possible de regarder vers le haul mi 
vers le bas, d'utiliser divers meca- 
irismes el de ramasser des centaines 
d'objets et de tresors dissemines 
un pen parlout. En fait, prendre le 
temps de bien fouiller une zone per- 
met bien souvent de trouver de 
equipement sans trap se fatiguer, 
avec rhabituclle panopl ie de pieges 
et d'enigmes a resoudre. 



La magic constitue en effet un ele- 
ment primordial du jeu, avec de 
nombreux sortileges, mais aussi des 
centaines d'objets enchantes, des 
potions a fabriquer soi-meme... A ^1 
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E-mail : uperf@infonie.fr # 
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• Apple COMPAQ. 



i bwmi Toshiba iWinhead |§ 



CBAOVEJOVRVNPAIOENA1RBDEPLVS :FRANCE TELECOAI. GMC ALSTHOM, TECHNITRON, EUROFARAD, 
rati; sncf, sap, banquf. de FRAJVCE, EOF, UNIVERSITE PARIS IJI/VIII. MAIRIB DM PARIS, LNRS 
(PARIS, /MARSEILLE). RHONE POULFNC, RTF, LYCliE S, 



CONFIGURATIONS PC 



Garantie 
S ans" 



Uvralson 
> UB 48h 




KIT MULTDMEDBA 

-son 16Bils, lecteur CD 16X, encemles 60W 

570 F TTC 



PENTIUM MMX 233 Mhz 

3 225 F.h.t 

AGP -4M< 3 S90 F.TTC) 
AVEC C MERE TEKRAM 

PENTIUM MMX 233 Mhz 

2 84-4 F.h.t 

( 3 -430 F.TTC) 
AVEC C MERE ASUS SP97 



AMD K6 PR200Mhz 

2 470 F.h.t 

< 2 9SO F.TTC) 

AMD K6 PRSOOMhz 

3 557 F.h.t 

< 4 290 F.TTC) 



cyrix m2-166 mx 
2 313 F.h.t 

( 2 790 F.TTC) 

cyrix m2-233 mx 
2 479 F.h.t 

< 2 990 F.TTC) 



Carte mere ASUS SP97-V, PnP, 512 Ko cache PIB, Flash Bios, 16 Mo RAM EDO, Usque dur 1, 7Go UDMA, 

lecteur 3"1I2 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo ext 4Mo SIS Int CM, 

souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port //(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 

DD2,lCo + 100 FTTT 

LID 3.2Co +■ 2fi0 Fttc 

D1M.:K.o + 420 FTTC 

[>[.) li,4(..r> + fiS0FTTC 



OPTIONS 

8 MO RAM(l/32) 100 FTTC 

16MORAM(2/32) 200 Fttc 

MS-DOS 6.2 281) FTIC 



Ecran 14" Non mtrdirf-.+SSO Fttc 
Ecran 17" „+ 2 350 Fttc 



PENTIUM II AGP 

Gamme AsTic Pentium ii Mhz 8290Fttc 

PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 266 Mhz PENTIUM II 300 Mhz 

4 967 F. HT 5 356 F. HT 6 1 27 F. HT 



''Ps 



3D h _ 



(5 990 F.TTC) 



(6 460 F.TTC) 



(7 390 F.TTC) 



Carte mere Pentium II AS! Ig P2L97, 4 M LX, 512Ko Cache 
32Mo SDRAM Kins , disque dur 4,3 Co ' 1 FRA DMA, lecteur 3"1I2 1.44 Mo, 
carte graphique 4Mo ATI Xpert@Play AGP, clavier 105 touches, souris 3 botitom , 
2 ports series (16550), 1 port II (EPP& ECP), 2 ports USI1, boitier moyenne tour A TX . 



GAME'S STATION PRO 

Gamme EL1UM Ql . 

PENTIUM II 350......14870Fttc 

PENTIUM II 16470Fttc 

Carte mere ELITE P8BXA+ , Chip INTEL t! \, Plug&Play, 512Kb Cache P.B, Plash Bios. 
64 Mo SDRAM lOOMhi, disque dur 6, IGo '. , lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 4 Mo MATROX G100 AGP, carte 8Mo , souris Logitech, 

2 ports series , 2 1 'SB, I port II, ecran ■' 7" ■ , carte son Sound Blaster AWE64 PsP, 

lecteur CD-ROM 32X, enceintes , boitier moyenne tour 250 W, Windows 95. 



MATERIELS 



VPC : Contactez-nous pour les frais de port. 



^ ABONNEMENT INFONtE + INTERNET = 99 F.TTC/MOIS. <^ 



PemiumU 1uOMh2 

ASUS P2B 
1390Ftlc 



GRAVF.UR SCSI 
4/I2X PANASONIC 

2250FUC 



Scanner A4 
PorL/7 9600DPI 

1090Fttc 



Scanner A4 SCSI 

4800DP1 

990Ftlc 



DISQliF.S DURS 

1.7G/2.IC/2,5C UDMA 8S 0/950/1 02 Q F Etc 

3.2C/4.3G/6.4G UDMA „1 090/1250/1* 80 P llc 

S.4C/11.4G u.DMA 1 960/2750 F He 

.■, .', Go/9 C SCSI- 179"/ 4990 F ttc 

LECTEUR D1SQUETTE 

3'l/2 1.44- Mo - - 150 F ttc 

3'1/a 120 Mo - 690 Fttc 

MODEM (AGREE) 
LIS Rob.ilics 55000Int WinModem ....590 F ttc 
US lti.b..ti(.'s 56 Mtss+/Pro ....1(190/1290 F etc. 

Olitec SelfMemory 33,6/56 850/1090 F ttc 

CARTES MERES 
ASUS SF97/TEKRAM TX /512 K-59(J/580 F ttc 
ASUS TX97/P2L97/SP9S.. 88«/1030/T30 F lie 

FERKTECH P5FSS AGP ATX 72<) Fttc 

PROCESSEURS 
CPU AMDK6 233/266/30(1 - 730/1280/1 9S0F ttc 
CPU 6X86FM«0/2<]o/2;i3M2...470/5I0/650F ttc 

CPU PENTIUM MMX 233 lOTOFttc 

CPU PENTIUM PII 350/400 4880/6550F ttc 

CPU Pll 233/266/300 1530 /1970/2980F ttc 



PORTABLES 



MULTIMEDIA 



Sound UlasLtr AWE 6-1 ■ 
Sound Biaste* AWE 6 1 GOLD 
Lecteur CD ROM 16X/L.-.V - 31 

Lecteur CD ROM 2 ,N<:;2X SONY 

Lecteur CD ROM 32X TOSHIBA SC£ 

MAX] MUSIC KEYBOARD 

MAX! CONVECTEUH / PRO 

MAX] TV VIDEO PC12 

MAXI Gamer 3DFX/+POD 

MAXICamer VoodooS SM/12M . 

Hciut parleur 90W/160W 

Diamond Monster 3DFX 4M 

Diamond Vnodoo2 8M 

MATROX Rainbow Runner. 

Mini PCTV/VideoDCIO 

MiroVideoDC30/30Plus ... 
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CARTES GRAPHIQUES 

'tft' YVork 4M/8M 690/970 F 



MEMOIRE 

( Lx32)EDO/ SMo 

u(4s32]EDO/ 32MO.. 
n SDRAM 10ns/ 



1490 F 

1230 F 

690/1531) F 
35O/6550 I- 



■aveiiri'imWint HP 2.'6X+Logicie]s ... 
iiVeurCD KW ext HP 2/fiX+Logiciels .. 

\XI DVD ROM 2" yen. .'nil ion 



'10OM 

SDRAM 10ns 

ECRANS 

14" PHILIPS 104S/105S 1 

15" SONY 100GS/IQ0ES 2 

17" SONY 200GS/200ES 4 

IMPRIMANTE 
CANON BJC250/4300 - - 
CANON 620/Llm-i r LB 
EPSON Stylus 400/800/ I ISO 

HP 670C/69 0C + /72OC.. 1370/1 

HP 890C/110QC 

HP Laser 6L/6P- 



2860/5590 F L 



QUEEN OTE/UNIKA 



COMPAQ 

\K.MAIM 153(1 Pi:W/HV1.4t./CIJ... 
ARMADA 4150 P150/16/1.SG 

TWINUEAD 

SI IM S'( HEi'T 1 ' I f itiM ' 1 li'U.l I ;/CD si 
SLIMNOTKHT F']hli.a2/2.1C/CD TFT 


I2S50FWO. 
12540 F ttc 

..12190 Fttc 
..18690 Fttc 



UP s.a. 01,46,71.17.00 



Fax : 01. 46. 71. 76. 40 



PROMO 

CDR KODAK/TRAX DATA par 10 99 Fttc 

CPU INTEL Pll 233Mhz-512Ko +VENTILATEUR 1530 Fttc 

Graveur CDRW interne HP7200I +10Logiciels+ 1 CD-R 

+ 1CD-RW (Garantie 1 an echange sur site) 2790 Fttc 

75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
M" Mairie cl'Ivry / RER C Ivry sur seine 
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noter aussi la possibilite de voler, 
nieme pendant les combats, ce qui 
ajoute un pen de piquant a certains 
affrontements. Avec Inexperience 
acquise. vos personnages pourront 
bien sur ameliorer leurs caracteris- 
tiques de base, mais ils auront surtout 
des points a repartir pour se forger de 
nouveaux talents, notamment la mai- 
trise de nouvelles formes de magie. 
An final, il est interessant pour cha- 
eun de vos personnages, de bien 
connaitrc deux sortes de magie, avec 
un savant panachage qui permet en 
toute situation d'avoir acces a un 
vaste eventail de sortileges. 
Un autre point fort de I'univers de 
Might & Magic vient de la reputa- 
tion et de Talignement de votre grou- 
pc. Vous pouvez en effet choisir 
d'etre bon, neutre, mauvais, loyal, 
chaotique. etc.. mais pour une fois 



3nt la pauvrete affligeante desjeux de roles du genre 
. heroic-fantasy, j'avoue m'etre regale avec Might & Magic 6. 

* On retrouve toujours quelques defauts des precedents 

■ odes, a savoir une realisation inegale, une univers trop 

* riche dans lequel on se perd et une certaine lassitude au bou 
d'un moment. Par contre, vous pourrez passer plusieurs mois 

'-in jeu en vous amusant, avec une progression tres 
agreable de vos aventuriers, de tres nombreux personnages 
;uetes assez variees. Bref, du classique, mais du bon. 



I 



cela sert vraiment. Selon vos actes 
(quetes reussies) et votre aligiiement, 
la population vous considercra plus 
ou moins bien, ce qui se traduira par 
plus ou moins de facilite pour obte- 
nir informations et prix inleressants 
lorsdes nombreux marchandagcs. 



Parmi les bonnes idees de ce jeu, la 
possibilite de s'adjoindre jusqif a 
deux «accompagnateurs ». Ces der- 
niers coutent plus ou moins cher a 
l'embauche et ils prendronl un pour- 




centage sur for trouve. lis apporteni 
cependant des plus consequents 
(amelioration serieuse de certaines 
competences, possibilite de lancer 
certains sorts tres puissants une fois 
par jour, etc.). Attention cependant. 
car ils peuvent aussi vous octroyer 
des molus, notamment pour ce qui 
est de la reputation de votre groupe ! 
Le jeu se deroulant en temps reel 
le joueur n'aura pas a accomplir 
une certaine quete pour que cela 
declenche la progression du scena- 
rio. Ce dernier e vol tie de lui-meme 
et en fait, chacun d'entre vous aura 
droit a une aventure dii'fercnte. la 
centaine de personnages non-joueurs 
principaux prenant des decisions de 
leur propre chef selon les actes de 
votre groupe, mais aussi les rumeurs 
et les agissements des autres prota- 
gonistes. II est un peu fastidieux 
d'ailleurs d'interroger tons les per- 
sonnages rencontres. d"aulant plus 
qu'ils se ressemblent tous. Quoiqu'il 
en soit. malgrc quelques defauts. 
Might & Magic 6 constitue un excel- 
lent litre, surtout si vous n'avez pas 
decade 3D. ■ 

DidierLatil 



80 



. I " \ 



■s 




peri en 



AMD^ 




r p 




mwwmmMHHI 



Le processeur 

AMD - K6®-2 

est le premier processeur qui offre la 
technologie innovatrice 3DNow!™ 

II confere a votre PC un niveau de 
performance et de realisme non encore atteint. 



AMD, ie logo AMD, K6, 3DNow! et leurs combinaisons ainsi que le logo AMD-K6, 3DNow! 
sont des marques, et AMD-K6 est une marque deposee d'Advanced Micro Devices, Inc. 
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3D NOW* 

www.amd.com 



JqHiI Annihilation: 

contreAttaque 

s renforts sont arrives ! 



Sur certains revete merits, il est 
difficile de distingucr ses unites. 
Ca ia linir en pugilat general 
el echevele. 



e danger quand on 
parle d'un add-on 
eomme Tolal Annihi- 
lation : Contre- 
Attaque, e'est la 
tentation dc verser dans le discours 
d' inities bien enclaves dans un uni- 
vers dont ils sont les seuls a com- 
prendre toule's les subtilites. 
L'exaltation, e'est charmant sanf 
quand on al'impression d'avoirrate 
le debut de 1'histoire qui fait rire lout 
le monde alors qu'on rentre dans la 
piece. Done, petit cours de rattrapage 
pour tous ceux qui n'auraient encore 
jamais entendu parler de Total Anni- 
hilation, le vrai de base. Avec ce jeu. 
Cavedog avait reussi 1* exploit de ("ai- 
re la somme de tous les C & C-Jike et 
d'ajouter les details qui le placerent 
largement au-dessus de la melee. 



Ge.stion balistique du relief, vitesse 
des unites differentes en fonction du 
terrain mais aussi de leurs poids el 
de la deniveliation, construction 
vraiment libra... 

De beaux lendemains 

Ajoutez un graphisme leche (meme 
sije dois avouerqif il m"avail un pen 
refroidi au debut. . . ) vous en mettant 
plein la vue a la moindre explosion el 
certains displacements de vehicules 
annonciatcurs dc ce qui est encore du 
futur pour nous tous (Tiberium Sun. 
le proehain volet de Command & 
Conquer, parcxemple)... Addition- 
nez tous ces elements et vous louche- 
rez du doigt la raison pour laquelle il 
y a quclques mois, la redaction una- 
nime avait deeenie la note maximale 
a Total Annihilation. N'oublions pas 



■ . 



Petit check-up avant d'alier faire 
du Ketchup de nos adversaires. 
Ouelqu'un veul-il siffler 
La Charge des Valkyries ? 
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egalement que ce jeu avail marque les 
esprits en proposant le plus grand 
nombre d'unites et de batimenls pour 
chaeune des deux factions en lice : les 
Cores et les Arms. Chaquc probleme 
devait pouvoir trouver sa solution en 
ibuillant dans les possibilitcs de 
construction mises a la disposition du 
joueur ; pour une attaque. sa contre- 
altaque. En plus de la valeur intrin- 
seque de Total Annihilation, l'equipe 



Format CD-ROM PC 
Editeur Cavedog 
Sortie disponible (V.F. totale) 
Prix env. 180 F. 
Genre strategie 
en total temps reel 
Config. mini. P100, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x,Win95. 
Config. recom. P133, 
32 Mo de RAM, CD-ROM 4x. 
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Les cadavres carbonises 
des serpents-dragons temoignent 
de la chaleur de I'accueil qu'ils ont 
recu. Couche, j'ai dit! 



Pas de cinematiques mais des ecrt 
intermediates plutot sympathiques, bi 
en phase avec les conditions de victoi 
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de bol. un super gisement de metal, 
seuls des avions peuvent i'atteindre pour 
construire les defenses. 



Mai disposee, ma tourelle-laser 

lau-dessus du curseurl ne tire 

que dans une colline. Conquerant, 

c'est un metier. 




de Cavedog avail promts d' assurer 

un suivi sur son site Internet et ils 
Font fait. II ne s'est pas passe une 
semaine sans qu'on puisse telechar- 
ger de nouvelles armes ou des cartes 
inedites. Voila le genre de politique 
qui cree les jeux-culles. Mais com- 
me tout le monde ne peut pas enco- 
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jl. Ce add-on n'apporte rien de vraiment nouveau 

a Total Annihilation mais qu'aurait-il fallu ameliorer dans le jeu 
rC de base ? Toutefois, deux ou trois apports ont le merite de 
-X- justifier I'achat, notamment {'implantation de races indigenes 
belliqueuses. II est certain que les fans vont se precipiter sur 
Total Annihilation : Contre-Attaque et lis ne seront pas decus 
car les unites et les cartes inedites foisonnent. Quant aux 
autres, il serait peut-etre temps pour eux de decouvrir ce poids 
lourd desjeux de strategie en temps reel. 



re se connecter, il ne restait que la 
voie tradit Sonne lie pour permettre a 
tout-un-chacun de continuer a pilon- 
ner son prochain. Dans les grandes 
lignes, Total Annihilation : Contre- 
Attaque se situe 4000 ans apres la 
guerre decrite dans le premier volet. 
Les Arms ont gagne et tout va bien 
dans la galaxie. Sauf qu'un com- 
mandeur Core avait ete cryogenise 
pour relancer le conflii le cas 
echeant. Dont acle et les deux camps 
vont se battre pour s ' approprier une 
relique extraterrestre qui pourrait 
assurer la victoire a son possesseur. 

Total chiffres 

Sans plus d'ambages, parlons 
chiffres. Deja, Total Annihilation : 
Contre-Attaque ajoute aux deux 
camps presque 80 nouvelles unites 
(soit plus de 240 en tout, record bat- 
tu). Parmi les innovations, citons un 
commandeur-fantome qui peut ser- 
vir de leurre, une balterie d'hover- 
crcifts tout usage tres pratique 
en milieu marecageux et le clou 
du spectacle, le Krogolh. Ce robot 
gigantesque mesure trois fois la 
hauteur d"un commandeur. peut se 
prendre trois bombcs nucleaires sans 
sourcilier et bien sun il est arnie jus- 
qu'aux ratiches notamment d'un 
rayon optique devastateur. On se 
sent plus en securite avec lui dans le 
quart ier. Un autre aspect du jeu a ete 




Fermement plantes le dos 

au coin superieur gauche 

de la carte, ces K-bots devraient 

pouvoir resister longtemps. 



Ma centrale nucleaire n'est pas pale parce 
quelle a pris froid, Elle est camouflee, banane 



ameliore : les champs dc bataille. 
Vous allez vous deplacer sur cinq 
nouveaux mondes dont une planele 
entierement recouverte d'eau et un 
endroit oil des trcmblements de ter- 
re incessants mettront a mal vos bail- 
ments. Et, histoire decorser le tout, 
sachez que les terriloires que vous 
foulez soni desormais habiies par des 
creatures assez impatientes de vous 
voir deguerpir. Comme si vos enne- 
mis ne suffisaient pas. . . En fin. pour 
les accros du Mullijoueur (ceux qui 
ont done tout compris a Total 
Annihilation), signalons lalivraison 
dans ce CD-ROM de trente nou- 
velles caries pouvant supporter jus- 
qm'a dix joueurs chacune Que 
demande le peuple ? ■ 

Xavier Hanart 




• Pas d'innovation 

• Selections bizarres 

» Pas de cinematiques 



Desormais tres a I'aise 
, dans le milieu ludique, 
Microsoft sort 
ses gros sabots avec 
une simulation arcade 
de 4x4 dechaines. 
Pour aider a faire 
oublier la lenteur 
du premier opus, 
toutes les technologies 
actuelles ont ete 
mises a profit ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microsoft 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre arcade 
Config. mini. P133, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P200, 32 Mc 
de.RAM, CD-ROM 4x,3Dfx 



larquer des points, il faut 
I parvenir a rester dans le gros rond 
j rouge : des parties tout en Finesse ! 



Monster Irtish 
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muster mm gm 

Madness Z 



Les monstres sont de retour 



I usqu'a present, les 
courses d'enormes 4x4 
etaient aussi rares que 
reussies. Si Microsoft 
I etait parvenu a realiser un 
Monster Truck Madness assez com- 
plet. il y a quelques annees, ce fut 
malheureusement au detriment de la 
Vitesse d'affichage. Quant aux autres 
jeux. ils ftirent rapidement oublies, la 
plupart du temps incapables d'amu- 
ser plus dc dix minutes. 
En clair, il n'y avait aucune simula- 
tion de Monster Truck digne de ce 
nom... Jusqu'a maintenant ? 

ROULE MA POULE 

Faire decoller une enorme voiture 
munie de roues gigantesques petit 
certes sembler pueril. mais il ne faut 
pas oublier que le cross sur terrain 
accidente procure des sensations 
fortes que Ton reve lous de ressentir. 
Et si Moto Racer nous y a deja fait 




gouter grace a certaines de ses 
courses, on ne peut s'empecher de 
penser que deux roues e'est bien, 
mais que quatrc. e'est encore mieux ! 
Microsoft arrive done a point avec la 
suite de son Monster Truck Mad- 
ness : dix circuits, vingt monstres 
mecaniques, des intemperies a gogo 
et une acceleration 3D sont au pro- 
gramme. A priori, e'est tout bon... 
A posteriori... aussi ! Inutile de s'en 



Cachet* ; cette suite reussie est parve- 
nue a trouver tin juste milieu entre 
arcade et simulation. Le comporte- 
ment des vehicules a effectivemem 
etc soigne, sans virer an realisnie 
etouffant : les voitures, si elles se 
deforment a chaque choc, sont non 
seulement indestructibles, mais elles 
peuvent aussi escaiader des parois 
vraiment tres abruptes, mais dans cer- 
taines limites. Nulle crainte a avoir 









Don plus iorsqu'on tombe dans tine 
riviere, Ies moteurs doivent etre 
impermeables et les chauffeurs, 
amphibies : bien qu'a un metre sous 
1'eau, on continue a avancer et Ton 
pent meme pari'ois reprcndre la cour- 
se ! Maigrc un cote arcade assez pro- 
nonce. Monster Truck Madness 2 
n'est cependant pas totalement lou- 
foque : les voitures derapenl plus ou 
mains sur les differents types de 
terrain (boue, sable, neige, etc.) et 
les quatre roues matrices obligem 
souvent a effectuer des contre- 
braquages, voire des freinages d'ur- 
genee. pour reprendre le controle du 
vehicule ! En clair, le pilotage n"est 
pas une mince affaire ! 
11 faut dire que les circuits ne se pre- 
tent pas vraiment a la sieste : tout ce 
dont on revait est la. Deniveles. 
bosses, collines, vegetation touffue. 
arbres, mares, rivieres, etangs, mais 
aussi elements de decor (destruc- 



tives ou non) fixes commc ces bar- 
ricres en fer. cercueils, petits rochers, 
pancartes. palissades, arbustes, ton- 
neaux, caisses, etc. Sans parler des 
trains qui traversent les routes... Tout 
est done la pour que les courses 
soient animees et pour procurer au 
joueur un maximum de sensations. 

A FOND LES BALLONS 

Contrairement a cc que Ton pourrait 
penser. toute cette complexity sce- 
nique ne se pave pas trop cher. Si la 
configuration de base demandee est 
un Pentium 133, la presence de 
48 Mode RAM et d'une 3Dfxper- 
mettent de profiter d'un niveau de 
detail acceptable et d'une bonne ani- 
mation. A partir du Pentium 200, on 
peut cocher toutes les options sans 
ralentir le jeu. Et Iorsqu'on voit la 
qualite des graphismes. on ne peut 
s'empecher d'etre enjoue ! C'est 
bien simple : Monster Truck 2 est 
tout simplement le plus joli jeu de 
courses en 4x4 du moment. Les 
seules choses que Ton puisse vrai- 
ment lui reprocher sont la gestion de 
la pesantcur un pen cavaliere (apres 
une chute ou un saut, les voitures ont 
un peu tendance a retomber comme 
des plumes), l'absence d'un mode 
Championnat (tous les circuits sont 
actifs en Solo) et une intelligence 



artificielle reglee sans nuances. 
On dispute done les courses dans 
I'ordre que Ton veut. libre d'activer 
on non certains parametres, de regler 
1'aceeleration, les suspensions et la 
vitesse de pointe de son bolide, etc. 
En plus, le temps est gere de manie- 
re complete : brouillard. grosse puree 
de pois. nuit, aube. tempete de neige. 
ciel convert ou degage, pluie, toutes 
les intemperies peu vent etre activees, 
histoire de corser un peu les courses. 
Les parcours, quant a eux, sont 



Attention aux objets de decor: je 
vats par exemple trainer longtemps 
cette pancarte dans ma roue. 
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On attendait depuis longtemps une course de Monster Truck 
realiste, jouable, jolie et pleine de sensations I II semblerait 
que Microsoft ait une fois de plus marque un point : cejeu 
d'arcade-simulation est non seulement tres beau, mais aussi 
Men anime et sachant s'adapter a tous les types de 
configurations. Les courses sont rapides et complement 
secouees : rien n'a ete oublie a part un mode Championnat, 
une gestion efficace de la pesanteur et..., quelques circuits 
enplus ! Un tres bon investissement tout de meme. 





Dans le cimetiere, des hurlements 
ponctuent vos passages, 
tandis que des cercueils jonchent 
le parcours ! 









• Gestion des chocs 

• Parcours vastes 

• Bonne animation 

Ibs mains 


• Pesanteur bizarre 

• Intelligence artifidelle 

• Mai de mer 







varies : desert. Amerique du Slid, 
route normale, canyon accidente, 
cimetiere, terrain de cross, plaine, 
etc. IJ s'agit de circuits, comme de 
raliyes : dans les deux cas, des points 
de passage obligent a respecter un 
certain ilineraire... En dehors de cela, 
on est absolument libre de sortirde 
la route pour chercher les raccourcis 
etameliorerses temps. Cependant, il 
faut etre prudent : plus on prend dc 
risques, plus on a de chances de faire 
des tonneaux, quitte a se retrouver 
sur le toit el done immobilise 
quelques secondes. Pour etre el'fica- 
est bien entendu fortemem 



conseille de ne jamais restersuria 
route et de se montrer audacieux ! 
L* intelligence artificielle a ete 
reglee de maniere bizarre : sur les 
trois niveaux de difficulte, les deux 
premiers sont d' une facilite decon- 
certante. Les concuiTents sont lents, 
attendent le joueur et ne prennent 
aucun raccourci. Au niveau le plus 
difficile, renversement de situation : 
les adversaires connaissent route la 
carte, foncent comme des dingues 
et sont souvent impossibles a rat- 
traper en cas de gros accident. On 
aurait prefere une graduation plus 
nuancee ! 

Haro sur l'arene ! 

Mais le mode le plus amusant reste 
evidemmenl le Multijoueur : huit 
pilotes peuvent s'affronter sur les 
circuits nomiaux ou bien dans une 
arene comportant une plate-forme. 
Lorsqu'on est dessus, on marque 
des points : tout le monde se rentre 
done dedans dans une joyeuse 
pagaille mecanique a la Destruction 
Derby. Si le jeu donne le maximum 



A I'interieur de la cabine, 
ii est possible d'utiliser le chapeau 
du joystick pour [eter des coups 
d ceil autour de soi. 



Ma cabine ecrasee temoigne de 
multiples accidents. Voila comment 
il faut faire passer le permis! 




Il est regrettable que la pluie 
I et la boue ne barbouillent pas 

le pare-brise du cockpit D'ailleurs, 
J il n'y a pas d'essuie-glace. 



de lui-meme avec une 3Dfx (il gere 
la carte grace au Glide), il saura ega- 
lement mettre a profit les technolo- 
gies MMX et AGP grace a des 
buffers specialement dedies. 
On voit que Ton peut tinalement fai- 
re assez peu de reproches a Monster 
Truck Madness 2 : simulation et 
arcade ont ete bien conciliees. ce qui 
risque de plaire a tous les joueurs. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 



186 





- Carte Apocalypse 3I.)X tic 
Videologic 

-Carle Aeeeleratrice 3D ulilisanl 
la technologie PowerVR (PCX2) 
develuppec par Videologic el la 
societe NEC 

- Configuration requise : 2Mo tie 
RAM sur la carle graphiquc. un 
1*133 el 32\lo recomniaiidfis. 

- Carte an format PCI avee 4\lo de 
RAM 



- Compatible avec les formal 
PowerSGL et Microsoft directSD 

- Compatible avec Microsoft 
directX API 

-Carle "Plug and Plays 

- Pcrmel de jouer (suivanl le jeux 
jusqu' a 800x600 et 102 1x708 en 
16-24 bit eouleurs 

- Manuel clcrlnniique en Francais 

nil]' 1 - -"M( niKil! I i,j!i|i 
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BON DE COMMANDE A RETOURNER A 



DESIGNATION PRODUiTS 



PRIX UNITAIRE 
98 590 ,00FRSTTC 

PAffTlQFATIONAUX FRAG DEPORT : 50 FRSTTC 



DMD SOFTplus - 1 15, RUE DE NEUILLY, B.P. 19, 

QTE | TOTALTTC | □ je regie comptant par chequi 
LI je reglerai a reception de ma 
LI par carte bancaire 

[NTcarte 

date d' expiration 

Adresse : nom 



93250 VILLEMOMBLE -TEL,: 01 48 94 84 71 -FAX; 01 48 54 77 95 



de contre remboursement (moyennant 50 FTTC en plus d.es frais de livraison) 
signature obligatoire I 



Que faire lorsqu'on 
aime les jeux de 
plates-formes en 3D 
mais que I'on est 
allergique aux 
plombiers en general 
et a Mario 64 en 
particulier ? Simple : 
il suffit de se glisser 



ans la peau d'un 
alligator rigolo comme 



par exempie faex i 



Format CD-ROM PC 

Editenr Crystal dynamics 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F. 

Genre plates-formes 3D 

Config. mini. P133, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 

Win95, 3Dfx 

Config. recom. P200, 32 Mi 

de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 



Des plates-formes mouvantes 
permettertt d'atteindre des endroits 
inaccessibles et de profiter 
des peintures ! 



Gex30 



Mer the BeekB 

Le lezard fait le Mario(le) 



pres un joli succcs 
sur console, il y 
a deja plusieurs 
annees. Gex le petit 
reptile aslucieux, 
revicnt dans Line nouvelle avenlurc 
entiere merit rcalisee en 3D. Certes, 
rinconlournable jeu Nintendo met- 
tant en scene Mario n'est probable- 
ment pas elranger arinspiration de ce 
soft. Con Ira irement a Croc, sorti il y 
a quelqaes mois, Gex 3D Enter the 
Gecko n'est pas extremement lineai- 
re ct propose I s exploration de vastes 
niveaux, avec quelques petiies quetes 
a accomplir. 11 ne manque plus 
qu'une tuyauterie bouchee pour 
qu'on appelle le plombier ! 

DlNO RIGOLO 

Alors c'est vrai : Gex 3D ressemble 
beaucoup a Mario 64 sans pourtant 
Tegaler. Malgre cela. le plaisir de 
jouer est au rendez-vous et le jeu 
reserve bien des surprises... Les 
actions a mener (collecter un certain 




nombre de bonus, detruire un distri- 
buteurautornatique d'hemuglobine 
ou ecraser des champignons...) sont 
en effet Loujours amusantes et pas 
trop dilTiciles. Le but du jeu etant, 
comme dans lc precedent episode, 
d'accumuler des telecommandes 
pour passer au monde suivant. 
Les niveaux sont vastes et riches 
en animation : pieges a machoire 
sauteurs. fleurs «ccrabouiileuses» 
(eh oui !). karatekas hysteriques, 
espions, poissons, etc. II faudra done 
de 1'adresse (mais pas trop) pour se 
tirer de tous les pieges et trouver son 



chemin au milieu des arbres. pentes. 
collines, cascades, chateaux forts, 
bases spatiales et autres decors sur- 
realistes de Gex 3D Enter the Gecko. 
Le grand atoul du jeu est de proposer 
des mondes inspires de films ou de 
dessins amines connus : James Bund, 
Indiana Jones, films d'epouvanie. 
films de kung-fu, cartoons, les gra- 
phistes se sont amuses a parodicr Line 
bonne partie de la jcune culture tele- 
visuelle et cinematograph ique amcri- 
caine. En plus, notre alligator change 
de costume sans arret : dans le mon- 
de Toon par exempie, Gex se degui- 




Dans Gex, on passe la plupart de 

son temps a casser des telewseurs : 

incroyable ce que c.a peut defouler ! 



Ah ah, tres drole : une grille 
d'ecoulement a ete placee dans la 
j riviere. On peut la vider ? 



%> 











irfois, la vue devient carrement 
panoramique, voire extremement 
eioignee de Gex. Eoh. oil sont 
mes jumelles ? 



se en Bugs Bunny et croise des per- 
sonnages tres familiers, tandis qu'il 
sera en smoking pour le niveau James 
Bond ! On prend done beaucoup dc 
plaisir a se promener et a sauler dans 
tous les sens, impatient de decouvrir 
les prochains delires de developpeurs 
plutot en forme. 

Les fans du premier Gex seronl heu- 
reux de retrouver les mouvements de 
leur personnage favori : 11 saute, 
rebondit. envoie des coups de queue 
pourestourbirsesadversaircs, utilise 
sa langue pour gober les bonus on se 
rattraper aux plates-formes et petit 
meme adherer a certaines parois. 
Dommage que Croc ait copie tout 
cela, en etant sorti bien avanl et en 
proposant moins de liberie ! 
II est giobalement tres agreable de 
pouvoir se rendre ou Ton veut sans 
avoir l"impression de suivre un che- 
min balise : les niveaux communi- 
quent entre eux et I'on a meme la 
possibility de choisir, en permanence, 
entre deux mondes a explorer. 
On saluera 1'excellente homogeneite 
du jeu : decors, actions a mener. 
mediants, couleurs eL costumes de 



Gex sont toujours adaptcs aux themes 
exploiter et donnent ainsi au jeu une 
identitepropre. L' humour est un peu 
moins infantile que dans Croc, qui 
pechait un peu par un cote «!le aux 
Enfants» vraiment prononce. 

Camera cachee 

Cote technique. I'adaptation conso- 
le/PC s"est faite sans trop dc pro- 
blemes : Gex dispose a" une bonne 
animation (125 mouvements) et 
repond bien aux commandes. Bien 
qu'accelere 3D, le jeu patine tout de 
meme sur un petit Pentium (166) en 
raison de multiples animations simul- 
tanccs. A partir de 200 MHz, la 
fluidite sera au rendez-vous. Le gra- 
phisme, quant a lui, est joli mais pas 
plus que sur console, la resolution 
restant en dessous du 640 x 480. 
Le bilan serait done au beau fixe si un 
detail de taille ne venait gacher la 
fete : la camera est dynamique et bou- 
ge en permanence autour de Gex. 
Malheurcusement.elle n'est jamais 
au bon endroit et gene souvent la visi- 
bilite. Quelques touches permettent 
de la faire pivotcr manuel lenient. 




mais cela nu.it beaucoup au rythme : 
etre contraint en pleine action de 
reaj uster Tangle de vue n'est pas tou- 
jours tres bienvenu ! 
Cela dit, Mario 64 n'existant pas sur 
PC, Gex 3D Enter the Gecko propo- 
se Line solution plutot tentante. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




VhmotLllE'SMIABB 

• 



Toujours a /a recherche de telecommandes, notre ami Gex 
devra mener de nombreuses petites quetes a bien, 
dans des univers inspires de films ou de dessins animes 
celebres. Le resultat est tres plaisant, les niveaux sont vastes, 
assez bien penses, pieins de surprises et I'on dispose d'une 
liberte appreciable mais moindre que dans Mario 64 ; 
notre petit lezard devrait done autant s'amuser que 
les amateurs de plates-formes, s'ils sont toutefois prets a subir 
les angles de vue peu academiques d'une camera maladroite ! 
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Exploitant, 6 surprise, 
la bonne vieille 
opposition 
aliens/huma/ns, 
Outwars nous plonge 
dans un shoot'em up 
tendance jeu de 



dirige effectivement 
un guerrier du futur 
muni d'un jet pack 
bien pratique pour 
sauter partout ! 



Selon Cedric fnotre maquettiste), 
ces aliens ressemblent a 
aPolochoiu, le poisson complice 
de La petite sirene. Que! p 



Outwars 



Spac(ial) Ops 




an 2283, les terriens 
ont colonise unc bon- 
ne partie de 1'univers. 
Manque de chance, 
Tune des planetes 
investies est habitee et ses occupants 
ne semblent pas prets a faire leurs 
bagages. Afin de clarifier la situation, 
les teiriens decident d'envoyer leurs 
rneilleurs hommes pour entamer des 
relations diplomati... euh, pour net- 
toyer tout ca... Comment ? On dirait 
Starskip Troopers ? Bah, c'est vrai 
que Outwars y ressemble beaucoup. 
Surtout lorsqu'on affronte des hordes 
d'insectes gluants de couleurs 
variees qui pullulent comme des 



cafards ! An lieu d' adapter simple - 
ment le film de Verhoeven. les deve- 
loppeurs ont done tranquillemenl 
pompe son film (on les comprend. 
avec un scenario pareil...). 

Vise un peu l'armure ! 

Le but du jeu est done de remplir suc- 
cessivementplusieurs missions dans 
diff'erents decors : installations futu- 
ristes. jungle, foret... Nature comme 
souterrains se pretent a des affronte- 
ments riches en hemoglobine et en 
hemomtgies. Les objectifs sont evi- 
demment tres divers (detruire. faire 
sauter, raser, tuer, eradiquer, bousiller 
et parfois dynamiter), ce qui, entre 




deux carnages, apporte un peu d'oxy- 
gene ! Pour accomplir son ceuvre. le 
soldat que Ton incarnc dispose d'un 
arsenal impressionnant : plusieurs 
types d'armure, lance- 11 ammes, Ian- 
ce-roquettes, fusils, grenades, bom- 
bes a retardement. bref tout Tattirail 
du parfait maniaque tendance 
«Xavier en short». Cependant. la 
visee n'est pas tou jours evidente et 
comme on tente toujours de retarder 
les corps a corps, il faudra etre tres 
precis. Les aliens en effet combattent 
aussi a distance : bombes, lasers et 
puree verte prompte a rapidemenl 
dessouderrarmure. 
Les decors etant vastes et comprenant 
des elevations, on dispose d'un jet 
pack dorsal pour se propulser dans !es 
airs. Son energie n'est pas inepui- 
sable. mais il se recharge en quelques 



I Dans certaines zones, les decors sont 
I tailles a la serpe. voire a la regie ! 
ibservez un peu ces lignes droites ! 



?*^W5HH53Hr3"l 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microsoft 
Sortie disponihle 
Prix env. 350 F. 
Genre action en 3D 
Config. mini. PI 33, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 4K,Wlfe9S, 
carte 3D 

Config. recom. P166, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 4s, 30fe 




dizaines de seeondes, exactement 
comme dans Shadow of the Empire. 
Tl est done imperatif de bien gerer ses 
deplacements de plate-forme en pla- 
te-forme, surtoutlorsqu'il y ade l'eau 
ou du vide autour. En plus d'etre un 
shoot, Outwars est done aussi un jeu 
d'adresse ! Et e'est presque un jeu de 
strategic : on est effeetivement tou- 
jours seconde par un soldat a qui Ton 
peut assigner plusieurs ordres (en for- 
mation, feu a volonle. repli, attaquer 
ma cible). Mieux vaut toujours 
1'avoir a ses cotes pour parvenir a se 
frayer un ehemin a travers les troupes 
ennemies. toujours plus nombreuses. 
toujours plus enragees, toujours plus 



devastatriees, bref, toujours plus. 
Certes, on est loin de SpecOps et !c 
comportement de l'ailier n'est pas 
extrcmement convaincanl. Impos- 
sible de le fairs passer devant on de 
l'utiliser en couverlure de maniere 
efficace. 11 est toujours en mouve- 
ment. comme s"il avait bu vingt-cinq 




S il n'y avait pas tant a faire et q 
jolie vahine soil la pour moi. 
je prendrais bien tine douche. 



Vkmatluc-SmiABO 



Si les jeux d'action en 3D sont faits pour depoter, pas de doute, 
Outwars en est bien un. Les objectifs des missions sont tres 
simples et I'on passe plus de temps a explorer, a faire des vols 
planes et a tirer qu'a se creuser les meninges, Les decors 
se pretent d'ailleurs plus a faction qu'a I'aventure : vastes, 
sur plusieurs niveaux, plutot riches sans etre des dedales. 
Dommage que le graphisme soit aussi baveux, car la prise en main 
et {'animation n'ontpas ete negligees. Un p'titjeu rapide et 
distrayant done, mais vendu trop cher compte tenu de sa qualite. 



litres de cafe ! Pour faire oublier la 
simplicity du jeu, la realisation a ete 
soignee : des briefings en video ponc- 
tuent chaque mission, des scenes 
cinematiques illustrent les moments 
forts, une musique solennelle 
orchestre la frenesie des fusillades, 
bref, on se croirait presque dans une 
production a grand spectacle si lejeu 
etait plus convaincant. 

Simple et immediat 

Malgre une acceleration 3D. il faut 
avouer que les graphismes sont tres 
decevants : les textures sont pen 
variees et mal assorties, I'animation 
des monstres et des soldats est un 
pen robotisee et il arrive meme 
qu'une affreuse pixellisation agres- 
se le regard lors de plans rappro- 
ches ! Outwars n'est decidement pas 
un jeu majeur mais il a l'avantage 
d'etre simple a prendre en main, 
d'offrir un plaisir immediat. une dif- 
riculle bien dosee el une campagne 
asscz longuc. Finalemcnt. on pense 
aM.D.K. ou aTerranova, etonsedit 
que ce jeu appartienl plus a la perio- 
de •< Deadly tide » de Microsoft, qu'a 
celle de «Age of Empires ». C'est 
dommage, car avec un soin gra- 
phique plus prononce et avec des 
missions legerement plus fouillees, 
Outwars aurait comblc tout le mon- 
de alors que dans son etat actuel, 
seuls les fous de la gachette et les 
voltigeurs apprecieront. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




La depouille d'un vatllant soldat ay3i 
donne sa vie pour eradiquer lindic 
Ic'est presque du Lovecraft). 
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Le chef d'oeuvre de la saga qui a fascine 

plus de 1 5 millions de joueurs sur console 

arrive enfin sur PC . 




Finalement sur PC 



3 



Microsoft GOlf B8 ••• 



siir£B-HWPC 
Wi ffl MisrusBtt 




II est tres etonnant de voir Microsoft 
realiser un jeu de golf aussi simple 
d'emploi et dote d'une prise en main 
intuitive et rapide ! Les parcours 
relativement fades et les multiples 
aides a la visee destinent plutfit 
ce jeu aux debutants. On regrettera 
5implementque les graphismes ne 
soient pas plus soignes par rapport 
a la concurrence et que Ton rencontre 
quelques bugs d'affichage. Cela dit, 
on retrouve, comme dans tous 
les jeux de golf, une grande serenite 
et le chant des oiseaux ! ■ L-S. R. 



Airfield pour FSB8 ••• 




Attention, data-disk costaud ! Airfield 
propose effectivement de nouveaux 
avions (miiitaires !), des vols, 
des aventures, tous les terrains 
d'aviation francais, mais surtOLit, 
toutes les donnees waypoint basse 
altitude de notre beau pays. On trouve 
aussi des indications pour 
les approches Sids et Stars, ainsi que 
de nouvelles cartes. Un add-on assez 
complet done, fort susceptible 
de plaire aux pilotes virtuels qui 
ne seraient pas deroutes par un prix 
un peu eleve (env. 350 R). ■ L-S. R. 




Hopkins F.B.I. • 

Aventm 

W SB-RUM PE 

edite par Erj/s 

1 * I 





Diable ! Un jeu d'aventure a I'ancienne 
en vraie 2D ! L' effort est louable, mais 
il est dommage que les graphismes 
soient si peu attrayants (malgre le 
concours du dessinateur Segur), 
et que le style BD du jeu ne le rende 
pas plus interessant. Les animations 
gore totalement gratuites et 
les conversations creuses doublees 
par de mauvais comediens n'incitent 
pas le joueur a mener son enqu&te 
avec serieux. Techniquement depasse, 
incoherent et dote d'un scenario 
impossible, ce Hopkins F.B.I. 
ferait bien de demissionner. 
Vivement The X-Files ! ■ L-5. R. 

Addiction Pintail ••• 




Deux tables, cela peut sembler un 
peu court... Mais quelles tables ! 
Team 17 a effectivement eu l'idee 
de les consacrer a deux de ses jeux : 
Worms et World Rally Fever. Resultat : 
il y a de I'humour, de l'idee, de 
Taction, des mini-tableaux et meme 
des missions a remplir pour cumuler 
les bonus. Les graphismes quant a 
eux sont soignes, mais pas superieurs 
aux concurrents. Addiction est done 
un bon petit flipper, pas tres facile 
mais qui se laisse jouer volontiers 
avec des amis. ■ L-5. R. 
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RECEVEZ VOS MAGAZINES PREFERES 
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AU SOMMAIRE DU N°1 
LE GUIDE COMPLET 
DE LA COUPE DU MONDE 
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stades, les equipes^ 
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SUR LE CD-ROM 

+ les demos des meilleurs jeux de foot 
+ 1 logiciel pour realiser votre propre 
album de football 





NOUVEAU ! 

CD SPORT : UN MAGAZINE + 1 GRAND JEU COMPLET 

ACTUELLEMENT EN KIOSQUE 




Trues et astuces 

Des codes pour 
plus de 



nut 



l/l/l/ jeux 



JOUEZ AVEC /] 
CD-ACHAT 1 
ET GAGNEZ UN PORTABLE X-NET 



Pour gagner un portable X-Net 
et de nombreux cederoms, 
^rendez-vous tout de suite 
^sur le CD-Rom de votre revue. 



Vous trouverez ties facilemenl les 
3 questions du concours dans le 
guide achat CD Achat sur votre 
CD-Rom . 

brin de curiosite vous 
cune ditTiculte a trouver 
les reponses correctes. Toutes les 
reponses se trouvent dans le guide 
CD achat. 



ils vous seront r . , 
el pratique. 
Facile d'ulilisation et tres maniable, 
CD Achat vous guidera dans une 
vhrine de logiciels. 
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STARGRAFT 



Les Terriens, les Zergs, les Protoss, tout semblait rleja avoir 
ete tlit sur Starcraf't... Pourtant, au prix d'une intense 
reflexion, nous avons trouve quelque chose de nouveau 
et d'inleressanl : la soluce complete des trois campagnes 
du jeu. Satisfaits '! 



(Campagneterrienne) 

Mission 1: Wasteland 

Suivez la route qui mene au sud-est et, apres avoir 
traverse le pont, rejoignez Raynor. Reprenez votre 
route en direction du sud jusqu'a tombersur une 
escouadede trois Zergs. Etiminez-leset continuez 
votre chemin jusqu'a votre base (toujours au sud). 
Commencez ('extraction de cristaux grace a vos 
SCV et des que cela vous est possible, construisez 
un baraquement pres de vos autres infrastruc- 
tures. Continuez I'extraction des cristaux et entrat- 
nez 10/Wan'nesafin definirla mission. 

Mission 2 : Backwater Station 

Assignez 5 SCV a I'extraction de cristaux et trois 
a celle du gaz. Lorsque vous possedez 1 50 cris- 
taux, construirez une engineering bay et upgra- 
dez les armes et les armures de vos Marines. 
Pendant ce temps, deplacez vos unites de com- 
bat vers le nord en empruntant te petit passage 
en pente. Lorsque vous atteignez le sol « orga- 
nique », exterminez les six Zergs et le batiment. 
Pour vous accaparer les structures allies situees 
au nord, deplacez-vous de batiment en batiment 
ou gagnez directement le centre de commande- 
ment. Envoyez vos nouveaux SCV extraire des 
cristaux avec les autres et gardez les Flammers 
avec vous. Entrainez ensuite une dizaine de 
Marines et formez deux groupes pour preparer 




la bataifle. Le premier doit etre constitue des 
flammers et de Raynor et le deuxieme des dix 
Marines. Dirigez-vous legerement a I 'est de la 
base puis descendez vers le sud afin de vous 
retrouver en plein terrain ennemi. Eliminez le 
groupede 10 Zergs qui vous attaque ainsi que les 
batiments. Descendez par le petit chemin en 
pente et continuez d'expiorer le terrain tout en 
exterminant unites et batiments ennemis. 
Lorsque vous arrivez devant le centre de com- 
mandement infeste par ies Zergs, detruisez-le. 



Restez derriere vos lignes de defense ! Construi- 
sez et assignez une dizaine de SCV a I'extraction 
de cristaux. Produisez ensuite 3 autres SCV qui 
seront charges de construire deux depots de ravi- 
taillement, une raffinerie puis d'extraire du gaz. 
Effectuez ensuite tous les upgrades possibles et 
imaginables concernant vos unites {arme, armure 
et portee de tir). Les Zergs ne peuvent vous atta- 
quer qu'en deux points proteges par un bunker 
chacun. Remplissez done ces deux bunkers de 
Marines, debutez la construction de trois autres 
bunkers de chaque cote de votre base et entrai- 
nez autant de Marines que necessaire pour les 
remplir. Evidemment, i! est imperatif de les repa- 
rer des qu'ils subissent des dommages. Construi- 
sez une deuxieme tourelle lance-missiles du cote 
gauche de votre base et placez deux SCV de 
chaque cote afin qu'ils puissent reparer les bun- 
kers endommages. Lorsque la minuterie arrive a 
0: vousavezgagne. 

Horaires des attaques ennemies : 28 :50, 26 :40, 
23:50,21 :50, 20 :20, 19:50, 16:20, 10:15,09:50, 
05:45,03:15,02:15. 

Mission 4 : The Jacobs Installation 

Passez la porte au nord et avancez le long du 
iarge couloir au bout duquel vous devrez detruire 
un lance-roquettes. Passez par la porte qui se 
trouve en face et tuez les ennemis qui vous atta- 
quent a I'entree et aux escaliers. Montez ces der- 
niers et avancez ensuite jusqu'a une intersection. 




Empruntez le couloir de droite et penetrez dans 
la premiere salle que vous trouvez. Marchez sur 
le point de reconnaissance et Ressortez. Prenez le 
couloir qui part vers I'est puis vers le nord et 
encore vers Test. Tuez les deux Marines qui vous 
attaquent et continuez votre progression dans ce 
couloir jusqu'aux escaliers. Apres avoir elimine les 
ennemis dans la piece a I'ouest, montez les esca- 
liers au nord et avancez jusqu'au point de 
teleportation. Une fois vos unites teleportees, 
avancez vers le sud en prenant soin de detruire les 
deux tourelles qui jaillissent du sol. Passez les 
portes a I'ouest, tuez les Marines et suivez ce cou- 
loir jusqu'a trouver une nouvelle porte. Penetrez 
dans la piece et nettoyez-la des gardes et autres 
systemes de defense. Gagnez ensuite le dernier 
point de reconnaissance. 

Mission 5 : Revolution 

Recuperer Kerrigan (au sud} et traversez le pont 
{sud-est) afin de detruire les lance-missiles. 
Empruntez un nouveau pont et contournez le lac 
par I'ouest. Detruisez le premier bunker ainsi que 
le lance-missiles avant de conduire Kerrigan 
(camouflage) jusqu'au point de reconnaissance 
en pleine base ennemie. Apres le combat {n'im- 
pliquez pas Raynor et vos hommes), construisez 
assez de SCV pour reparer les bunkers mais ega- 
lement pour extraire cristaux et gaz (6 et 5). Batis- 
sez ensuite un bunker a I'ouest du spatioport que 
vous remplirez avec les quatre Marines attendant 
au sud de votre nouvelle base. Constituez une 
petite armee de Marines et produisez un trans- 
porter et quelques ombres. Camouftez ces der- 
nieres et envoyez-les au sud-est pres du gisement 
de cristal ennemi. Une fois que le ciei est degage, 
acheminez des Marines via le transporter et 
investissez un bout de terrain ennemi (n'avancez 
pas trop sur leur base). Envoyez-y deux de vos 
baraquements ainsi que votre usine de vehicules 
et produisez des unites militaires a la chaTne. Atta- 
quez a I'ouest en vous occupant des lance-missiles 




(pour obtenir un support aerien), des Go Maths, 
des Marines et finalement des batiments (les spa- 
tioports et les baraquements en priorite). 

Mission E : Norad II 

Rejoignez votre base (a I'ouest), reparez les bati- 
ments en feu et commencez I'extraction de cris- 
taux et de gaz (10/5). Apres la premiere attaque 
que subie Norad II, faites reparer les Goliaths et 
les bunkers par vos SCV. Placez ensuite ces der- 
niersainsique les Marines dans les bunkers et les 
Goliaths devant le passage montagneux. Apres 
chaque nouvel affrontement, sortez les SCV et 
effectuez les reparations necessaires. De retour a 
votre base, construisez des bunkers tout autour 
et remplissez-les de Marines. Entramez ensuite 
quelques hommes et faites-les avancer a Test et 
legerement au nord jusqu'a un renfoncement 
montagneux depuis lequel on apercoit presque 
Norad II. Nettoyez la zone et protegez-la. Pen- 
dant ce temps, construisez un spatioport et pro- 
duisez deux ombres et deux vaisseaux de 
transport. Faites monter Raynor dans un de ces 
transports etconduisez ces quatre unites jusqu'a 
la zone que vous a\jez reperee et protegee. 
Ordonnez a vos vaisseaux de transport de 
rejoindre Norad II (en ligne droite) et sacrifiez les 
deux ombres afin qu'elles se fassent tirer dessus 
a la place des transports. Amenez enfin ces der- 
niers jusqu'au point de reconnaissance {juste a 
cote de Norad II). 

Mission 7 : The Ttirump Card 

Rapatriez le groupe de Kerrigan (meme les bati- 
ments) ainsi que les trois Marines positionnes au 
sud-est au sein de votre base. Commencez I'ex- 
traction des ressources (10/5) et groupez vos uni- 




tes d'attaque afin de vous debarrasser des tanks, 
des ombres et des Marines qui attaquent par Test. 
Placez ensuite une partie des survivants dans le 
bunker et une autre au nord avec Kerrigan. 
Construisez deux nouveaux bunkers associes a 
deux lance-missiles au nord pres des baraque- 
ments mais egalement au niveau du pont du 
milieu et celui du sud-est. Commencez la construc- 
tion de 13 tanks Arclite et positionnez-en deux 
pres de ['entree nord et un troisieme pres de I'en- 
tree du milieu (tous en mode siege). Upgradez 
votre usine mobile ainsi que les options proposees 
par I'armurerie. Envoyez les 10 nouveaux tanks 
(associes a un vaisseau laboratoire) a Test pres de 
I'autre source de cristal afin d'y etablir un poste 
avance. Pour I'assaut final, construisez 10 Goliaths 
puis deux vaisseaux laboratoires. Regroupez 
votre armee (tanks, Goliaths, vaisseaux labora- 
toires) et avancez vers le point de reconnaissance 
(nord-est) en detruisant les ombres avec les 
Goliaths {epaules des vaisseaux laboratoires) et 
en passant vos tanks en mode siege lorsqu'ils 
apercoivent une cible. Pour detruire le croiseur 
confedere, regroupez vos Goliaths et occupez- 
vousde lui. Afaible distance du point de recon- 
naissance, passez vos tanks en mode siege et 
envoyez un SCV portant I'emetteur. 

Mission 8 : The Big Push 

Envoyez Norad II au nord-ouest pour decouvrir 
des cristaux (nord et sud) et des extensions de 
batiments. Faites atterrir vos batiments pres de 
leurs extensions respectives. Exploitez cristaux et 
gaz (15/5) tout en repoussant les attaques 
aeriennes ennemies (pres des cristaux situes au 
sud) avec Norad II. Construisez trois lance-missiles 
pres de ces cristaux et pres de ceux situes au nord. 
Batissez une engineering bay, une armurerie et 
effectuez tous les upgrades possibles. Faites 
construire des missiles nudeaires par vos deux 
centres de commandement et une dizaine de 
tanks Arclite. Lorsque les missiles nudeaires sont 
prets, recuperez les deux fantomes a I'aide des 
transports et camouflez-en un avant de I'envoyer 
au nord. Arrive aux deux bunkers et au lance-mis- 
siles ennemis, utilisez ses capacites nudeaires sur 
le lance-missiles et faites-le battre en retraite. 
Envoyez maintenant ledeuxiemefantomea I'en- 
droit de ('explosion nucleaire et faites-le pour- 
suivre a I'est puis au nord afin de trouver deux 
nouveaux bunkers et un lance-missiles... vous 



Les cheat codes 

Void la liste exhaustive des cheat codes 

pour Star craft. Appuyez sur la louche 

entree et tapez les codes suivants : 

Power overwhelming : invmcibilite 

Operation cwal : acce~tere la construction de 

bStiment et la production d'unite 

The gathering : energie infinie 

Noglues : les ennemis ne pe u vent pas 

utiliser d'energie 

Game over mam : perte instantane'e 

Staying alive : permet de jouer 

apres la victoire 

Show me the money : 

10 BBS cristaux et unite's de gaz 

There is no cow level ; victoire instantane'e 

Whats mine is mine ; 5BB cristaux 

Breathe deep : 586 unite's de gaz 

Something for nothing : 

tous les upgrades sont completes 

Black sheep wall : decouvre 

entierement la carte 

Medieval man : upgrade 

gratuitement les unite's 

Modify the phase variance : 

toutes les options de construction 

War aint WHAT it used to be : 

enterre la hache de guerre 

Food for thought : autorise a produire 

plus d'unites que de nourriture 

Ophelia ; amene a la mission voulue 

(tapez d'abord ce code puis le numero 

de la mission). 

connaissez la suite. A la tete de la dizaine de tanks 
et d'un fantome, rejoignez le dernier impact 
nucleaire. Faites sonder le terrain par votre fan- 
tome en mode invisible : des qu'il decouvre une 
unite ou un batiment, passez les tanks en mode 
siege pour q u'i Is detruisent tout. Dirigez vos tanks 
a I'ouest du gaz (que vous avez du remarquer 
pendant votre sondage) et legerement au nord 
avant de les faire passer en mode siege. Reparez 
les unites qui en ont besoin et construisez 10 nou- 
veaux tanks. Envoyez Norad II dans la partie sud- 
ouest de la carte afin qu'il y decouvre de 
nombreuses unites. Repliez-le et faites-le reparer 
derriere vos tanks qui vont attaquer les cibles 
decouvertes. Etablissez ensuite un poste avance a 
I'endroit ou vous venez d'ecraser les forces confe- 
derees. Apres avoir traverse de nombreux ponts 
et detruit une usine ennemie, vous arrivez a la 
base {coin sud-est). Envoyez Norad I! s'occuper des 
vaisseaux et laissez les tanks se charger du reste. 



Ne detruisezaucun batiment Zerg ! En utilisant la 
technique habituelle, obtenez 10 SCV a I'extrac- 
tion de cristaux et 5 a i'extraction de gaz. Deve- 
loppez ensuite un maximum d'infrastructures au 
sud-est des mines de cristal : une engineering bay, 
un spatioport, un laboratoire scientifique avec 
I'upgrade laboratoire psychique et une armure- ► 
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^- rie. Construisez ensuite des bunkers (que vous 
remplirez avec des Marines) et des lance-missiles 
autour de votre base (avec un lance-missiles der- 
riere chaque bunker). Programmez la production 
de six cuirasses durant laquelle vous allez upgra- 
der armesetarmures de cesderniers. Envoyez les 
cuirasses en direction du sud de ['autre cote du 
pont et produisez-en trois autres pour votre 
reserve. La premiere base Protoss est dans le coin 
sud-est. Detruisez les dragons en priorite et 
enchalnez avec les batiments. Retournez ensuite 
a votre base et echangez les cuirasses les plus 
endommages par. ceux de votre reserve. Depuis 
votre fief, la seconde base Protos se trouve dans 
le coin nord-est. Detruisez les dragons, les canons 
a plasma, les autres unites aeriennes puis occupez- 
vous des batiments. 

Mission IB : The Hammerfalls 

Assigner 10 SCV a I 'extraction de crista ux et 5 a 
['extraction de gaz. Construisez des depots de 
ravitaillement pres de ceux existants et un bara- 
quement que vous deplacerez au sud de ces 
depots. Legerement a gauche de la rampe situee 
a I'ouest et a droite de celle situee a I'est, 
construisez deux bunkers, deux lance-missiles et 
placez un tank. Construisez maintenant, a 
I'ouest des depots de ravitaillement, une engi- 
neering bay, une academie, une usine, un 
laboratoire de science couple du laboratoire psy- 
chique et deux armureries. Construisez egale- 
ment deux spatioports au nord du gisement de 
cristal situe a I'ouest, produisez un vaisseau labo- 
ratoire, 1 1 cuirasses et upgradez tout ce qui les 
concerne. Deplacez ensuite cette flotte vers le 
nord-est (pres du milieu de la carte) ou vous 
trouverez la premiere baseterrienne. Commen- 
cez done a la reduire a neant (les unites et 
ensuite les batiments) et stoppez tout lorsque 
votre base estattaquee par des tanks. Allez assu- 
rer la defense de vos batiments et revenez f inir 
votre labeur. Prenez ensuite la direction du nord 
vers le canon ionique. Les vaisseaux ennemis 
vont vous immobiliser et vous tirer dessus mais 
vous devriez pouvotr en venir a bout. Detruisez 
ensuite les unites autour du canon ionique puis 
le canon lui-meme : vous venez de finir la cam- 
pagneterrienne. 



[Campagne zergienne) 

Mission 1 : Among The ruins 

Mettez en route votre economie : 5 drones a ['ex- 
ploitation de cristaux et 3 drones a I'exploitation 
de gaz. Construisez ensuite une seconde couveuse 
au nord du geyser de gaz. Repartissez ensuite vos 
unites aux deux points d'attaque terriens : a Test 
de votre seconde couveuse et au nord de votre 
base. Construisez une cave hydralisk et produisez 
24 de ces unites reparties en deux groupes de 12, 
chacun se chargeant de la defense d'un des points 
sensibles. Faites progresser le groupe est dans 
cette meme direction afin de trouver un poste ter- 
rier! avance. Occupez-vous des Marines et des 
Goliaths en priorite puis des baraquements et 
des lance-missiles. Prenez garde aux renforts qui 
seront envoyes par le nord : detruisez-les avant 
de poursuivre la destruction du poste avance et, 
une fois fini, revenez a la base. Faites avancer le 
groupe nord jusqu'a ce qu'il decouvre un nou- 
veau champ de cristaux et un passage en pente. 
Empruntezce passage et dirigez vos troupes vers 
Test jusqu'a trouver un spatioport et des ombres 
que vous detruirez en premier. Prenez le chemin 
en pente se trouvant au sud des restes du 
spatioport. Deplacez votre commando vers I'est 
et attaquez les unites de defense ainsi que 
les depots de ravitaillement. Envoyez votre 
deuxieme groupe a I'est afin defournir une aide 
a votre premier commando. 

Missinn 2 : Egression 

Commencez ['extraction des cristaux et I'exploi- 
tation d'une raffinerie avant de construire une 
cave hydralisk depuis laquelle vous effectuerez les 
upgrades. Morphez 1 6 hydralisks et faites recu- 
perer la chrysalide a un drone. Formez le groupe 
1 avec les 8 hunter-killer et 4 des hydralisks, le 
groupe 2 avec le drone et une unite de defense et 
le groupe 3 avec le reste des hydralisks. Progres- 
sez en direction du sud, detruisez le canon a pho- 
ton, les unites et finalement les batiments. 
Continuez dans cette direction et repetez les ins- 
tructions precedentes sur la deuxieme base plus 
protegee. Acheminez ensuite, depuis votre base, 
autant d'unites necessaires a la restructuration de 



votre commando. Continuez votre progression 
dans le sud et legerement a I'est en detruisant 
canons a photon et autres unites de defense. 
Avancez jusqu'a apercevoir le point de recon- 
naissance et envoyez-y le drone. 

Mission 3 : The New Dominion 

Organisez votre defense en placant les 4 Muta- 
llsks pres de la chrysalide mature et les Hydralisks 
pres des cristaux. Commencez ensuite I'exploita- 
tion des ressources (10/5) et transformez votre 
couveuse en terrier. Construisez ensuite deux 
aiguilles et produisez 12 Mutaliskstouten repous- 
sant ies attaquesterriennes et en upgradant vos 
unites aeriennes jusqu'au niveau 2. Deplacez 
votre armee en direction du nord jusqu'a deux 
gisements (cristal et gaz) gardes par des Marines 
et un vautour. Debarrassez-vous de ces unites et 
faites construire une couveuse pres du gisement 
de gaz que vous allez exploiter avec cinq drones. 
Faites maintenant produi re des Mutalisks par vos 
deux couveuses : vous devez en obtenir 36. Ceci 
fait, lancez-les au nord sur la base terrienne qui se 
trouve en haut d'une colline. Faites-les attaquer 
le coin sud de la base en detruisant dans cet 
ordre : les lance-missiles, les ombres, les Marines 
et les batiments. Progressez ensuite vers le nord 
en gardant la meme technique d'extermination. 
Vous trouverez d'autres unites ennemies dans le 
coin nord-est de la colline. 

Missinn 4 : Agents Of The Swarm 

Developpez-vous de maniere a posseder 1 extra- 
cteurs de cristaux et 5 extracteurs de gaz. Pendant 
ce temps, les terriens vont vous attaquer en deux 
points : au sud ou vous allez placer vos hydralisks 
en dessous de la colonie de Spores et de la colo- 
nie creep et a I'est ou vous allez placer vos muta- 
lisks pres de I'extracteur Vespene. Produisez 
quatre nouveaux drones et developpez-vous 
ainsi : 1 bassin genetique, 1 chambre devolution, 
1 upgrade de votre couveuse en terrier et 2 
aiguilles. Produisez ensuite 24 mutalisks et 
envoyez-les au nord jusqu'au bout de I'ecran. Diri- 
gez-les ensuite vers I'est pour voir apparaitre la 
seule base qu'il est necessaire de detruire. Com- 
mencez par les defenses puis enchalnez avec les 
batiments. Descendez dans le sud-est et detruisez 
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L'arme ultime sur Internet ! 



Planete.net lance la premiere formule 
de connexion Internet "Netgamers" ! 

Un acces de qualite professionnelle main- 
tenant accessible en illimite' aux heures 
du tarif reduit France Telecom", celles ou 
les hordes galactiques s'affrontent !!! 



Numeris ou RTC... 

gagnez sur 21Mbps de bande 

passante ! 

T7C 



%* 




Renseignez-vous sur http://www.planete.net 
ou au 01 49 88 65 00 



"£ mfiEL - La formule Netgamers aneantit la plupart des lags, ces malencontreux ralentissements, pravoqi 

f<Y . "Du lundi au vendredi de 19h a 8h le lendemain. Le samedi a partir de 12h et les dimanches t 




>n du reseau. qui peuvent vous faire perdte definitivenient tout espoit de victoire ! 
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► les nouvelles structures. Prenez la direction du 
nord et explosez le lance-missiles ainsi que les 
autres unites entourant le centre de commande- 
ment. Defoutez-vous sur ce dernier batiment pour 
finir la mission. 



Regroupez vos unites et franchissez la porte au 
sud. Empruntez celle se trouvant au nord apres 
avoir monte les escaliers. Tuez les Marines et allez 
jusqu'au point de reconnaissance avant de 
prendre la direction de I'ouest (2 pontes), detrui- 
sez le Vautour. Camouflez Kerrigan et engagez- 
la dans le couloir direction sud. Faites la continuer 
dans cette direction jusqu'a des escaliers gardes 
par un fantome (apres quelques portes et goliaths 
qu'il ne faut pas attaquer). Tuez-le et continuez 
votre route en detruisant les 6 tou relies qui jaillis- 
sent du sol. Continuez dans la voie logique et 
lorsque vous apercevez des zerglings aux prises 
avec des Marines, aidez vos camarades. Allez 
ensuite jusqu'au point de reconnaissance pour les 
liberer et leur permettre de rejoindre Kerrigan. 
Continuez votre chemin et lorsque vous etes atta- 
que par un grand nombre de Marines, concentrez 
vos tirs sur les systemes de defense. Continuez 
votre chemin, descendez les escaliers, tuez les 
flammers mais ne franchissez pas les portes qui 
sont deja ouvertes avant d'avoirtuer les Marines 
qui sont visibles. Pour vous sortir de cette embus- 
cade, montez a I'etage et allumez les marines. 
Marchez sur les deux points de reconnaissance a 
Test. Rebroussez chemin jusqu'a la porte qui etait 
precedemmentfermee. Empruntez-la et gagnez 
le point de teleportation. Prenez le chemin 
logique, debarrassez-vous des defenses et 
envoyez Kerrigan au point de reconnaissance. 

Mission B : The Dark Templar 

Apres avoir mis en fonction 1 5 drones (10 pour les 
crista ux et 5 pour le gaz), preparez vos defenses 
aux deux points suivants : le passage sud-est pres 
de la colonie oil vous allez pfacer Kerigan et les 4 
hydralisks et le passage sud-ouest oil vous allez 
placer les gardiens et 2 Mutalisks. Durant les 
attaques, faites s'entraider ces deux groupes de 
defense. Transformez votre couveuse en terrier et 
construisez deux aiguilles et un nid de reine. Pro- 
fitez dece processus pour upgradervos overlords 
depuisleterrierainsique lesarmes etarmuresdes 
unites aeriennes. Produisez 3 mutalisks et faites- 
les voler a Test du terrier jusqu'a decouvrir un 
nouveau gisement de cristaux. Transportez deux 
nouveaux drones jusqu'aux nouvelles ressources 
grace a un overlord. Construisez ensuite un poste 
avance a I'est des cristaux {5 drones assignes au 
gaz, 5 drones assignes aux cristaux). Upgradez 
votre terrier en ruche et produisez 48 mutalisks. 
Des que votre ruche est prete, upgradez le niveau 
3 dans les aiguilles. Rapatriez I'ensemble de vos 
mutalisks au sein de votre base et envoyez-les, en 
quatre groupes, dans le coin sud-est pour decou- 
vrir une importante base Protoss. Laissez vos 
mutalisks attaquer seuls sauf dans le cas ou vous 
apercevriez des canons a photon non detruits. 




Fouillez le coin pour achever la destruction des 
batiments et des unites. Dirigez-vous au nord 
depuis le coin sud-est pour trouver de nouveaux 
batiments a detruire. Le moment venu, envoyez 
un drone chercher Kerrigan et amenez-la sur le 
champ de bataille. 



Mission 7 : The Colling 



Regroupez vos hydralisks et vos mutalisks et 
envoyez-les au nord pourtrouver une base enne- 
mie. Apres avoir detruit les defenses et !a cou- 
veuse, explosez I'extracteur (plus au nord). Dans 
cette zone, construisez une couveuse et develop- 
pez une basetraditionnelle (15 pour les cristaux 
et 5 pour le gaz). Construisez ensuite un bassin 
genetique, une chambre devolution et une cave 
a hydralisk. Envoyez parallelement vos unites a 
I'ouest jusqu'a un passage montagneux. Depla- 
cez alors vos 4 mutalisks legerement au sud puis 
a I'ouest. Detruisez les colonies noyees ainsi que 
les hydralisks que vous rencontrez. Aneantissez 
ensuite la couveuse ennemie et autant d'over- 
lords que possible. Guettez les hydralisks qui vjen- 
nent du nord, detruisez-les et laissez vos forces sur 
les lieux. Produisez 4 hydralisks et placez-les a Test 
de votre base (apres la gelee violette). Upgradez 
ensuite votre couveuse en terrier et produisez 
deux aiguilles et un nid de ruches. Installez une 
nouvelle base la ou vous avez laisse vos forces 
d'attaque et exploitez-y les ressources normale- 
ment (10 pour es cristaux et 5 pour le gaz). Upgra- 
dez votre terrier en ruche, upgrac/ez trois niveaux 
dans les aiguilles et produisez 42 mutalisks. Lors- 
qu'ils sont prets, regroupez-les sur les lieux de 
votre seconde base et decoupez-les en 4 groupes. 
Faites-les progresser au nord ou ils aneantiront 
une premiere base en respectant les regies habi- 
tuelles puis encore plus au nord pour decouvrir la 
base principale ennemie. Assignez trois groupes 




de mutalisks a la destruction de batiments et le 
quatrieme a la protection de ses congeneres. Sui- 
vez-les overlords qui s'enfuient pour decouvrir et 
detruire une troisieme base. Continuez de les 
poursuivre au sud pour aneantir la quatrieme 
base. Fouillez ensuite la carte a la recherche de 
batiments isoles si la mission ne se termine pas. 

Mission 8 : Eye For An Eye 

Regroupez les hydralisks et les ultradisks au 
niveau du canal nydus le plus au sud afin qu'ils 
soient teleportes pres de la couveuse la plus au 
sud. Dans votre base principale (nord-est), met- 
tez en place le nombre traditionnel de drones 
pour I'extraction des ressources et developpez- 
vous comma suit : 1 bassin genetique, 1 chambre 
devolution, 1 terrier {upgrade} et 1 cave hydra- 
lisk. Construisez deux aiguilles et upgradez les 
armes et armures des unites aeriennes. Produi- 
sez 3 mutalisks au niveau du terrier pour assurer 
la defense de votre base et commencez la pro- 
duction de 24 de ces unites au niveau de la cou- 
veuse la plus au sud. Lorsque les 12 premiers sont 
prets, envoyez-les au nord de la couveuse ou ils 
trouveront une petite base ennemie qu'ils 
detruiront. Attendez que les 12 nouveaux Muta- 
lisks soient prets et envoyez-les rejoindre les 
autres. Avancez plus au nord et detruisez les 
canons a photon des que vous les apercevez. 
Chargez un groupe de mutalisks de detruire les 
batiments pendant qu'un autre groupe les 
couvre. Envoyez ensuite vos unites au point de 
reconnaissance sud et reformez le groupe afin 
de recuperer 24 mutalisks. Progressez a I'est et 
detruisez les unites de defense de cette large 
base Protoss puis les batiments. 

Mission 9: The Invasion of Aior 

Pendant cette mission, construisez autant de 
drones que possible afin d'exploiter un maximum 
vos ressources. Regroupez les 6 zerglings et les 2 
hydralisks. Faites progresser ce groupe, suivi d'un 
drone, vers I'est jusqu'a un python et un canon a 
photon que vous allez vous empresser de 
detruire. Continuez votre progression jusqu'aux 
gisements de cristaux et de gaz et morphez le 
drone en couveuse. Renvoyez vos unites de com- 
bat a la premiere base et repartissez-les aux deux 
points suivants : au sud de i'extracteur et a I'ouest 
Developpez ensuite votre seconde base : exploi- ► 
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GENERATION 4: .. 418 F 
BATTLE ZONE : ... 369 F* 
TOTAL : 787 F 
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Battle zone 

Un jeu de strategie/action en 31 
temps reel dote d'une interfaci 
diaboliquement geniale et d'uni 
realisation a faire palir ie plui 
vaillant des quake-like. Allie 
faction et la gestion tactique avei 
une telle maestria etait difficile 
a imaginer avant Battlezone. Si li 
jeu est une reussite technologique 
e'est encore plus un veritable coiq 
de maTtre en matiere de jouabilite 
Battle zone est desormais LA refe 
rence du genre. 
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UNREAL 



Unreal, un magnifique Quake -like avec une 
rentable debauche d'effeis graphiques. 
Le scenario : Vous , le herns muscle, sillort- 
nez nacifiquement I'espace avec pleins 
d'autres humains. Tout se passe pour le 
rflieux jissqu'a ce qu'une planete se retrouve 
survotre chemin. Le pilotene braque pas, et 
vous vous ecrasez sur cette terre etrangere, 
le choc vous met hors-service un bon petit 
bout de temps, du mains juste assez pour 
vous retrouver seal a bord de I'epave. 
Vous retrouverez plus tard vos compagnons 
d'infdrtune, hien plus infortunes que vous : 
d'uri cote , vous avez ceux qui sont morts 
pendant le crash , et de I'autre, ceux tues 
par ...des Zitis, certainement. En comptaHt 
bien, vous vous apercevez aussi que 
certains manquent a I'appei. Pas de chance. . . 
il a failu que vous tombiez stir une planete 
peuplee dlndjvidus hostiies. 
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► tation des ressources, upgrade de la couveuse en 
terrier, production de 2 aiguilles. Produisez main- 
tenant 42 Mutaliskset upgradez tout ce que vous 
pouvez dans ies aiguilles. Des que vos Mutalisks 
sont prets, produisez-en une douzaine de plus 
pour proteger votre base, et envoyez ceux-la a 
votre seconde base oil vous Ies diviserez en quatre 
groupes. Envoyez votre commando au sud et 
commencez la destruction habituelle de la base. 
Lorsque votre propre base est attaquee, faites 
faire un aller retour a votre commando pour aider 
a sa defense et produisez plus de mutalisks pour 
pallier Ies pertes. Depuis la base que vous venez 
de detruire, descendez dans le sud jusqu'au milieu 
de la carte pour trouver une autre base Protoss 
que vous allez exterminer (certains bailments se 
trouvent a I'extreme est). Palliez Ies nouvelles 
pertes et procedez a la derniere base la plus au 
sud. Occupez-vous immediatement des cuirasses 
etautresvaisseauxqui peuventvousimmobiliser 
puis eliminez Ies unites defensives et Ies bati- 
ments. Envoyez enfin un drone au point de recon- 
naissance pour exploiter le cristal kayradin. 

Mission ID : Full Circle 

Vous etes completement cerne par I'ennemi : 
deux bases de taille moyenne au sud-est et au 
sud-ouest ainsi que deux enormes bases entou- 
rant le temple au nord de la carte. Les unites 
ennemies sont nombreuses et variees : canons a 
photon, cuirasse, etc.. Pour resister, assignez un 
maximum de drones a ['exploitation des cristaux 
et a Sexploitation de gaz. Etablissez ensuite de 
solides defenses en produisant une quarantaine 
d'hydralisks et une autre quarantaine de muta- 
lisks. Construisez les batiments habituels et upgra- 
dez tout ce qui concerne I'armement, la defense 
et I'habilite de vos unites. Une fois que tout est 
pret, scindez vos unites en deux commandos : 
envoyez-en un attaquer la base situee a Test et 
placez I'autre au dessus de votre propre base af in 
qu'il intercepte les renforts envoyes par la base de 
I'ouest dont vous allez vous occuper juste apres. 
Ces deux bases detruites, n'essayez surtout pas de 



vous frayer un chemin jusqu'au temple, vous vous 
feriez attaquer par toutes les unites aux alen- 
tours. L'affrontement est done inevitable : pro- 
duisez des unites a la chaine et detruisez 
consciencieusement vos ennemis. Votre besogne 
accomplie, detruisez le temple et envoyez-y le 
cristal Kayradin. 

[Campagne protossienne] 

Mission 1 1 iirs! strike 

Montez vers le nord, prenez le pont a I'ouest puis 
redescendez vers le sud afin de rejoindre la base 
Protoss oil Fenix vous attend. A I'entree de cette 
derniere, vous vous faites attaquer par une 
dizaine de zerglings : tuez-les et prenez posses- 
sion des lieux. Produisez et mettez des sondes au 
travail afin d'exploiter les ressources (5 pour les 
cristaux, 3 pour le gaz) et de creer rapidement les 
infrastructures necessaires (pylones, portail, etc.). 
Developpez ensuite vos defenses antiaeriennes 
(canon a photon et dragons) que vous placerez au 
centre de votre base mais egalement a I'entree. 
Produisez une petite armee (10 disciples et autant 
de dragons) afin de reduire a neant la base enne- 
mie situee au nord-ouest. Celle-ci n'est gardee 
que parquelques zerglings, mutaliskset hydra- 
lisks. Au niveau batiment, acharnez-vous evi- 
demment sur la couveuse et, une fois celle-ci 
detruite, pensez a explosertous les drones. 

Mission 2 : Into The Flames 

Developpez votre base et placez des dragons, des 
canons a photon et des regenerateurs de bouclier 
aux deux passages montagneux au nord et a I'est : 
plusieurs escouades vont vous y attaquer. En 
exploitant, si necessaire, le deuxieme gisement de 
cristaux situe au sud de votre base, developpez- 
vous un maximum et upgradez ce qui est propose 
par la forge et I'usine cybernetique. Lorsque vous 
avez constitue une bonne armee (15 disciples et 
15 dragons), envoyez-ia sur la base ennemie qui 
s'etend surtoute la partie est de la carte. Faites 



attaquer les mutalisks par les dragons et les zer- 
glings et hydralisks par les disciples. Achevez ta 
destruction grace a I'escouade situee au nord de 
la base ennemie et dirigee par Fenix {elle arrive 
au bout de 1 5 minutes) : utiiisez en particulier les 
destructeurs sur les batiments. 

Mission 3 : Higher Ground 

Produisez une quinzaine de sondes et repartis- 
sez-les a I'exploitation de cristaux et de gaz. 
Construisez ensuite tous les batiments neces- 
saires (portail, forge, porte spatiale, etc.) en vous 
souvenant qu'une sonde n'a pas a attendre la fin 
des constructions. Apres avoir constitue une 
armee sotide (15 dragons, 15 disciples, lOscouts) 
et upgradez les caracteristiques de vos unites, 
attaquez la base ennemie situee au nord en res- 
pectant les regies habituelles (unites de defense, 
couveuse, drones puis autres batiments). Cette 
base rasee, occupez-vous de celle situee au 
milieu de la carte. Pour cela, concentrez vos 
forces au nord de celle-ci {pres du passage mon- 
tagneux, seul acces a la base) et restructurez 
votre groupe d'attaque avec des unites que vous 
aurez produites. Avant I'assaut final, groupez vos 
unites par categorie (Ies disciples, les dragons et 
les scouts) afin de pouvoir les faire attaquer des 
cibles particulieres. 

Mission 4 : The Hunt for 

Pour rejoindre Tassadar (nord-ouest de la carte), 
prenez les chemins se trouvant un maximum a 
I'ouest et evitez les zones de gelee Zerg. Une fois 
que vous I'aurez recupere, faites le chemin en 
sens inverse. Lors de ce retour les ennemis ont 
forme des petits groupes. Ainsi, des que vous en 
apercevez un, envoyez I'un de vos templiers et 
utilisez la tempete psionnique sur lul : tout le 
groupe sera ainsi detruit. A noter la presence 
d'une base ennemie au nord-est et celle de nom- 
breuses unites a Test. 

Missioo 5 : Ghosiog sides 

Apres avoir assigne 15 sondes a I'extraction de 
cristaux et 5 autres a celle du gaz, construisez 
une forge et entourez votre base de canons a 
photon. Placez egafement quelques dragons 
autour de vos infrastructures afin d'empecher 
tout debarquement ennemi. Construisez ensuite 
les batiments suivants : un centre cybernetique, 
une porte spatiale, une usine robotique et un 
support robotique (exploitez les deuxiemes gise- ► 
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► merits de cristal et de gaz). Produisez 12 scouts 
et upgradez tout ce qui concerne les unites 
aeriennes au centre cybernetique ainsi que la 
vitesse des transports au support robotique. Des 
que votre flotte spatiale est prete, allez au nord 
jusqu'au bout de I'ecran puis a Test. Detruisez le 
lance-missiles puis la flotte terrienne (commen- 
cez par le cuirasse et ensuite les ombres). Conti- 
nuez votre progression vers I 'est jusqu'au bout 
de I'ecran et descendez dans le sud (en detrui- 
sant les lance-missiles). Arretez-vous au milieu 
de la lave et, a votre base, faites monter Tassa- 
dar et 2 disciples dans le transport et rejoignez 
la flotte. Lancez vos scouts sur la base Zerg au 
sud afin qu'ils occupent toutes les unites enne- 
mies. Pendant ce temps, faites descendre votre 
transport au sud puis a I'est jusqu'au point de 
reconnaissance oil il deposera les unites. 



Descendez au sud jusqu'au escaliers puis conti- 
nuer jusqu'a passer une porte. Recuperez I'es- 
couade de Marines a Test et celle situee dans la 
derniere salle a I'ouest. Reprenez en direction du 
sud, passez une porte, allez vers I'est, passez une 
nouvelle porte et trouvez le point de reconnais- 
sance pour recuperer des unites. Revenez a la der- 
niere porte etempruntez le couloir au sud jusqu'a 
une intersection a 4 directions. Allez au sud recu- 
perer des Marines puis revenez sur vos pas. Allez 
au nord et gagnez le point de reconnaissance 
tout pres des escaliers. Revenez a I'intersection et 
dirigez votre escouade vers I'ouest jusqu'a ce 
qu'elle passe la porte qui vient de s'ouvrir. Entrez 
dans la premiere salle a I'ouest et recuperer le der- 
nier groupe allie. Engagez-vous dans le couloir et 
attirez la trentaine de zerglings avec votre unite 
fantome afin de la decimer. Gagnez le point de 
reconnaissance au bout du couloir et penetrez 
dans la piece que vous venez d'ouvrir. Marchez sur 
le point de reconnaissance. 



Mission 7 : Homeland 



Rapatriez vos hommes a I'interieur des defenses 
de votre base (nord-ouest) et eliminez les unites 
ennemies. Produisez une quinzaine de canons a 
photon que vous disposerez a I'entree mais ega- 
lement a I'interieur de votre base afin de resister 
aux incessantes attaques ennemies. Apres avoir 
mis 20 sondes au travail (15 auxcristaux et 5 au 
gaz), construisez les batiments suivants : un 
rechargeur de bouclier, une forge, une usine 
cybernetique, une usine robotique, un support 



robotique, un observatoire et un centre pour tem- 
pliers. Produisez enormement d'unites d'attaque 
et en particulier des dragons, des scouts et des 
destructeurs. Pendant la suite des operations, 
upgradez et produisez tout ce que vous pouvez 
et lorsque les ressources viennent a manquer, 
developpez un poste avance au nord et a I'est de 
votre base (pres du gisement de cristal). Occupez- 
vous des 7 dragons qui sont postes a la sortie de 
votre base et prenez possession des lieux. Unefois 
que vous possedez deux armees de taille raison- 
nable (une dizaine unites de chaque), envoyez-en 
une attaquer la base ennemie situee au nord-est 
et laissez la deuxieme legerement en retrait afin 
d'intercepter les renforts envoyes par la base du 
sud-ouest. Detruisez ensuite cette derniere et 
attendez de recuperer une armee consequente 
avant d'attaquer I'enorme base situee au sud pro- 
tegee par des arbitres, des archons et autres uni- 
tes plus traditionnelles. Vous devrez lancer 
plusieurs attaques successives pour en venir a 
bout mais pensez a avancer le front et ne laissez 
pas vos ennemis contre-attaquer. 

Mission 8: The Trial of Tassadar 

Apres avoir lance votre economie, construisez un 
maximum de canons a photon et placez-les aux 
deux entrees de votre base mais egalement le 
long de la muraille. Construisez une base com- 
plete, effectuez les upgrades et produisez des uni- 
tes d'attaque. Prenez garde aux destructeurs et 
portes-nefs ennemis qui ravagent les canons 
{detruisez-les grace a votre intercepteur). Envoyez 
une armee de dragons et de disciples aneantir les 
defenses ennemies situees au sud-ouest de votre 
base puis envoyez votre portes-nefs et votre inter- 
cepteur. En prenant garde aux renforts venant du 
sud et ceux venant de Test, rasez la base ennemie 
et installez en une a vous. Protegez-Ia comme 
votre base mere et dupliquez certains batiments 
(comme le portail). Continuez votre construction 
d'unites d'attaque {scouts, dragons, archons, etc.) 
et detruisez la base situee au nord-est. Instailez 
une troisieme base, exploitez les ressources et 
produisez une armee enorme et heteroclite. Pas- 
sez par le sud-est de votre troisieme base et 
gagnez la base ennemie principale. Attaquez par 
les deux entrees (nord et sud) en vous acharnant, 
en priorite, sur les canons et les dragons postes sur 
le haut de la muraille. Avec beaucoup de patience 



et d'unites, vous percerez les defenses ennemies 
et pourrez detruire la prison. 

Mission 9 : Shadow Honters 

Construisez un centre de commandement, a 
I'ouest, entre le gisement de gaz et celui de cris- 
tal et batissez-en un deuxieme, a I'est, entre le 
gisement de cristal et celui de gaz. Mettez en 
route votre economie et batissez une base en 
repartissant les differents batiments du cote est 
et du cote ouest. Repartissez vos unites de 
depart entre ces deux points et etablissez une 
defense sommaire. Elevez une armee puissante 
composee uniquement d'unites terrestres (dis- 
ciples, dragons, templiers et archons). Lorsque 
leur nombre devient suffisant (une dizaine de 
chaque), faites-les progresser suivie de Zeratul 
en direction du nord. Detruisez la couveuse et les 
quelques colonies sur votre passage et allez jus- 
qu'au bout de I'ecran. Distrayez (en attaquant) 
les unites ennemies avec votre armee afin que 
Zeratul puisse s'introduire discretement dans les 
bases situees a I'est et a I'ouest pour detruire les 
deux cerveaux. 

Mission 10: Eye of the Storm 

Pas de solution miracle pour cette ultime mission. 
Developpez simultanement la base terrienne et 
la base Protoss en produisant des unites d'attaque 
terriennes et aeriennes. Vous devez produire une 
armee encore plus importante et plus puissante 
que d'habitude alors etendez-vous sur tous les 
champs de cristal accessibles. Ainsi, appropriez- 
vous ceux situes a ['extreme ouest et au nord de 
la base Protoss ainsi que ceux situes au sud et a 
I'est de la base terrienne. L/pgradezabsolument 
tout ce que vous pouvez et n'hesitez pas a creer, 
en masse, les unites les plus puissantes (archons, 
portes-nefs, arbitres, cuirasses, chars arclite, 
Goliaths, etc.}. Faites partir I'armee terrienne du 
nord-est en direction du sud-ouest et I'armee Pro- 
toss du sud-ouest en direction du nord-est. Ainsi, 
vous eviterez les deux grosses bases se trouvant 
au nord-ouest et au sud-est de la base qui abrite 
le batiment a detruire. Lorsque I'attaque est lan- 
cee et dans un premier temps, detruisez les unites 
de defense puis focalisez-vous sur I'objectif : si 
vous arrivez a percer les defenses et a detruire le 
batiment, la mission est gagnee ! 

SebastienTasserie 
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Le soleil arrive, la Redac sent le sable chaud ; hamacs et chaises 
longues fleurissent entre les bureaux et quelques vahines 
deambulent, nues, nous apportant moult cocktails avant 
de nous eventer avec de grandes feuilles de palmiers. Le prochain 
numero sera bronze. 




La plage en plein mois dejuillet, c"est I'enfer. A tel point que Andy a perdu son chien. Whisky, dans 
le flot de touristes huiles a I'extrait de carotte et negligemment avacliis surdes serviettes fluos. 
Aidez-ie a retrouver sa ch'tite besliole en evitant les pieges tendus par les mattres nageurs. Pamela 
Anderson, les vendeurs de chouehous et les marchands de beignets. Un scenario d'enferpour un 
jeu qui promct d'etre exceptionnel. ■ 



Clad, clone de Dragon Boiile 
Zed. n'est pas content. Un 
inlame touriste allemand en 
short lui a vole sa bouee en 
forme de Chocobo qu'i] s'etait 
paye avec son argent de 
poche. Comme taut pas rigo- 
ler avec les Chocobos gon- 
flables, il s'arme de meduses 
sechees, d'aigues faisandees 
et, avec ses potes, s'en va fai- 
re la peau du mechant. Final 
Fantasy VII fat un succes phe- 
nomenal sur console, devien- 
dra-t-il mythique sur PC '? ■ 
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LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 



399 FRANCS 
EIDOS 

FINAL FANTASY 7 

• Une adaptation tres reussie 
du plus beau jeu d'aventure 
actuel sur consoles. 
Un must incontournable I 



349 FRANCS 
HACHETTE 

TRADER 98 

• Une approche plaisante et 
ludique de la bourse, 
de ses secrets et pour les 
meilleurs, de la fortune. 
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99 FRANCS 

lie titre) 

CENDANT 

COLLECTION 
ORIGINALS 

• 4 nouveaux pmduits 
viennent completer une 
collection d'excellents 
titres a 99 F. 
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104 FRANCS 

MICRO 

APPLICATION 

POKER ET BLACK 
JACK 

- Seut ou a plusieurs. 
entrainez-vous et jouez 
a cesjeux de cartes 
classiques et 
incontournables. 



329 FRANCS 


149 FRANCS 


UBI SOFT 


TLC EDUSOFT 


YANNICK NOAH 


LE CLAVIER DROIT 


GREAT COURT 3 


AUBUT 


• L'impression d'y 


• Un entrainement solide 


etre... doublee d'une 


pour un resultat rapide 


exceilente jouabilite 


avec plus de 50 exercices 


font de ce produit 


ludiques. 


un incontournable 




de la saison. 






LES INDISPENSABLES 




299 FRANCS 
CANAL + 

PROS! GRAND PRIX 

• Prenez le volant d'une 
Formule 1 et participez a 
tous les grands circuits, 
emotion assuree ! 



LE PRODUIT DU MOIS 

329 FRANCS 
ELECTRONIC ARTS 

COUPE DU MONDE 98 




■ Retrouvez toutes les equipes, 
tous les joueurs et les 10 stades 
de jeu. Action, tactique, 
ambiance sonore avec 
acclamations authentiques des 
foules de chaque pays viendront 
saluer vos meilleures 
performances. 



349 FRANCS 
GT INTERACTIVE 

UNREAL 

• Le dernier jeu d'action 
3D est ne I 

II est beau, rapide, fluids 
et saisissant. A ne pas rate 
si vous aimez le genre. 



299 FRANCS 
VIRGIN 

DUNE 2000 

■ Le dernier westwood est 
toujours un evenement 
surtout quand qualite 
et jouabilite sont 
au rendez-vous. 



■ Fans de logiciels, (^„ 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

AMIENS • AUBAGNE ■ AULNAY-S0US-B0IS -AVIGNON LE P0NTET- BETH UNE • BORDEAUX LE LAC -BORDEAUX MERIGNAC- BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 

CAMBRAt • D0UAI * DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGL0S • FQNTENAY-SOUS-BGIS ■ GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON * LEERS 

LEMANS LACHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VEND I N-LE-VI El L • LOGNES • LYON UMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSDN 

M0NTIGNY LES C0RME1LLES ■ NANTES ATLANTIS • NANTES PARI0IS ■ NANTES REZE ■ NIMES • N0YELLES-G0DAULT • PLAISIR ■ RDANNE ■ RONCQ • ST BRIEUC 

ST EMILIDN LIBDURNE - TOULOUSE P0RTET S/GAR0NNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VtLLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 








BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 




(T1RS AUX BUTS : A VOUS DE PRENDRE 1_A REVANCHE ) 




EN DIRECT SUR PLAYSTATION ET PC CD. 



